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ΕΝΑΣ ΝΕΟΣ ΣΥΜΜΑΧΟΣ ΕΙΝΑΙ ΣΤΟ ΠΑΑΪ ΣΟΥ 



πα>ιοό"<ον 


5ΡΕΙΧ Β0ΟΚ 


Πάρε τη γνώση στα χέρια σου 
και άλλαξε τους κανόνες 
του παιχνιδιού. 


Ολοκληρωμένες λύσεις για 
τα καλύτερα αάνβηΐυΓβδ 

σε ΡΟ. 


■*»Λ« I 


Ψ. ΛΜείοΕ 


Γ»·/· Τ'* ’ __ _ 

Μέχρι το τέλος του καλοκαιριού 
ΔΩΡΟ με κάθε 5ΡΕΙΛΒΟΟΚ ένα Οϋ 

,|Λ ; ... 


προσφορά του ΡΟ ΡΟΑνΕΚΡΙΛΥ 
- 5 ^ *"·**■ ■*· με 45 βάνοηίυΓβ άβπιοε 


ΚΑΙ 22 λύσεις επιπλέον!! 


Κ©νΐΠΐ€>ΝΙΙΙ ΠΙΑΙ?ΑηηέΛΙΑ£ 


Θα ήθελα να παραγγείλω τον πρώτο τόμο του δΡΕΙΕ ΒΟΟΚ. 

Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό 

των 2.100 δρχ. (1.800 δρχ αξία κάθε τόμου + 300 δρχ έξοδα 
συσκευασίας και αποστολής.) 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: . 

ΠΟΛΗ: . 

ΟΔΟΣ: .ΑΡΙΘ.: . 

Τ.Κ.: .ΤΗΛΕΦΩΝΟ: . 

Αν δεν θέλετε να κόψετε το περιοδικό στείλτε μας μία φωτοτυπία. 
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3ΓΒΕΕΓ 

ΒΛΟΕΒ 

και 

ττροβρορά 


ΜυΐΤΙΡΙΑΥΕΚ 


ί?κ>Η 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 
ΜΙΟΠΟδΤΑΡ Α.Β.Ε.Ε. 
Κονοπισοπούλου 30 
115 24 Αθήνα 
ΠΙΙϋΖΩΙίΜ Τηλ.: 6498974 - 6497495 
50ΡΤ1Λ/ΑΚΕ Ρ8χ: 6927936 


Ελληνικό Βιβλίο οδηνιών 




















ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ 
ΓΙΑ ΤΟ ΔΗΜΟΤΙΚΟ ΣΧΟΛΕΙΟ 

Η ΓΛΩΣΣΑ ΜΟΥ και ΤΑ ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ 



ΤΕΥΧΟΓ Α 
67 ΕΤΟΝ 


ΤΕΥΧΟΓ Β 
8 9 ΕΤΟΝ 




600 ιρΦΤΗίΐα 
«τα μαδκματικά 
και τη χΆ<ν««α 


ΤΕΥΧΟΣ Γ 
10 11 ΕΤΟΝ 


ίί4*Μ!Μ0-&ύ· 


500 ερ<ι/ΤΜ*εΐ5 
«τα μαθηματικά 
και τη χλώ««α 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 
ΜΙΟΠΟδΤΑΠ Α.Β.Ε.Ε. 
Κονοπισοπούλου 30 
115 24 Αθήνα 
Τηλ.: 6498974-6497495 
Ραχ:6927936 
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ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 



8 ΕΩΙΤΟΠΙΔί. 

10 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ ΤΑΞΙΑΡΧΙΕΣ 
12 ΝΕΑ 

14 ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ: ΟΥΒΕΠΙΑΝϋ 
16 Η ΑΠΩ \ΝΑΗΕ ΗΕ\ίΙΕ\Ν 

20 ΡΗΕΥΙΕ\Ν 
22 ΚΥΝΗΓΙ ΘΗΣΑΥΡΟΥ 
24 ΜΕΘΑ ΠΕΥ/ΕΜ: Ρ1 ΜΑΝΑβΕΠ 


ΒΕνίΕΜΒ 

28 5ΤΠΕΕΤ ΠΑΟΕΠ 
30 ΜΙΟΠΟΜΑ ΟΗΙΝΕ8 2 
34 ΡΟΟ 

36 ΜΟΝ8ΤΕΠ ΤΗΘΟΚ ΜΑΩΝΕ55 
38 ΜΟΤΟ ΠΑΟΕΠ 
42 ΩΑΠΚυβΗΤ ΟΟΝΠΙΟΤ 

44 ΙΝΤΕΠΑΟΤίνΕ 8ΑΙΕΙΝΟ 

46 ΠΟΒΟΤΠΟΝ X 
50 ΕΧΗ13ΜΕΟ 
52 80ΑΠΑΒ 
54 ΟΠΕΑΤϋΠΕ8 
56 ΤΗΕ ΙΝΟΠΕΩΙΒΕΕ ΗΟΙ.Κ 


δΟΓΤΜΑΒΕ ΠΕνΐΕΜ8 

58 ΩΙ8ΝΕΥ: ΤΑ 101 ΣΚΥΛΙΑ ΤΗΣ ΔΑΛΜΑΤΙΑΣ, 
Η ΠΑΝΑΓΙΑ ΤΩΝ ΠΑΡΙΣΙΩΝ 
60 ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΜΥΘΟΛΟΓΙΑ 
62 ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΙΣΤΟΡΙΑ 
64 Π ΑΤΜΟΣ 


66 8ΡΕϋ 8ΗΟΡ: 0Ι80\Λ/0ΠίΩ 2, 

8ΙΜΟΝ ΤΗΕ 80Π0ΕΠΕΠ 2 
76 ΟΔΗΓΟΣ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ: ΠΕΩ ΑΙΕΠΤ 
82 ΗΙΝΤ8 & ΤΙΡ8 

86 ΟΝΕΙΝΕ 8ΝΙΓΓΙΝΟ 

90 ΝΕΤ81ΙΠΡΙΝΟ Μ 

98 ΟΔΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΗΣ ΤΟΥ ΟΟ-ΔΩΡΟ Β®* 

100 ΔΙΗΓΗΜΑ Ε.Φ. ΒΡ* 

102 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ [ *- 

105 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ / ΤΓ 

108 ΟΔΗΓΟΣ ΑΓΟΡΑΣ I » ι 

112 ΜΙΚΡΕΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ I 










ΡΟΒΜυΐΑ I 

ννοκιρ 

«ΑΜίιοκβι,ρ 


ΤΕΥΧΟΣ 82 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ ’97 


ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΤΗΛ. 2814823 ΡΑΧ: 2849064 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΧΡΗΣΤΟΣ ΓΛΗΓΟΡΗΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ■ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΑΠΩΤΗΣ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΧΡΥΣΟΧΟΥ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΡΙΝΟΣ 
ΣΤΑΜΑΤΗΣ ΛΟΥΒΡΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΟΣ 
ΑΑΕΚΟΣ ΚΑΚΑΒΑΣ 
ΑΓΓΕΛΟΣ ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ 
ΦΩΤΗΣ ΘΑΝΟΠΟΥΛΟΣ 
ΜΑΡΙΑ ΧΡΥΣΟΧΟΥ 
ΝΑΝΤΙΑ ΤΣΕΛΙΟΥ 

ΕΙΡΗΝΗ-ΧΡΥΣΟΒΑΛΑΝΤΟΥ ΤΖΩΡΤΑ 
ΩΕΡΕΚ ΟΕίΑ ΕΟΕΝΤΕ 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΜΑΡΚΕΤΙΝΘ 

ΔΡΟΣΟΣ ΔΡΟΣΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΤΖΟΥΒΑΡΑ ΝΤΟΡΑ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΑΣΗΜΑΚΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΝΕΓΡΕΠΟΝΤΗΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ 

ίΑΥΟυΤ&ΘΤΡ 

ΠΑΠΠΑΣ ΛΑΜΠΡΟΣ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΔΙΑΦΗΜΙΣΕΩΝ 

ΧΟΧΛΑΚΑΚΗ ΕΥΑΓΓΕΛΙΑ, ΠΑΠΠΑΣ ΛΑΜΠΡΟΣ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑΣ 

ΜΠΑΛΑΣΚΑΣ ΝΙΚΟΣ 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ 

ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ ΕΦΗ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΖΑΦΕΙΡΟΠΟΥΛΟΥ ΛΕΤΑ 
Τηή. 2849062. ώρες κοινού 8.30-3.30 Δευτ έως Παρ. 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ - ΡΙίΜ 

ΟΕίΤΑ ΟΡΑΡΗ 

ΜΟΝΤΑΖ: ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: Αφοί ΡΟΗ ΑΕ 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΤΥΠΟΕΚΔΟΤΙΚΗ ΑΕ 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΒΙΒΛΙΟΔΕΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΥΣΚΕΥΑΣΙΑ: ΑΛΟΙΜΟΝΟΣ-ΝΙΚΟΛΑΟΥ ΑΕ 


Ιονι| 

Ηίνκϊή 


ννη Ηλία 

Κ'ΐΟΐσ/βι ν 

* 




Απαγορεύεται π ολική π μερική αναδημοσίευση και αναπαραγωγή 
χωρίο έγγραφη άδεια της εταιρίας ΟΕΙΤΑ ΟΚΑΡΗ επε. 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα αρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 
Οτιδήποτε υλικό παραδίδεται στο περιοδικό περιέρχεται 
αυτόματα στην κατοχή του, χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 





Λίγα Λόγια για το τεύχος 

(και όχι μόνο) 


Αγαπητοί αναγνώστες, 




Ν ομίζω ότι θα ήμουν δικαιολογημένος αν σε τούτο το θάϋοπβΙ ασχο- 
λιόμουν αποκλειστικά με το συγκεκριμένο τεύχος του ίΙ3ΕΒ. Θα μπο¬ 
ρούσα να σας γράψω για το αφιέρωμα που έχουμε στα ωοίης 
Ρ3ΠΊ68, για το ερβΙΙεάορ που φιλοξενεί όχι μία αλλά δύο πλήρεις λύσεις, για τα 
άίηΐε & ίίρε 15 παιχνιδιών, για το καταπληκτικό εξώφυλλο, για τη νέα στήλη προ¬ 
γραμματισμού του Δ. Χρυσοχού, αλλά έτσι κι αλλιώς το περιοδικό το έχετε προ¬ 
φανώς αγοράσει (γιατί νομίζετε το έχουμε σε σακουλάκι;) οπότε όλα αυτά θα τα 
δείτε και μόνοι σας! Αντ' αυτού θα αναφερθώ στη Χαρά της Ζωής! 

Η Χαρά της Ζωής δει/ κυκλοφορεί στα περίπτερα, ούτε σε επιλεγμένα φαρμα¬ 
κεία. Δεν μπορείτε να την κάνετε τηλεφωνική παραγγελία και κανείς δει/ την πα¬ 
ραδίνει στο σπίτι σας με οουποτ. Με κουπόνια από εφημερίδες μπορείτε να προ¬ 
μηθευτείτε σχεδόν τα πάντα αλλά όχι τη Χαρά της Ζωής. Είναι ένα καταπληκτικό 
προϊόν καθώς δεν υπάρχουν σε ολόκληρο τον κόσμο δύο ακριβώς ίδιες, απλά 
μερικές φορές κάποιοι άνθρωποι μοιράζονται μία ή δύο ή περισσότερες. Κι ό¬ 
μως, όλοι μας μπορούμε να έχουμε από μία. Για την ακρίβεια όλοι μας δικαιού¬ 
μαστε από μία. Στην πραγματικότητα η φράση “Χαρά της Ζωής" είναι ένας πλεο¬ 
νασμός. Η ζωή έχει χαρά και η χαρά έχει ζωή. Απλά πολλές φορές η βιολογική 
έννοια της ζωής συγχέεται με την έννοια της Ζωής. Η αναπνοή για παράδειγμα 
είναι βασικό στοιχείο της βιολογικής ζωής. Αντιθέτως κανείς γιατρός δεν θα σας 
κρίνει κλινικά νεκρό επειδή δεν γελάτε. Πόσο ζωντανός όμως είστε χωρίς γέλιο, 
σε οποιαδήποτε διαβάθμισή του; Από μειδίαμα, χαμόγελο, γέλιο, ξεκάρδισμα, έ¬ 
ως οτιδήποτε αντέχετε ενώ διατηρείτε τις αισθήσεις σας! Μην γαργαλήσετε κά¬ 
ποιον για να του δώσετε τη χαρά της ζωής. Είναι αντιδεοντολογικό! Και για να 
θυμηθούμε ότι είμαστε περιοδικό για υπολογιστές, δείτε το γέλιο σαν το τβεβΐ 
του συστήματος σας. Σας δίνει την ευκαιρία να ξεκολλήσετε, ακόμα και αν τρέ¬ 
χετε Μίπάοννε 95! 

Η χαρά της ζωής έχει κι άλλες ανάγκες, όπως την ανάγκη της δημιουργίας. Την 
ανάγκη να προσφέρουμε πίσω, κάτι από αυτά που παίρνουμε. Την ανάγκη να 
μοιραστούμε αυτά που νιώθουμε. Υπάρχουν πολλοί τρόποι να το κάνουμε αυτό 
και ένας είναι ο λόγος, προφορικός και γραπτός. Δεν χρειάζεται να είσαι λογο¬ 
τέχνης για να γράψεις κάτι (δείτε εμάς για παράδειγμα!), ούτε φιλόσοφος για να 
μοιραστείς τις σκέψεις σου. Δεν χρειάζεται καν να γελάς όταν το κάνεις. Απλά 
πρέπει να νιώθεις την ανάγκη να το κάνεις, να αγγίξεις έστω και λίγο τη Χαρά 
της Ζωής. Ετσι εξηγείται ίσως αυτό το βάίίοπέΙ που είναι βέβαια πολύ μικρό για 
να μπορέσει να χωρέσει τη Χαρά της Ζωής. Ισως όλα είναι πολύ μικρά για να τη 
χωρέσουν εκτός από την ανθρώπινη ψυχή. Να είστε πάντα μεγαλόψυχοι λοιπόν. 
ΥΓ Το παραπάνω βάϋοηειΙ ας μου επιτρέψετε να το αφιερώσω σε όλους τους συ¬ 
ντάκτες της εταιρείας. 


Χρηστός Γληγόρης 



115ΝΡ 97 ^ 




• ΡιηυΕιιιοε 


ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ-ΠΩΛΗΣΕΙΣ-ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ- 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΌΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΑΛΚΥΟΝΗΣ 23 (Δίπλα στην εκκλησία Αγ. Αλέξανδρος) 
ΠΑΛ. ΦΑΛΗΡΟ. Τηλ.: 9847196 

































λεκτρονικές 
αξιαρχ ιες 

Εχουν περάσει μόλις 26 χρόνια από τότε που η ΙηΙβΙ κατασκεύασε τον πρώτο της επεξερ¬ 
γαστή. Το μεγάλο γεγονός της χρονιάς του 1971 ήταν ο ΙηίβΙ 4004, ένας μικροεπεξεργαστής 
με μέγεθος ενός νυχιού και ταχύτητα επεξεργασίας 0.06 εκατομμύρια εντολές το δευτερό¬ 
λεπτο (ΜΙΡ8). Είχε 2300 ΐΓ3η5ϊ$1θΓ5 και ταχύτητα χρονισμού τα 108 ΚΗζ. Αποτέλεσε για την 
εποχή ένα επίτευγμα μεγάλης αξίας, με πολλά πλεονεκτήματα συγκρινόμενος με τον ΕΝΙΑ0 
(κατασκευάστηκε το 1946) που είχε διαστάσεις 1000 κυβικά μέτρα. 

Σήμερα, εν έτει 1997, οι εξελίξεις και το μέλλον των επεξεργαστών διαγράφεται λαμπρό. 
Με την ανακοίνωση του Ρβηϋυπι II προδιαγράφεται μια νέα εποχή με ισχυρή δόση από ίυζζγ 
Ιοηΐο· Ο Ρβηϋυπι II μπορεί να φερθεί “έξυπνα” πάνω στον κώδικα, εξασφαλίζοντας με διά¬ 
φορους τρόπους (πιυΙΙίρΙβ όι-αηοΗ ρΓβάίοΙίοπ, άβία ίΐονν αηαΐγβϊδ, βρβουΐβϋνβ βχβουϋοη) τη 
μέγιστη ροή εντολών. Επιστρέφοντας σε αριθμητικά δεδομένα που αφορούν τον ΡβηΙϊυιπ II, 
παρατηρούμε ότι το πλήθος των Ιγ3Π8ϊ81ογ 8 έφτασε τα 7,5 εκατομμύρια, η ανάλυση τα 0.35 
ιπϊοΓΟδ και η συχνότητα χρονισμού τα 300 ΜΗζ. 

Μεγάλο ενδιαφέρον παρουσιάζουν και οι προβλέψεις της ΙηΙβΙ, όσον αφορά το μέλλον των 
επεξεργαστών. Εάν σήμερα κάποιο παιχνίδι-πρόγραμμα φαίνεται αργό τότε καλύτερα μπείτε 
στο ψυγείο για 14 χρόνια και περιμένετε μέχρι το 2011 όπου σπουδαία πράγματα θα έχουν 
συμβεί. Ετοιμαστείτε για ονβιΊΙο»! 

Ο επεξεργαστής του 2011 θα διαθέτει 1000 εκατομμύρια (Γ3Π8Ϊ8ΐθΓ8, πάχος γραμμής 0.07 
ιπίοΐΌδ και ταχύτητα χρονισμού τα 10.000 ΜΗζ (έκλεισε όποιος ραδιοφωνικός σταθμός βρί¬ 
σκεται σε αυτή τη συχνότητα!). Από άποψη επιδόσεων θα φτάνει τις 2500 μονάδες του τεστ 
Ϊ5ΡΕ095, τη στιγμή που ο ΡβηΙίυπι ΡΡΟ δίνει μόνο(;) 10. Σήμερα το πάχος γραμμής έχει φτά¬ 
σει τα 0.25 ιπϊοΓΟδ και ισούται με το 1/400 του πάχους μια ανθρώπινης τρίχας. Σύμφωνα με 
δηλώσεις των εκπροσώπων τύπου της ΙηΙβΙ, η κατασκευάστρια δεν γνωρίζει πώς θα φτάσει 
τα 0.07 ιπϊοΓΟδ, απλά ξέρει ότι θα τα φτάσει! 

Φυσικά για να γίνουν πραγματικότητα τα παραπάνω τεχνολογικά επιτεύγματα χρειάζεται 
και η κατάλληλη υποδομή. Τα εργοστάσια της ΙηΙβΙ, που σύμφωνα με τους ειδικούς ονομά¬ 
ζονται “ίαοίοηβδ οί άΓββΓπ”, κοστίζουν δισεκατομμύρια δολάρια και διαθέτουν τον πλέον εξε¬ 
λιγμένο εξοπλισμό. Η αντισεισμική προστασία και το σύστημα εξαερισμού επικεντρώνει το 
μεγαλύτερο ενδιαφέρον των μηχανικών που μελετούν την κατασκευή του κτιρίου. Ενα άλλο 
εντυπωσιακό γεγονός είναι ότι όλα τα εργοστάσια μοιάζουν μεταξύ τους και σύμφωνα με πα¬ 
ρατήρηση από τον εκπρόσωπο τύπου “το προσωπικό δεν θα καταλάβαινε τη διαφορά, εάν 
ξαφνικά το υπνωτίζαμε και το μεταφέραμε σε ένα άλλο μας εργοστάσιο.” 

Οι περιοχές στις οποίες εγκαθιστώνται τα εργοστάσια δεν επιλέγονται στην τύχη. Μια από 
τις τελευταίες μονάδες παραγωγής βρίσκεται στην Ιρλανδία, η οποία επιλέχτηκε γιατί η επι¬ 
μόρφωση σε θέματα υπολογιστών ξεκινά από τις πρώτες κιόλας τάξεις του σχολείου (όχι θα 
περίμεναν να μπουν στο πανεπιστήμιο!). Τα πλοκάμια της ΙηΙβΙ εκτείνονται σχεδόν σε όλο 
τον κόσμο, από την Αμερική, στην Ευρώπη έως και την Ιαπωνία. Στην Αμερική βρίσκονται σχε¬ 
δόν τα περισσότερα εργοστάσια, σε περιοχές όπως η Αριζόνα, το Νέο Μεξικό και το Ορεγκον. 
Οσον αφορά την Ευρώπη βρίσκουμε μονάδες στην Ιρλανδία (απασχολούνται 3000 επιστήμο¬ 
νες), στο Ισραήλ κ.α, με επενδύσεις σε κατασκευαστικές μονάδες που ξεπερνούν τα 2,5 δις 
δολάρια. 

Ολα τα παραπάνω μας κάνουν να θυμηθούμε τον πρώτο νόμο του Μοογθ, σύμφωνα με τον 
οποίο ο αριθμός των Ιγ3Π8ϊ81ογ θα διπλασιάζεται κάθε 18 μήνες περίπου. Γίνεται λοιπόν προ¬ 
φανές ότι η ανθρωπότητα δεν θα ξεμείνει από επεξεργαστές!!! 


Δημήτρης Χρυσοχού 
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χρήστες του ΙπίβΓΠβΙ οε κάθε γωνιά της Ελλάδας, τώρα που 
ΚΝ^^ΒΝ Μ ΜΜίτποοτήριΓη, αήμερα που εχετε ανοιχτή προαβαοη με ανεαη κπι 
ρρίΜς^Μ^ι^ιΠτίιΐών πληροφοριών οε ολόκληρο τον κοομο, όταν οι αλφαβητικοί και 
κοϊ κατάλογοι του ΟΤΕ βρίσκονται πλέον μέοα οτον υπολογιοτή οας... 

γ πήπη 9η πρηιιιένρτρ 




γ τ /\ 
Εοεις ποοο οα πε 


ΙηΙβΓπεΙ ΡίονίϋθΓ 
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Ιηίβίδϋ 1η$1άθ 

Παρακάτω ακολουθεί ένα ζ)ιιίζ γνώσεων. Πόσους επε¬ 
ξεργαστές μπορεί να έχει ένας υπολογιστής; 

Κανένα: Καλύτερα να βρείτε κάποιο άλλο χόμπυ. 
Εναν μόνο: Εάν πιστεύετε πώς ο υπολογιστής μπορεί 
να έχει μόνο έναν επεξεργαστή, τότε θα πρέπει να 
αναθεωρήσετε τις απόψεις σας. Διαβάστε κανένα βι¬ 
βλίο για παράλληλους. 

Δύο έως δεκάξι: Ανήκετε στην κατηγορία των αδναπ- 
ς«1 ιιχυιχ. Γνωρίζετε πώς υπάρχει υπολογιστής με δύο 
ή περισσότερους επεξεργαστές. Μπορεί να μην έχετε 
δουλέψει σε παράλληλο σύστημα, αλλά έχετε βασι¬ 
κές γνώσεις για την αρχιτεκτονική τους. 

9,200: Αυτό αποκλείεται να το ξέρατε! Η Ιπΐυΐ πρό¬ 
σφατα παρουσίασε έναν παράλληλο υπολογιστή ο 
οποίος περιέχει 9200 Ρεπίίιππ ΡΚΟ στα 200 ΜΗζ, 
σπάζοντας οποιοδήποτε ρεκόρ υπολογιστικής ισχύος. 
Ο υπερυπολογιοτής της Ιπίεΐ μπόρεσε να αποδώσει 
1.34 τρισεκατομμύρια (ΙεπιΓΙορβ) πράξεις το δευτε¬ 
ρόλεπτο, σπάζοντας το ρ:κόρ του 1 ΐυπιί'Ιορ που πραγ¬ 
ματοποιήθηκε το Δεκέμβριο του 1996. 

Ο υπερυπολογιοτής εγκαταστάθηκε στο 8;πκ!πι 
ΝίΚίοιπιΙ Ι.;ι1κ στο Νέο Μεξικό με σκοπό να βοηθή¬ 
σει τους επιστήμονες να επιτελέσουν υπολογισμούς 
που πριν ήταν αδύνατο να εκτελεστούν (ή και να παί¬ 



ξουν κανένα πιπΙάρΙπνεΓ Υϊπιι;ι Εί^ΐιΐοτ). Σε γενικές 
γραμμές είναι 10.000 φορές ταχύτερος από έναν κλα¬ 
σικό Ρυπίίιιιπ ΡΚΟ, καταλαμβάνει όγκο 576 κυβικά 
μέτρα. Διαθέτει 573 (»Β μνήμης. 2.25 ΤυπιΒνΐυ δί¬ 
σκο και κατανάλωση 850 Κ\\\ Ζυγίζει 44 τόνους και 
για την ψύξη του απαιτεί κλιματιστικό εξοπλισμό βά- 
|χ>υς 300 τόνων. Ουφφφ, έναν κρύο φ[χιπέ παρακα- 
λώ... 


Κρυπτογράφηση 
στο ΙηΙοτηβί 


λ'πάρχουν πολλοί χρήστες που αμφι- 
σβητούν τους Ιπΐυπιυΐ ΡιονϊάυΓδ, σε 
ότι έχει να κάνει με την ασφάλεια των 
δεδομένων τους. Ο κάθε χρήστης κά¬ 
νει μια κρίσιμη ερώτηση: μπορεί κά¬ 
ποιος τρίτος να δεί το ειπαίΐ που 
έγραψα; Για την αποφυγή τέτοιων πε- 
ριπτώσεων ο κάθε ένας μπορεί να 
χρησιμοποιήσει ένα πρόγ|χιμμα κρυ¬ 
πτογράφησης όπως για παράδειγμα το 
ΡΟΡ (Ριυΐν Οοο(1 Ρπνίΐον), έτσι (ίχπε 
να κάνει τα δεδομένα του απόρθητο 
φρούριο για τον κάθε ενδιαφερόμενο. 
Ωστόσο τί γίνεται στην περίπτωση 


τιον εταιρικών δεδομένων, όπου τα 
υπίίπΐ έρχονται και φεύγουν με γορ¬ 
γούς ρυθμούς; Οπωσδήποτε είναι 
χρονοβόρο και σχεδόν αδύνατο να 
κρυπτογραφηθεί ή και το αντίθετο, 
κάθε υπηιίΐ ή αρχείο που λαμβάνουμε 


ή στέλνουμε. Το πρόβλημα αυτό λύ¬ 
νεται με τη χρήση των νΡΝ (νίιτιπιΐ 
Ρι ίναΐυ ΝΤηνοιΤχ), τα οποία είναι ου¬ 
σιαστικά ένα σύνολο από χίΐυχ που 
επικοινωνούν μεταξύ τους με ασφά¬ 
λεια. Αυτό επιτυγχάνεται είτε με τη 
χρήση 8οίΐ\ν;πυ είτε με Η;ικ1\ν;ιι υ εξο¬ 
πλισμό, που αναλαμβάνει αυτόματα 
την κρυπτογράφιρη και αποκρυπτο¬ 
γράφηση των δεδομένων. Για περισ¬ 
σότερες πλη|χχρορίες μπορείτε να 
επικοινωνήσετε με την δνχτνΗΐε στο 
τηλέφωνο 8251414, υππιίΐ 

8ν5Πυΐν5@8γ8ΐν3Γε.^Γ 


Σύνδίση ΗΟΙ με Μειιε 
ΙηΐδΓηβΐ Εχοΐιιη^ί 

Η ΗεΙΙϋί Οη Είπε, γνοχιτός Ιπίει πεί 
ΡτονΐάβΓ, συνδέθηκε με το ΑιΙιεπχ 
Ιπίει πεί ΕχεΙκιπ^ε (ΑΙΧ). Με αυτή τη 
σύνδεση, η ΗυΙΙπχ Οπ Είπε επικοινωνεί 
άμεοιι με το ΕΔΕΤ, τη ΓοπΙιΝεί και την 
ΟΤΕπεΙ καθώς και όλες τις εταιρείες 
που είναι συνδεδεμένες σε αυτούς. Η 
γ|χιμμή λειτουργεί στα 2 Μδρχ. Το πλε- 
ονέκτημα που θα αποκομίσουν οι συν¬ 
δρομητές της ΗΟΕ θα είναι πρόσβαση 
σε χίΐυ του εσωτερικού με υψηλές ταχύ¬ 
τητες και παράλληλα εξοικονόμηση Του 
Ιχπκΐινίιΐι της εξωτερικής γραμμής, αφού 
πλέον δεν χρησιμοποιείται για την πρό¬ 
σβαση σε 81168 του εσωτερικού. 

- , I » - - I Γ. I — || 
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Μο κατασκευής παιχνιδιών στο 5«ίΙϋβ 

Η Εΐεαιοηίς ΑΠδ ετοιμάζεται να κοντραριστεί με την ΜίετοδοΓί. 
Κατάφερε να αποοπάοει τον ΑπίΗοπν Ο^τοί» από την εταιρεία 
του Βίΐΐ (ώιεδ και του ανέθεσε την κατασκευή ενός εργαστηρίου 
παραγωγής παιχνιδιών στο δεβαΐε. Ο στόχος είναι η κατασκευή 
παιχνιδιών γιά “προχωρημένα” συστήματα. Το πρώτο βήμα της 
ΕΑ προς αυτή την κατεύθυνση έγινε πέρυσι, όταν αγόρασε την 
εταιρεία Μ3π1εν & Α5$οεί3ΐε5. Η ΕΑ θέλει να προσελκύσει στο 
στούντιο αυτό τα πιό δημιουργικά ταλέντα της περιοχής και να 
τους εφοδιάσει με ένα υπερσύγχρονο εργαστήρι όπου θα μπορέ¬ 
σουν να δημιουργήσουν. Θέλει επίσης να μείνει στην κορυφή κα- 
θο'ις προβλέπεται αύξηση του τομέα αυτού (ηλεκτρονικά παιχνί¬ 
δια). 


0ί£, $6Μ που μπορεί να 
χειριστεί 32 παίκτες 


Τα παλικάρια τιγς Ιίΐ κοντεύ¬ 
ουν να τελειώσουν την τελέυ- 
ταία αναβάθμιση του (^ιιπΕυ 
δετνετ τους. Ετοιμάζονται να 
σπάσουν το φράγμα των 16 
παικτών. Το όριο αυτό είχε 
τεθεί εξ αρχής γιατί στις 
πρώτες εκδόσεις του δετνετ 
παρατηρήθηκε κάποια καθυ¬ 
στέρηση όταν ξεπερνιόταν ο 
αριθμός αυτός. Ομ<ύς ο 
Αίεχβπάετ Β;ιπεΐ που είναι 
υπεύθυνος της εξέλιξης προϊ¬ 
όντων μας λέει: “Δουλεύαμε 
συνεχώς γιά να βελτιώσουμε 
όλους τους τομείς του ζ)ιι;ι);ε 
και η αναβάθμιση του δετνετ 
ήταν πρωταρχικός στόχος. 
Δεν πρόκειται για μικροαλ- 
λαγές στον κώδικα του δετνετ 
αλλά γιά την αντικατάσταση 
μεγάλου μέρους του ίδιου του 
κώδικα”. 

Αν και ακούγεται πολύ καλό 
(32 παίκτες μαζί!) ίσοκ; θα 


παρουσιάζονταν μερικά προ¬ 
βλήματα με τις υπάρχουσες 
πίστες του ζίιωΐιε- που θα 
χωρέσουν 32 παίκτες στην 
πίστα; Γιά να λυθεί αυτό το 
πρόβλημα, η Ιτΐ έχει συνδέσει 
τρία μεγάλα επίπεδα μαζί 
ώστε να φτιάξει ένα τεράστιο 
ιπιιΐιϊ-ρΐίΐνετ Ιενεΐ. που θα 
μπορεί να χωρέσει 32 αντα¬ 
γωνιστές. Σύντομα όμως θα 
βρεθεί κάποιος κατασκευα¬ 
στής που θα φτιάξει τις τερά¬ 
στιες πίστες που απαιτεί ο 
νέος δετνετ. Ακόμα ένα πλεο¬ 
νέκτημα του νέου δετνετ είναι 
ότι μέχρι 16 παίκτες θα 
απαλλαγούν από τις καθυ¬ 
στερήσεις όταν βρίσκονται 
πολλοί μαζί σε ένα δωμάτιο. 

Η εταιρεία δεν έχει ακόμα 
ανακοινώσει πότε θα κυκλο¬ 
φορήσει ο νέος δετνετ και πως 
θα διατεθεί. 


ΚΤΙΜΕ 

; Λ-.- 

)δν3 §Γ3ρ1ΐίθ5 6Π§ΐηβ 

Η ΚΤΙΜΕ ανακοίνωσε πώς δημιούργησε 
μια 0 Γ 3 ρΗϊε$ Επ§ίπε βασιζόμενη στην 
^ΥΆ, για τη δημιουργία πιιι1ιίρΐ3νετ 
παιχνιδιών. Τα παιχνίδια που μπορούν 
να κατασκευαστούν από τη μηχανή αυτή, 
ανήκουν στην κατηγορία της τε3ΐ-ΐίιτιε 

1* νΐ 

στρατηγικής και μπορούν να εκτελεστούν 
σε οποιοδήποτε μέρος του κυβερνοχώρου. 


$0ΝΥ ΝΒΑ 

Η 5οπν υπέγραψε μια ουμ- 
φοινία με την Νβΐίοπβΐ Ββδ- 
Ιϊεΐδβΐΐ Αδδοάβιίοπ (ΝΒΑ), 
ώστε να γίνει ο επίσημος 
χορηγός του ΝΒΑ μέχρι το 
έτος 2000. Επίσης θα μπο¬ 
ρεί να χρησιμοποιήσει τα 
ιτ3(1επΐ3τ1;δ και 1ο§οδ του 
ΝΒΑ στις διαφημίσεις τιγς. 



Συνεργασία Μοπη<ιίκ$ * ΑΤΙ 




Πρόσφατα η ΙπΓοτπΐΗΐίεδ ανακοίνωσε 
τη συνεργασία της με την ΑΤΙ 
Τεείιποΐο^ίεδ. 

Η ΑΤΙ διαθέτει μια σειρά από 
εξελιγμένα είπρδείδ (τα κατασκευάζει 
η ίδια) προσφέροντας υποστήριξη 
τόσο σε 2Π όσο και 31) γραφικά. Πίο 
συγκεκριμένα οι κάρτες της 
υποστηρίζουν μνήμες όπως ΕΟΟ 
ΗνρετΡ3§ε, 5ΠΚΑΜ, 50ΚΑΜ και 
σύντομα λΥΚΑΜ. Επιπλέον διαθέτει τη λειτουργία ΡΓ.2Τν η 
οποία παρέχει τη δυνατότητα στον χρήστη να βλέπει τα 
δεδομένα του από οποιαδήποτε τηλεόραση και αναβάθμιση με 
ΤΎ-Τιιηηετ. Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να 
επικοινωνήσετε με την ΙπΓοι πκιιίεδ στα τηλ. 2617340 για 
Αθήνα και 55 10 59 για Θεσ/κη. 


Ιρεοιιί 2097 στα ΡΟ 

II Ρνγΐ'ηοδίδ ανέλαβε τη μεταφορά του ΥΥίρεοιιΙ 2097 αιιό το ΙΊιιχχΙαίίοιι στα 
Ρ<.. Λόγω της πολυπλοκότητας του. οι ιιρογραμματιοτές ιης Ρδγ^ποδΐδ έχουν 

παρατήσει κέιΟε έιλλη δραστηριότητα, ακόμα 
και τον ύιινο! II έκδοση για ΡΟ Οα απαιτεί δυ¬ 
νατέ» σύστημα όιιως Ροπίίπιπ στα 233 ΜΙ 1/ με 
ΜΜΧ. 31)1 χ κέιρτα με Υου Ι)οο ή ΚυιπΙίΐίοιι 
στα 4ΜΒ ΚΙΧ). εΗϊρβεΙ και έκρΟονη μιήμη. II 
ανιιλυοη του παιχνιδιού 0<ι είναι 800x600 με 
65000 χρώματα, ενώ δεν 0α περιέχεται το 
ΙυεΙιπο νοιιιηΙιππΤ λόγω 
έλλειηιης χοίρου στο ΟΙ). 



Σύντομα νέα 

Η δίοπε Οπ Ιίπε ανακοίνωσε τη συνεργασία της με την νβίνβ. η οποίο έχει 
δημιουργήσει το ΗεΙί-ϋίε. Το ΗεΙΙ-υΙε χρησιμοποιεί την τεχνολογία του ΟυεΚε 
και ορισμένες τεχνολογικές καινοτομίες της νείνε γιο νο δημιουργήσει ένα 
νέο τύπο 3-0 παιχνιδιού προοπτικής πρώτου προσώπου. 

Η 300 παρουσίασε ένα πακέτο με 24 νέες πίστες και 20 σενάρια, για το 
παιχνίδι Ηετοβε ο( ΜίμΜ απά Μαςίε II. που ονομάζεται “Τίιβ Ρππεε ο( ίογαΐγ'. 

00 ΓεπιοΙβ οοπΙγοΙ 

Κάποια μέρα ίσως τα κομπιούτερ να ανπκαταστήσουν τα οικιακά στέρεο. 
Οι έουπά εετάε και τα ηχεία βελτιώνονται και εξελίσσονται ραγδαία, δίνοντας 
εξαιρετικής ποιότητας άίοίίεΙ ήχο. Η Οτεείνε κατασκευάζει ένα 12χ Οϋ-ΒΟΜ 
άιίνε που έχει τηλεχειριστήριο σε μέγεθος πιστωτικής κάρτας. Το άπνε αυ¬ 
τά λέγεται ίΝΡΒΑ 1800 και θα πουλιέται μάνο του στην τιμή των 169 $ ή μα¬ 
ζί με την Α»ε64 εετά και ένα ζευγάρι ηχεία στην τιμή των 299 δ. 

Η δρεοεΤεο ΙΜΟ ανακοίνωσε πώς το παιχνίδι της δρεεεΟτδ 360 έλαβε το 
Μπρούτζινο βραβείο από την επιτροπή ΙπάυέΤπεΙ 0ε$ίςη. 
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βΥΒΕΒΙΑΝΟ 

του Δ. Χρυσοχού 



Είστε φανατικοί των ιηυΙΙίρΙαγεΓ παιχνι- 
διών, αλλά έχετε βαρεθεί τις αργές 
συνδέσεις με ιηοάβηπ ή ΙπίβιτιβΙ; Η 
ΟγόβΓίαπά είναι μια εταιρεία που προ¬ 
σφέρει στον δικό της χώρο, πραγματι¬ 
κό βΙΙιβπιβΙ δίκτυο για ταχύτατη 
πιυΚίρΙαγβΓ δράση. 

Το τελευταίο διάστημα τα ιπυΙΙίρΙβγβι· 
παιχνίδια έχουν γνωρίσει μεγάλη ανά¬ 
πτυξη αλλά και αποδοχή από τους 

93ΠΠ6Γ8. 

Πραγματικά το συναίσθημα του να σκο¬ 
τώνεις ή να νικάς σε αναμετρήσεις 
στρατηγικής τον “κολλητΰ’, δύο τρεις 
φίλους και μετά να πηγαίνεις για μπί¬ 
ρες είναι κάτι περισσότερο από 
συγκινητικό. Το πρώτο παιχνίδι που 
μας έβαλε για τα καλά στον χώρο 
της ιπυΙΙίρΙδγβΓ δράσης ήταν το 
ϋοοηπ. 

Το Οοογπ επιτρέπει σε δύο παίκτες 
να διαγωνιστούν μέσω ιποόΟΓη, σει¬ 
ριακής και ί3π σύνδεσης. Οι δύο 
πρώτες περιπτώσεις αποβαίνουν 
καταστρεπτικές για τα νεύρα, αφού 
το ταχύτατο 93ΓΠθρΐ3γ του παιχνιδι¬ 
ού επιβραδύνεται από την απαράδε¬ 
κτη ταχύτητα της σειριακής σύνδε¬ 
σης. Στην περίπτωση του πιοάεπι τα 
πράγματα είναι κάπως χειρότερα, 
αφού έχουμε να αντιμετωπίσουμε 
και την πτώση της γραμμής (03γπογ 
Ιοδί). Και καλά να κλείσει η γραμμή 
στα πρώτα πέντε λεπτά, μικρό το 
κακό. Τί γίνεται στην περίπτωση που 
παίζουμε πάνω από ώρα και τη στιγ¬ 
μή που πάμε να ισοπεδώσουμε τον 
αντίπαλο, μας θυμάται ο Μβτρίιγ και 
ο χαζο-νόμος του;! 

Οι ειδικοί στην Ογ&βιίβηΰ γνωρίζοντας 
πολύ καλά τα μειονεκτήματα των 
πτυΚίρΐ3γβτ παιχνιδιών, αποφάσισαν να 
εγκαταστήσουν στον χώρο τους ένα 
ταχύτατο αλλά και αξιόπιστο βΐίιετπβΐ 
δίκτυο, στο οποίο μπορείτε να παίξετε 
όλα τα τελευταία ιτιυΙίίρΙβγβΓ παιχνίδια 
που κυκλοφορούν. Το δίκτυο αποτελεί- 
ται από τέσσερα μηχανήματα (σύντομα 
θα γίνουν οκτώ), με σύγχρονους επε¬ 
ξεργαστές ΡβπΙϊυΓΠ στα 133 ΜΗζ, 


ταχύτατες κάρτες γραφικών (ϋίβπιοηά 30), 00- 
ΒΟΜ και φυσικά ΡΟΙ κάρτες δικτύου συμβατές με 
πρότυπο ΝΕ2000. 

Μετά από εξαντλητική χρήση του δικτύου, η συντα¬ 
κτική ομάδα του περιοδικού διαπίστωσε πώς έχει 
γίνει αρκετά καλή δουλειά στο ίΐ3Γάνν3Γ6, αφού στην 
αναμέτρηση του Οοογπ δεν διαπιστώθηκε το παραμι¬ 
κρό κόλλημα. Επιπλέον η ΟγόβΓίβπό φρόντισε να 
δώσει και λίγο Ελληνικό στύλ στους ήχους του παι¬ 
χνιδιού, αντικαθιστώντας τα κλασικά 53πιρΙβ5 με 
πορωτικά ηχητικά μηνύματα του στύλ “πάρτα καρά- 
φλα”, “σκίσε με”, “πεινάω” καθώς και άλλους ήχους 
όπως προβάτων, πουλιών, ουρλιαχτών κ.λ.π. Σύμφω¬ 
να με τις περιγραφές των ειδικών της Ογόβάβηύ, η 
ηχογράφηση των 53πτρΙβ5 ήταν μια αρκετά διασκε- 


δαστική στιγμή αφού υπήρχε μεγάλη ελευθερία 
λόγου μπροστά στο μικρόφωνο! Εκτός από την 
ππυίΙίρίΒγβΓ δράση στο Οοογπ, το δίιηυο της 
0γόβΓΐ3ηά προσφέρει αναμετρήσεις και σε άλλα παι¬ 
χνίδια όπως το 1Λ/3Γ0Γ3Λ, το Ββό ΑΙβτί, το Ζ, το Ουλβ 
Νυλβπι, το ΟυβΚβ, το ΒΙοοά, το Νββά Ιογ δρββά II, το 
Ρ22, το ΡΙΡΑ 97 και (ουφ) το ΝΒΑ 97. Η παραπάνω 
συλλογή αναβαθμίζεται με τον κάθε νέο τίτλο που 
πρόκειται να κυκλοφορήσει. Ακόμα και εάν δεν 
ξέρετε κάποιο από τα παραπάνω παιχνίδια, οι υπεύ¬ 
θυνοι θα σας προσφέρουν κάθε βοήθεια για να ξεκι¬ 


νήσετε. Τα παιδιά της ΟγόθΓίβηά αναφέρουν πώς 
από το δίκτυό τους έχουν περάσει ή δημιουργηθεί 
μεγάλα ταλέντα του νν3Γ0Γ3ίΙ τα οποία εάν συναντή¬ 
σετε είναι σίγουρο πώς θα κάνουν τις περιοχές σας 
“οικόπεδα με θέα” Επιπλέον διοργανώνονται και 
διαγωνισμοί, όπου οι καλύτεροι παίκτες βραβεύονται 
με έπαθλα. 

Για την ϋγόειίβηά, δηλαδή τον Μιχάλη Σάμιο 
(Ιΐ3Γάνν3Γθ), τον Γιώργο Βακαβημα ($ο((νν3Γβ) και τον 
Μάκη Σβέρκο (άίπνίίρε), τα παιχνίδια φαίνεται πώς 
δεν είναι αστεία υπόθεση. Αυτό γίνεται προφανές 
και από το γεγονός ότι με κάθε τίτλο που αγοράζε¬ 
τε, λαμβάνετε μια δισκέτα με σπασίματα, άίπΐδ και 
Ιιρδ για το πώς θα ξεκινήσετε. 

Μπορείτε εάν θέλετε να ρίξετε και μια σύντομη 


ματιά στους τίτλους που ενδιαφέρεστε να αγοράσε¬ 
τε, σε ένα συγκεκριμένο ΡΟ που διατίθεται για 
93ΓΠβ ρτβνίβννδ. Η Ογόβίίβηό βρίσκεται πολύ κοντά 
στον σταθμό του ηλεκτρικού Πευκάκια (Λυκούργου 
46 Ν. Ιωνία, τηλ 2719923-4) κάτι που σίγουρα εξυ¬ 
πηρετεί τους 93 γπθγ 5 από όλες τις άκρες της 
Αθήνας. Σύντομα θα ανοίξει και δεύτερο κατάστημα 
στο κέντρο της Αθήνας. Μαζέψτε λοιπόν δύο τρεις 
φίλους, βάλτε στοίχημα μπίρες και ορμίστε στο 
δίκτυο της ϋγόθΓίβηά για τον απόλυτο “ογόβτ” αντα¬ 
γωνισμό. 
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του Δ. Χρυσοχού 


Ιβγβδ ΛΓΚ 


Η δΐεΓ€θθΓ3ρΗϊθ8 είναι μια 
από τις παλαιότερες εται¬ 
ρείες στον χώρο των 3ϋ 
στερεοσκοπικών γυαλιών, 
με γνωστότερες κατασκευές 
τα δίηιιιΙΕνυδ νΚ - που σας 
παρουσιάζουμε - και τα 
(ΤνδίιιΙΕνυδ. Τα στερεοσκο¬ 
πικά γυαλιά δίνουν βάθος 
και ουνεπώς τρισδιάστατη 
αντίληψη οτις διοδιάοτατες 
εικόνες που εμφανίζονται 
στην οθόνη του υπολογιστή. 
Οι ουοκευές 
αυτές, μπο¬ 
ρούν να 
χρησιμοποι¬ 
ηθούν οε 
ένα μεγάλο 
εύρος 
εφαρμογών 

όπως παιχνίδια, 
ηταΙΐίιπειΙΪΗ εφαρμογές, 
μοντελοποίηση τρισδιάστα¬ 
των αντικειμένων 
ΟΑΠ/ΟΑΜ κ.λ.π. 

Τα δίιπιιΙΕγυχ νΚ εξωτερι¬ 
κά μοιάζουν με τα γυαλιά 
ηλίου που θα φορούσε το 
πλήρωμα του δΟτΤεβΕ, για 
τα μπανάκια του στη γή. 
Αποτελούνται από έναν 
γκρίζο πλαστικό σκελετό 
που οτηρίζει δύο Ε€Ω, τα 
οποία και κάνουν ύλη τη 
δουλειά. Για να δημιουργη- 
θεί η εντύπωση του τρισ¬ 
διάστατου οτον εγκέφαλο 
μας, θα πρέπει το δεξί μάτι 
να βλέπει διαφορετική 
εικόνα από ότι το αριστερό 
μάτι. Αυτό γίνεται πράξη 
τύοο από το δοΓιννίΐιυ όσο 
και από τα δίπιιιΙΕνυ*. 
Ο ρόλος του δοίΐ\ν;ιιχ· είναι 
να παρουσιάζει εναλλάξ 
μια εικόνα (κόκκινη) για το 
αριστερό και μια εικόνα 



(μπλε) για το δεξί μάτι. Τα δϊπιπΙΕνεχ ανα¬ 
λαμβάνουν να αφήοουν το ένα μάτι ανοικτό 
και να κλείοουν το άλλο που δεν πρέπει να 
δεί την εικόνα. Αυτό γίνεται με τα Ε(Ό, τα 
οποία λειτουργούν ώς διαφράγματα που 
σκοτεινιάζουν "κλείνοντας" το μάτι. Ετσι 
λοιπόν το δεξί μάτι βλέπει πάντα τη δεξιά 
εικόνα, ενώ το αριστερό πάντα την αριστερή. 

Τα δίπιιιΙΕνυ» ΥΚ συνδέονται πάνω σε μια 
ειδική συσκευή, η οποία με τη σειρά της συν¬ 
δέεται στο βύσμα της ΥΟΑ. Από το βύσμα, η 
συσκευή διαβάζει την πληροφορία του συγ¬ 
χρονισμού και οδηγεί τα ΙΧΠ διαφράγματα 



που βρίσκονται πάνω στα γυαλιά. Η συσκευή 
επιτρέπει τη σύνδεση μέχρι και τεοσάριον 
γυαλιών, για πηιίπρίίΐνυι- αγώνες. 

Οπως γίνεται αντιληπτό από τον τρόπο λει¬ 
τουργίας των δίιπιιΙΕνυχ που περιγράψαμε 
παραπάνω, η εφαρμογή θα πρέπει να είναι 
κατασκευασμένη ειδικά για αυτά. Ετσι λοι¬ 
πόν μέσα στο πακέτο υπάρχει και ένα 00- 
ΚΟΜ, που περιέχει προγράμματα και παι¬ 
χνίδια ειδικά για τα δίπιπΙΕνυ*, όπως το Πυ- 
ϋαυπι II & το δΐίρδίι-υιιηι 5000. Υπάρχουν και 
άλλοι τίτλοι που πρόκειται να υποστηρίξουν 




τα συγκεκριμένα γυαλιά όπως 
για παράδειγμα το Αι πιοιυιΐ 
Είδΐ 2, το ΟοπππΗπεΙιε 3.0, το 
Μ1Α2 Αόπππδ και Γ- 22 
Εί§1ιιηίπ£ II. Παρά το γεγο¬ 
νός ότι τα δίπιπΙΕνεβ βασίζο¬ 
νται οτον ίδιο τρόπο λειτουρ¬ 
γίας των απλών χάρτινων 
γυαλιών με τα κόκκινα και 
μπλε φίλτρα, υλοποιούν πολύ 
πιο ρεαλιστικά αυτό που υπό¬ 
σχονται. Σε αρκετές περιπτώ¬ 
σεις είδαμε κά¬ 
ποιο αντικεί¬ 
μενο της 
οθόνης να 
ξεπροβάλει 
πλησιάζο¬ 
ντας οε 
πολύ 
κοντινή από¬ 
σταση, έναντι των άλλων που 
έμεναν στο δ3υ1ι§Γοπη(Ι. Να 
σημειώσουμε ότι τα δίιπιιΐ- 
Ενυ* δεν προσφέρουν 1ιυ;κ1 - 
ΐπκΤπι§. Αν για παράδειγμα 
παίζετε έναν εξομοιωτή αερο¬ 
πλάνου, και κοιτάξετε το τα¬ 
βάνι με την ελπίδα ότι θα 
δείτε κάποιο εχθρικό αερο¬ 
πλάνο τότε θα αποτύχετε 
οικτρά αφού το μόνο που θα 
δείτε θα είναι το... ταβάνι. Τα 
δίιπυΙΕνυδ έχουν και ένα 
"αναμενόμενο" μειονέκτημα, 
κουράζουν μετά από πολύωρη 
χρήση. Αυτό όμως είναι λογι¬ 
κό και συμβαίνει σε κάθε 
συσκευή που προσπαθεί να 
αλλάξει τον τρόπο που βλέπει 
το μάτι. Ωστόσο αυτό δεν 
παύει να κάνει τα δΐπιιιΙΕνυδ 
μια αξιόλογη εμπειρία η 
οποία θα πρέπει να δοκιμα¬ 
στεί από τον κάθε χρήστη... 

Το προϊόν μας το διέθεσε η 
ΟνδυιΊίίικΙ τηλ.: 2719923-4 
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Τν ΤΙΝΕΚ ΒΟΑΚϋ 


ΡυηΤ)/ Ιίίβ 


Το ΡυηΤν ϋίβ είναι το μικρότερο Τυηβτ 
της σειράς. Είναι μια εσωτερική κάρτα 
επέκτασης που τοποθετείται σε ένα ελεύ¬ 
θερο Ι3Α δίοΐ. Αφού το εγκαταστήσετε 
μέσα στο υπολογιστή, βάλετε τους κατάλλη¬ 
λους άπνβΓ$ της συνοδευτικής δισκέτας και 
συνδέσετε την κεραία, είστε έτοιμοι να δείτε 
πιλεόραση. Το σήμα πις τηλεόρασης είναι ίυΙΙ 
δΟΓββη δηλαδή καταλαμβάνει ολόκληρη της 
οθόνη. Αυτό ίσως θεωρηθεί και μειονέκτημα 
αφού δεν υπάρχει δυνατότητα να δείτε τηλεό¬ 
ραση μέσα από παράθυρο των \Λ/ίηάονν5 για 
παράδειγμα. Από την άλλη πλευρά μερικοί χρή¬ 
στες μπορεί να μην ενοχληθούν από αυτό το 
χαρακτηριστικό, αφού με έναν απλό συνδυασμό 


πλήκτρων μπορείτε εύκολα και γρήγορα να 
γυρίσετε στον ΒίΙΙ 631 θ$. Η κάρτα προσφέρει 
05ϋ (Οπ 50ΓΘ6Π 0ί$ρΐ3γ). γεγονός που διευκο¬ 
λύνει σημαντικά τις ρυθμίσεις φωνής, συχνότη¬ 
τα καναλιού κ.λ.π, που ενδέχεται να κάνετε. 
Υποστηρίζει 181 κανάλια, σήμα τύπου ΝΤ30 
(Αμερικάνικο) ή ΡΑί (Ευρωπαϊκό), 3υΙο- 
δοβππίηρ για να μην ψάχνετε μόνοι σας τα 
κανάλια ένα προς ένα, δίββρ ϊιγτιθγ που κλείνει 
την τηλεόραση το βράδυ κ.λ.π. Το δοίΙννβΓβ που 
τη συνοδεύει τρέχει σε ϋοδ, Μη 3χ, Μη95. 
Ενδιαφέρον παρουσιάζει η εφαρμογή Τν 
5οίΐ8άυΙβ, στην οποία συμπληρώνετε τα προ¬ 
γράμματα που θέλετε να δείτε έτσι ώστε να 
ανοίξει αυτόματα το τν-ΤυηβΓ. Η συσκευή δέχε¬ 
ται και ορίίοηβί ΤβΙβΤβχΙ ϋβεοάβΓ για τα ΡΑί 
σήματα. Κοστίζει 32.000 + Φ.Π.Α 18%. 


Τν θβπι'β 


Το Τν 6βηίβ είναι ένα Τν-ΤυηβΓ το οποίο παρου¬ 
σιάζει πολλές διαφορές από τα υπόλοιπα του 
είδους. Είναι εξωτερικό με δική του τροφοδοσία, 
γεγονός που σημαίνει ότι δεν χρειάζεται να 
ανοίξετε τον υπολογιστή σας για να δείτε τηλε¬ 
όραση, ενώ μπορεί να εγκατασταθεί πολύ εύκο¬ 
λα και σε άλλους υπολογιστές. Διαθέτει εισό¬ 
δους για κεραία τηλεόρασης, στερεοφωνικό 
βύσμα ήχου, για το ν(3Α πποηϊΙΟΓ, για βίντεο και 
οοπιροδίίβ ΡΟΑ βίντεο σήμα. Ετσι λοιπόν εκτός 
από τηλεόραση μπορείτε να δείτε νίάβο ή και να 
συνδέσετε την κον¬ 
σόλα σας. Διαθέτει 
ειδικό πλήκτρο για 
το δννίΐοάίης σε 
τηλεόραση ή ιποπί- 
Ιογ του ΡΟ. Το Τν 
Θβπΐβ έχει και γθγπο- 
Ιβ οοπΙγοΙ από το 
οποίο χειρίζεστε 
ασύρματα τις λει¬ 
τουργίες του. Προ¬ 
σφέρει ένα πλήθος 

_ από λειτουργίες 

όπως για παράδειγμα 
οάβηπβΙ δβίβοί, δίββρ ιτιοάβ για να κλείνει 
αυτόματα το βράδυ, νοίυηΐθ, Ιν/νίάβο δβίβοί, 
3υΐ0δ03η κ.λ.π. Είναι μια καλή λύση, αφού 
μετατρέπει οποιοδήποτε ΓποηϋΟΓ σε τηλεό¬ 
ραση χωρίς να απαιτείται ο υπολογιστής. 
Κοστίζει 44.000 + Φ.Π.Α 18%. Το προϊόν το 
διέθεσε η ΗΑΡϋ ΑΝΟ 30ΡΤ τηλ.: 8815931 


έλετε να δείτε το 
μπάσκετ αλλά δεν 
μπορείτε γιατί η 
τηλεόραση παίζει 
την αγαπημένη 
σαπουνόπερα της μισητής 
πεθεράς σας; Θέλετε να 
πάτε διακοπές και 
δεν ξέρετε τί να πά¬ 
ρετε μαζί σας, 
τηλεόραση ή 
υπολογιστή; 

Θέλετε να 
βάλετε τηλεόραση στο 
δωμάτιά σας αλλά ο υπολογι¬ 
στής πιάνει όλο το γραφείο; 
Θέλετε να δείτε ΕϊΙτηΝεί αλλά 
όχι από την τηλεόραση του 
σαλονιού; 

Εάν κατά καιρούς ψιθυρίζετε 
όλα τα παραπάνω "θέλω ", αλλά 
δεν ξέρετε τί να κάνετε, τώρα 
υπάρχει λύση (σαν διαφημιστι¬ 
κό τηλεόρασης δεν ακούγεται;). 
Μπορείτε να μετατρέψετε την 
οθόνη του υπολογιστή σας σε 
τηλεόραση. Γ ι α τον σκοπό αυτό 
υπάρχουν τα IV Τυηβτε, κάρτες 
επέκτασης συνήθως σε μορφή 
Ι5Α, που τοποθετούνται σε ένα 
ελεύθερο 

εΙοί και κάνουν το τηοηϊίοτ 
τηλεόραση. 

Δύο τέτοιες 
συσκευές (IV 
ΤυηβΓί) μας 
παρουσιάζει 
η Ανβτ 

ΤβεΗηοΙορίβε Ιηε, 
το ΕυηΤν Ιίίβ και το 
ΤνΟβηίβ ι ν/Ήβπιοίβ. 
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I 'ι^ΓΡΙ ΠΓΚ 

ίΓυίΙ\ίν νΐν 

Το μέσο που: 

παρέχει την 
αποτελεσματικότερη 
προστασία λογισμικού 
αυξάνει σημαντικά 
τις πωλήσεις 

Η Μίδ ίθββΓίοοΚ ΑΕ έχει ως 
κύρια απασχόληση την 
προστασία λογισμικού για Οϋ- 
ΡΟΜ και δισκέτες ώστε να 
καθίσταται μη εφικτή η 
αντιγραφή. Πρόκειται για 
πρωτότυπη μέθοδο και διεθνή 
καινοτομία, που αναπτύχθηκε 
από τους μηχανικούς της 
εταιρείας σε συνεργασία με τα 
καλύτερα ευρωπαϊκά 
εργοστάσια παραγωγής μήτρας 
και αναπαραγωγής ΟΟ-ΡΟΜ. 

Με 6άση τα τρέχοντα 
αριθμητικό δεδομένα 
κυκλοφορούν ήδη άνω των 
4.000.000 ΐ33βτΙοσΚ Οϋ-ΗΟΜδ 
στην παγκόσμια αγορά. Η 
αυξουσα διεθνής καταξίωσή 
του βεβαιώνεται από τις 
επιτυχείς συνεργασίες τής 
Ι.35βτΙοσ!< με πολυεθνικές 
εταιρείες που ανήκουν στο 
γιγαντιαίο ΒετΙθΙθδΓΠβηη ςτουρ 
(δοηορτθδβ. ΒΜΟ κ.ά.). 


ΓηυΙΐϊηιεοΐίΒ 

Η τεχνογνωσία των 
πολυμέσων και η εμπειρία 
της αγορας είναι η εγγύηση: 
στην ποιοπκή Α ναπτυξη 
στην καλαίσθητη Εκδοση 
στην αποτελεσματικότερη 
διάθεση του προϊόντος 

Η Μίδ Πληροφορική ΑΕ είναι 
ερευνητική εταιρεία στο χώρο 
της πληροφορικής και των 
ηλεκτρονικών. Ανήκει σε όμιλο 6 
ανεξαρτήτων ανωνύμων 
εταιρειών και επιτυχώς 
αναπτύσσεται ανοδικό στο χώρο 
των πολυμέσων. Με εγνωσμένο 
παρελθόν επιστημονικής 
επάρκειας, με τη συμμετοχή της 
σε ερευνητικό προγράμματα και 
την ανάπτυξη προϊόντων 
προηγμένης τεχνολογίας, κινείται 
πρωτοποριακό και στο χώρο των 
πολυμέσων. Την ποιοτική 
ανάπτυξή τίτλων Οϋ-ΠΟΜ 
υποστηρίζει το ισχυρό Ελληνικό 
και Ευρωπαϊκό δίκτυο πωλήσεων 
και συνεργασιών που έχει στήσει. 
Σήμερα η Μίδ εξειδικεύεται 
στους Ελληνικούς τίτλους 
διαβέτοντας περισσότερους απο 
X και το νούμερο αυτό 
ανεηκνεται να φτάσει τους 100 
Ελληνικούς τίτλους μέσα στον 
επόμενό χρόνο. 



Προσκύνημα στο 

Άγιον Όρος 

Λόγος πεζός και προφο¬ 
ρικός, φωτογραφικές 
συνθέσεις και σκηνές 
βίντεο, σε συνδυασμό με 
τη Βυζαντινή μουσική, όλα 
δεμένα αρμονικά 
προκειμενου να ανυψώ¬ 
σουν το θεατή σε μέτοχο 
του εκεί τόπου, του εκεί 
τρόπου του βίου και της 
εκεί τέχνης. 

Α«6ιυβ> - ΒΛοση · ΑηοκλοστκΛ 

ΜΒμκ Μ1$ Πληροφορική ΑΕ. 



Πάτμος και 
Αποκάλυψη 

Η εφαρμογή καταφέρνει 
θαυμασια να παντρέψει 
τη θρησκευηκή 
κατάνυξη που αποπνέει 
το έργο με την 
επαναστατική τεχνο¬ 
λογία των ΜυΙΗτηοάΙα 
δημιουργώντας τελικά 
ένα ολοκληρωμένο από 
κάθε άποψη τίτλο με 
περισσή επιμέλεια. 

Ανίκφκ Ι.Ε.Κ. ΟΜΗΡΟΣ 

Εκδοση - Αηοκλοσηκή διάθεση: 

Μ1$ Πληροφορική Α Ε. 



Ελληνική Μυθολογία 

Ενα ταξίδι στη Φαντασία 

Μάθετε για τη θεογονία, 
την Τιτανομαχία, τη 
Γιγαντομαχία και την 
Ανθρωπογονία. Ζήατε τη 
γέννηση, τη ζωή και τα 
κατορθώματα των 
Δώδεκα Ολυμπίων θεών, 
θαυμάστε τους Μυθικούς 
ήρωες των Αρχαίων 
Ελλήνων. Αισθανθείτε 
πως βρίσκεστε στη 
μυθική Ελλάδα. 

ΑκΑμΜε ν«1υσΙ Ρβα*ίγ 

Εκδοση * Αποκλόσπώ δώθίοι* 

ΜΙδ Πληροφορώ Α.Ε. 


Διαλέξτε τις 

ΔΙΑΚΟΠΕΙ σας... ΤΟυΚΟΙΙΙΟΕ ΕΛΛΑΔΑ 



(500$) 

Ταξιδέψτε στη χώρα του 
ονείρου με τους επίσημους 
τουριστικούς οδηγούς του 
Ε.Ο.Τ. σε ΟΟ-ΡΟΜ. Ελάτε να 
γνωρίσουμε την ΚΡΗΤΗ, τα 
ΔΩΔΕΚΑΝΗΣΑ, ης ΚΥΚΛΑΔΕΣ, 
τα ΙΟΝΙΑ ΝΗΣΙΑ, τα ΝΗΣΙΑ ΒΑ 
ΑΙΓΑΙΟΥ και τη ΧΑΛΚΙΔΙΚΗ. 
ΑΛιφ-Εκδοση: ΑΡΕΙΑ 
ΑποκλοσικΛ δόθεοη: 

Μ15 Πληροφορική Α.Ε. 



Μέγας 
Αλέξανδρος 
Η εποποιία του 
Ελληνισμού 

Η προκειμένη 
προσπάθεια αποτελεί 
μια προσέγγιση για τον 
αναγνώστη, τον 
ακροατή και το θεατή 
που θέλει να 
ακολουθήσει τη ζωή και 
τα έργα ενός Μεγάλου. 
Εκδοση ■ ΑηοκλοστκΛ διάθεση: 
Μίδ Πληροφορική Α.Ε. 


I 


πμονειβητς 

ΧΗΜΕΜΙ 

ΚϊΒΟΠΙ 

Πίΐρβμβτο 


της 


μέσα από πειράματα 

Η Χημεία όπως δεν την 
γνωρίσατε ποτέ. Τα 
ελκυστικό πειράματα που 
υπάρχουν α'αυτό το ΟΟ- 
ΡΟΜ, βοηθούν στο να 
"σπάσει ο πάγος" και να 
εκλείψει η κακή 
προκατάληψη των παιδιών 
για τη Χημεία. Για μαθητές 
Γυμνασίου και Λυκείου, 60 
τηίη ΓυΙΙ 5αοοη νΐάβο. 

Εκδοση - Αποκλασική διάθεση 

Μίδ Πληροφορική ΑΕ. 



θωρηκτό Λβέρωφ 

Οι λαμπρές σελίδες ιστορίας του θρυλικού θωρηκτού 
ζωντανεύουν σε μια έξοχη ΜυΙΜτηοάΐα παρουσία. 

Ελληνική Ιστορία - 'Ενα ταξίδι στο Χρόνο 

Η παρουσίαση που επιτυχώς κάνει το χρήστη οικείο με την 
Ιστορία του Ελληνικού Έθνους. 

Η Ελληνική ζωγραφική (1832-1922) 

ΜυΙΐΙτηΦάΙα εφαρμογή που πραγματεύεται την τέχνη 
μεγάλων δημιουργών και δασκάλων του 19ου αιώνα με 
περισσότερα από 150 ζωγραφικά έργα. 

Εγκυκλοπαίδεια - ΠΑΝΟΡΑΜΑ 2002 

Η πρώτη Ελληνική Ηλεκτρονική Εγκυκλοπαίδεια που θα 
σας εκηλήξει, απαραίτητη για κάθε σπίτι. 

Προ-ΣΧΟΛΕΙΟ - ΜΑΘΑΙΝΩ ΝΑ ΜΕΤΡΩ 

Παιδιά, θέλετε να παίξουμε; 

Για παιδιά ηλικίας 3 έως 8 χρόνων. 

ΦΥΣΙΚΗ <οτ νν'ιηόοΉϊ 

Απαραίτητο βοήθημα της Φυσικής για μαθητές Γυμνασίου, 
βασισμένο στην σχολική ύλη. 

ΜυΐΤΙΜΕΘΙΑ ΕΙΕΜΕΝΤ5 

Μιά συλλογή εικόνων, μουσικών θεμάτων και νΐάοο που 
έχουν ααν βασικό τους θέμα την Ελλάδα. 

ΗγρβΗβχκοη 

Αγγλοελληνικό λεξικό σε τιμή έκπληξη. Εγκεκριμένο 
εργαλείο μάθησης με 250.000 λήμματα. 

Επηαάα Τουηβιη 

Ένας συγκροτημένος οδηγός για ης φυσικές ομορφιές, ης 
διαδρομές και τα αξιοθέατα της Ηπείρου και της Αλβανίας. 



ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ ΤΙΤΛΩΝ: ΜΙδ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Α.Ε. 

ΕΔΡΑ: ΑΛ. ΠΑΠΑΝΑΣΤΑΣΙΟΥ 34, 546 39 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ, ΤΗΛ: 031/8<Μ 900. ί 

ΥΠΟΚ/ΜΑ ΑΘΗΝΩΝ: ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 32.104 33 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ: 01/5224152.5247930 ΡΑΧ: 01/5247930 
β-πτιαΙΙ: ιτιΙ$@οθΓηρυΙΙηΙ<.αΓ 







ΡΓβνίβνν$ 


Τ ο ΟβρίίβΙίςηι Ρΐιΐί ανήκει οτην όχι και τόσο διαδεδομένη κατηγο¬ 
ρία διυπιακ $ίπιιιΐ3ΐίοη$, είναι η πιο πρόοφατη κυκλοφορία του εί¬ 
δους και αποτελεί συνέχεια του βραβευμένου έβράβίκιπ. Το πρώ- 
το πράγμα που θα τραβήξει την προσοχή σας είναι το μέγεθος και το 
πόσο πυκνά γραμμένο είναι το βοΐ)θητικό βιβλιαράκι που συνοδεύει το 
παιχνίδι. Είναι πραγματικά τεράστιο! Για άλλη μια ψο|χί, η Ιηΐυτηοιίνε 
Μίΐ^ΐί' έκανε υπέροχη δουλειά, θα 'πρεπε να δώσει κάποια μαθήματα 
δημιουργίας ππιπικιΙ και σε άλλες εταιρείες ιιαιχνιδιών. 

Το (ώρ ΡΙιιη είναι πολύ δυνατό και με μεγάλο βάθος. Καλύπτει τον κό¬ 
σμο της διιείηε» από κάθε δυνατή άποψη. Αγορά, ενοικίαοη, διαφή¬ 
μιση. ποιότητα προϊόντος, αποθέματα, είναι μερικά μόνο απ' τα θέ¬ 
ματα με τα οποία καταπιάνεται το παιχνίδι. 

Δεν υπάρχει τομέας που να μην τον καλύπτει, στην κυριολεξία. Ανα¬ 
λαμβάνετε να διοικήσετε ένα κατάστημα ή ένα εργοστάσιο, ένα Κ«υ;ιιχϊι 
& Οονυίορυ κέντρο, μια φάρμα, ένα υλοτομείο. μια πετρελαιοπηγή, 
ένα ορυχείο. Η επιλογή είναι δική στις. Οποιοσδήποτε τομέας και οποι¬ 
αδήποτε ενασχόληση 
της κάθε μιας απ’ τις 
παραπάνω εταιρείες 
αντικατοπτρίζεται στο 
0»ρ ΡΙιΐ5. Δεν θα μέ¬ 
ναμε έκπληκτοι αν το 
συγκεκριμένο παιχνί¬ 
δι προτεινόταν σαν 
βοήθημα σε τμήματα 
βιΐΜηυ$5 και οικονο¬ 
μίας κάποιας σχολής. 
Εχετε στη διάθεσή σας 



οκτώ διηγήοεις-διαλέξεις που έχουν σκοπό να σας ξεναγήσουν στις 
πολλές επιλογές και στρατηγικές του ('ΒΐιιυρΙβν. Το ίιιΐυιΤ 3 <χ είναι εύ¬ 
χρηστο και εύκολα κατανοητό ενώ υπάρχουν βοηθήματα και συμβου¬ 
λές στα οποία μπορείτε ν’ ανατρέχετε όποτε το θεωρείτε αναγκαίο 
(πράγμα το οποίο είναι πολύ καλό αφού αυτά που πρέπει να γίνουν εί¬ 
ναι πάμπολλα). 

Αν το όνειρό σας είναι να διοικήσετε τη δική σας εταιρεία αλλά δεν 
έχετε καταφέρει μέχρι σήμερα να το πραγματοποιήσετε, το (ώρίάιΐκπι 
Ρ1ιΐ5 απ' την Ιικυπιαίνυ Μιη'ίυ σας δίνει την ευκαιρία να στρογγυλο- 
καθίοετε οτην προεδρική καρέκλα και να γίνετε πάμπλουτοι. 



Μ39βδΐ3γ0Γ 


Το Μ3£υ$ΐ3νεΓ είναι ένα $Ιιοοΐιτ απόλυτης 
δράσιγς και κινείται στα ίδια μονοπάτια με το 
ΟκιΒΙο ή το κλασικό 03ΐιπι1εΐ, ενώ υπόσχεται 
να προσφέρει τόση δράση όση και τα 30 συγ¬ 
γενικά μ' αυτό παιχνίδια. 

Η ιστορία του Μ3£ε$ΐ3νυτ κινείται ξεκάθαρα 
στον κόσμο του φανταστικού. Η χώρα κυβερ¬ 
νιέται απ’ το σιδερένιο χέρι του διαβολικού 
ΕοιχΙ ΊΊι.ιπυ κι εσείς αναλαμβάνετε το καθή¬ 
κον να βρείτε τα πέντε χαμένα αντικείμενα- 
απομεινάρια από άλλες εποχές τα οποία μπο¬ 
ρούν να τον καταστρέφουν. Μπορείτε να δια¬ 
λέξετε έναν απ' τους τέσσερις χαρακτήρες. 
Αυτοί είναι οι ΙπηυίεϊΐοΓ, Ε3ΐιΗΙοιτΙ. Απίι- 
Ουιποιι και \\';ιι-|<χΤ. Ττι τρία βασικά χαρα- 
κτηριστικά του ήρωα σας είναι λ'γεία. Αντο¬ 
χή και Ταχύτητα, ενώ στην πυρεία θα κερδί¬ 
ζετε εμπειρία και θα βελτιώνετε τις ικανότη- 




τές σας όπως άλλωστε συμβαίνει στα περισ¬ 
σότερα καλά παιχνίδια αυτού του είδους. 
Καθώς περιπλανιέστε στις 30 πίστες του παι¬ 
χνιδιού θα έρθετε αντιμέτωποι με όλων των 
ειδών τα θανατΐ]φ<'>|κι πλάσματα, όπως Βάρ¬ 
βαρους Βατράχους, Νάνους, Αρουραίους και 
Παγωμένους Γίγαντες. Ομως, μην ανησυχεί¬ 
τε καθόλου. Θα είστε εξίσου καλά οπλισμέ¬ 
νοι έχοντας στη διάθεοή σας μια μεγάλη ποι¬ 
κιλία όπλων, ροινεπιρκ που μπορούν να χρη- 




σιμοπυιηθούν οποιαδήποτε στιγμή καθώς και 
πενήντα καταστροφικά μαγικά ξόρκια. 

Το παιχνίδι διαθέτει τη δυνατότητα συμμε¬ 
τοχής πολλών παικτών και μια μεγάλη ποι¬ 
κιλία επιλογών. Σύμφωνα με ό.τι έχει ανα¬ 
κοινωθεί, το Μ3§υ8ΐ3νεΓ είναι έτσι κατα¬ 
σκευασμένο ώστε να τρέχει σε βμπιτο ή Ιβμπι- 
το χρώμα κάνοντας χρήση Ι)ΐι υυΐ3Ι). Τα το¬ 
πία είναι 30, ενώ το παιχνίδι περιλαμβάνει 
δυναμικές πηγές φωτισμού και φπΐυ αντι¬ 
κείμενα και πλάσματα. Με όλη αυτή την προ¬ 
σοχή που έχει δοθεί στο επερχόμενο Ηυχυιι 2 
απ’ τη Κ.ινυπ, που αναμένεται να κάνει πά¬ 
ταγο, το Μ3£υ$ΐ3\υι μοιάζει σαν να ξεπήδη- 
σε απ' το πουθενά. Η επιτυχία του Οώβίο απέ¬ 
δειξε πως το 30 δεν είναι η τελευταία λέξη στα 
ηλεκτρονικά παιχνίδια και ιιοτς τα παιχνίδια 
με δράση σ’ όλη την οθόνη πάνε καλύτερα από 
ποτέ. Το Μ3£ί·$ΐ3νεΓ εμπλουτίζει το μείγμα 
με καινούρια ξόρκια, νέα χαρακτηριστικά και 
δυνατότητα πολλών παικτών. Οι θαυμαστές 
των παιχνιδιών δράσης θα θελήοουν στα σί¬ 
γουρα να του ρίξουν μια ματιά. 
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ΙΙητεβΙ 

Σ τον κόσμο των 30 παιχνιδιών δράσης έχει 
καθιερωθεί το ακόλουθο μοτίβο: κάθε φο- 
|χί που κυκλοφορεί ένα νέο παιχνίδι φαί¬ 
νεται πο>ς είναι καταδικασμένο να αποκαλεί- 
ται "{^ιιεΚε ΙίΙΙειΛ το οποίο είναι ένας καλύ¬ 
τερος τρόπος να πει κανείς "κλώνος του 1>χιιη". 
Ομως ένα καινούριο παιχνίδι έρχεται να τα- 
(χίξει τα νερά του κόσμου το>ν παιχνιδιών. 
Τα μάτια αλληθωρίζουν μπροστά στα λαμ¬ 
περά $αεεη5ΐιοΐ5, ενώ το όνομά του αντηχεί 
σαν λύτρωση ατ’ αυτιά αυτών που αισθάνον¬ 
ται π(ι>ς το καλύτερο δυνατό παιχνίδι δεν έχει 
ακόμη εμφανιστεί. Το Ι πτεβΐ είναι κοντά μας. 
Στηριζόμενο σε μιιι πραγματική, 3Γ) μηχανή, 
και στην τεχνολογία των πολυγώνων, το ΙΙπ- 
γρηΙ θα προσφέρει πλήρως ρεαλιστικά, πρώ- 
του προσώπου τοπία. Αυτό που το κάνει να 
διαφέρει απ’ τα υπόλοιπα παι¬ 
χνίδια είναι ΐ] πλοκή και η αφο¬ 
σίωσή του στο §;ιιτιερ1;ιν. Στο 
ϋηΓε,τΙ παίζετε το ρόλο ενός φυ¬ 
λακισμένου που βρίσκεται πάνω 
σ' ένα διαστημόπλοιο και οΚέ- 
φτεται πως η ζ<οή του έχει φτά- ΛβΕΰ 
οει στο χείριστο σημείο. Χει- 
ρότε|χι δεν γίνεται. Ομιος, όλο αλλάζουν όταν 
το διαστημόπλοιο προσκρούει και προσγει¬ 
ώνεται στον πλανήτη ('.ιτρίιοπ. Ξαφνικά, όλος 
ο κόσμος γεμίζει απ’ το σπάνιο στοιχείο Τ;ιιν- 
(Ιϊιπη, το οποίο είναι μια πολύτιμη πηγή δύ¬ 
ναμης. Ομως δυστυχώς το Τεγ)·(Πιιπι έχει υψη¬ 
λές ηλεκτρομαγνητ ικές ιδιότητες και έχει την 
κπκιά συνήθεια να καταστρέφει το σύστημα 
πλοήγησης του διαστημοπλοίου. Οπως μπο¬ 
ρείτε να μαντέψετε, δεν είστε οι μόνοι που 
έχετε προσγειωθεί σ’ αυτόν τον πλανήτη... Οι 
πιο εχθρικοί επισκέπτες του ΟινρΗοπ είναι 
μέλη τιγς κακιάς φυλής εξωγήινων, που είναι 
γνωστή με το όνομα δίασιι). Δεν χρειάστηκαν 


πολύ χρόνο για να υποδου¬ 
λώσουν ολοκληρωτικά τους 
ντόπιους κατοίκους του πλα¬ 
νήτη. τους φιλήσυχους ΝηΠ. 
και να τους χρησιμοποιήσουν για να ικανο¬ 
ποιήσουν τα σαδιστικά και ανεξέλεγκτα έν¬ 
στικτά τους. Εκεί παρεμβαίνετε εσείς. Η δρά¬ 
ση ξεκινάει απ’ τα συντρίμμια του διαστημο¬ 
πλοίου. Είστε ο μοναδικός επιζών απ’ τη σύ¬ 
γκρουση και θα πρέπει να ανακαλύψετε το 
πώς θα μπορέσετε να επιβιώσετε στον πλα¬ 
νήτη. Στην πορεία σας μέσο απ’ τις 30 πίστες 
του παιχνιδιού συναντάτε κι άλλα εξωγήινα 
είδη. Φυσικά, ο δΕιπιιη θα Π|χχιπαθήσει να σας 
κάνει κομματάκια με την παραμικρή ευκαι¬ 
ρία. Αλλά υπάρχουν κάποια ουδέτερα και φι¬ 
λικά πλάσματα που ίσως μπορέσουν να σας 
βοηθήσουν, όταν το ζητάτε. Μιας και θα εί¬ 


ναι ένα παι¬ 
χνίδι μόνο 
για τα \νίπ95, 
το υπνεπί θα 
μπορέσει να επωφεληθεί από το ΠΐεκίΧ και 
το αποτέλεσμα θα είναι φοβερά εμπλουτι¬ 
σμένα οπτικά εφέ. 

Ακόμη, στο παιχνίδι θα υπάρχει πλήρης δυ¬ 
νατότητα υποδοχής της νέας ΜΜΧ τεχνολο¬ 
γίας. επομένως αν έχετε το σωστό σύστημα, 
το Ε'πι υ;ιΙ θα σας ουνεπάρει. Το ζΧιπΚυ έφε¬ 
ρε επανάσταση στη βιομηχανία των παιχνι- 
διών με την απίστευτη 30 μηχανή του. Η ανα¬ 
στάτωση που έφερε στο είδος των 30 παιχνι- 
διών είναι απλά εκπληκτική, και αποδεικνύ- 
ει πως η τεχνολογία, όταν χρησιμοποιείται 
σωστά, μπορεί να δημιουργήσει μια ανεπα¬ 
νάληπτη εμπειρία. 


Ρέιμαν Τζούνιορς 1,2,3 


Τί γίνεται όταν η εκπαίδευση και η ψυχα¬ 
γωγία γίνονται ένα; Η ΜίετοεΙβε ΑΒΕΕ, 
αποκλειστικός αντιπρόσωπος της 
ΕΙΒΙδΟΡΤ, πρόκειται να παρουσιάσει στις 
15 Ιουλίου το εκπαιδευτικό πακέτο Ρέιμαν 
Τζούνιορς 1,2,3. Πρόκειται για μια πολύ 
προσεγμένη δουλειά, που έχει να κάνει με 
μαθήματα αριθμητικής και γλώσσας μέσα 
από την ψυχαγωγία. 
Το παιδί παίρνει τον ρόλο του Κβχπιβη, 
γνωστό ήρωα από την περιπέτεια ΜϊδΙεε 
03 γ 1\, ο οποίος θα πρέπει να επαναφέρει 
την ισορροπία πίσω στον πλανήτη βρίσκο¬ 
ντας το μεγάλο βιβλίο των γνώσεων. Οι 
ερωτήσεις έχουν γραφεί από ένα τμήμα 
επιστημόνων που ουνεργάστικαν με εκ¬ 
παιδευτές και γονείς. 

I___ 



Το §3ΐπερΐ3)’ του παιχνιδιού είναι αρκετά 
εθιστικό, γεγονός που αυξάνει την αντοχή 
στον χρόνο και συνεπώς την επαφή του 
νέου με αυτό. Προσφέρονται τρεις εκδό¬ 
σεις ανάλογα με την ηλικία του παίκτη 
(6+,7+, 8 και άνω), όπου η κάθε μια έχει 
και διαφορετικό επίπεδο δυσκολίας. Συ¬ 
νολικά περιέχει 12 διαφορετικούς τύπους 
ασκήσεων, 60 Ιβνεΐδ και πάνω από 600 
ερωτήσεις. 

Σε γενικές γραμμές το Κβνπιβη, θα κρα¬ 
τήσει σε υψηλά πλαίσια το ενδιαφέρουν 
του παιδιού, ενώ σίγουρα θα του προσφέ¬ 
ρει τις βασικές γνώσεις γλώσσας και μα¬ 
θηματικών που χρειάζεται για να γίνει 
ένας επιτυχημένος πολίτης και 
επιστήμονας... 


21 























Τα υπόλοιπα δώρα 

Ετήσια συνδρομή στο 
υδΕΡ και 1 τίτλος Οϋ- 
ΡΟΜ: 

Θεόδωρος Οψιμος, Αργος 


Απο ότι φαίνεται, το κυνήγι του θησαυρού είναι το αγαπημένο σας 
χομπυ. καθώς και πάλι είχαμε ένα πολύ μεγάλο αριθμό συμμετοχών. 
Αλλά ος μην χρονοτριβούμε, ακολουθούν οι σωστές απαντήσεις καθώς 
και τα ονόματα των νικητών. Οσο για τους χαμένους, έχουν περισσό¬ 
τερο καιρό να προπονηθούν για το επόμενο κυνήγι. Παρακαλουμε. 
όλους τους νικητές να επικοινωνήσουν με το περιοδικό μας για την πα¬ 
ραλαβή των δώρων τους 


1 τίτλος Οϋ-ΡΟΜ και 1 Τ- 
δΚιΐΓΐ υδΕΡ 

Σπόρος Τρύφων, Θεσσαλονίκη 
Ηλίας Οικονομόπουλος, Κηφισιά 
Εμμανουήλ Πρινιωτάκης, 
Κορυδαλλός 

? Ηλίας Γεωργακόπουλος, Κως 

1 τίτλος Οϋ-ΡΟΜ 
Σπόρος Μάνίνος. Αθήνα 
Γιάννης Μαμακήςγ Βόλος 
Γεώργιος Μ^ρυκίδης, Δράμα * 
Σοφοκλής Κλεοβούλου, 

■ Καλλιθέα ' · 

~ “η* 

Διονύσης Δράκδίπουλος, 

% Χαλάνδρι 


Ψηφιακή 

κάμερα 

ΑΡΙΘΜΟΙ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ ΑΕΒΡ 

τηλ. 4833638-9 


ΟΥΒΕΒΙΑΝ0 τηλ. 27199232 


Επιτραπέζιο φγ && 

δςαηηθΓ ητηϊττίτΕί 


1. Ιε αυιο το τευχος έχουμε^άφιέρωμο σε παιχ¬ 
νίδια που μεταφέρθηκαίαΐΐο αντίστοιχες κινη¬ 
ματογραφικές τοινιές.Μια οπο ουτες ΔΕΝ ήταν ομ 
ποια σελίδα ξεκινάει το τενιενν του αντίστοιχου πι 


2 Σε ποιο σελίδα ξεκινάει το τενίειν ενός παιχ¬ 
νιδιού που έχει εμμεοη σχέση με το θρυλικό 
πλοίο "Καλυψώ 1 ; 


Δωρεάν Διακοπές 

ΟΙυΙ) Α§ία Λιιιι,ι, Τ ηλ. 3847Μ2 

ΕΔΕΝΑ ΚΟΜΝΗΝΟΥ 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


3. Οι "Μουσικές ..." είναι συγκρότημα. Κάποιες / 
άλλες αποτελούν στηλη του περιοδικού. Σε ποιο / 
σελίδα βρίσκονται; / 


4. Αν ηοοστον ένας αδιόρθωτος και γκαφατζή^ 
γυνοικος. που θα βρίσκατε βοήθεια για να επιιύ- 
χετε τον οκοπο οας κοι μολιστο "εν πλω": (Απο ποιο σεΐιόα ξεκινάει) 



Μοναδικές καλοκαιρινές 
προσφορές για να διαλέξ€Τ€ 






Ραδιοκασσετόφωνο ΑΜ8ΤΒΑ0 ΜΤΒ-65, 
_ με διπλό κασετόφωνο 

* ' - „» " ■·* 


ΜΒΟ 

Ψηφιακό 

ραδιοκασσετόφωνο 
ΑΜ/ΡΜ 
10 μνήμες 
Β353Βθ03< 

Αυίο 8ΐορ 


Β 

Ραδιοκασσετόφωνο ΑΜ8ΤΒΑΟ 
με μονό κασετόφωνο 


μ* * 9 · 900 

Τηλέφωνο-ΌαΙαόβηΚ 
ΑΜ8ΤΒΑΟ IX-1000 
400 μνήμες (με 
όνομα, διεύθυνση 
κ.λπ.) 

Αλφαβητικό 
πληκτρολόγιο 
Συνδέεται με Η/Υ 
Ανοικτή συνομιλία 
Εύκολη επιλογή 
καλουμένου 

ΑΜ8ΤΒΑΟ ΜΟϋ-55 
ΦΟΡΗΤΟ 

Με 00, ραδιόφωνο, 
κασσετόφωνο, 

2 ηχεία 


Τηλεόραση 28 ΑΜ8ΤΒΑ0 ΟΤν-280, 3«6Γ6θ 
με ΤβΙβ(βχ«. 60 κανάλια · δΙββρΙϊιπβΓ κ.λπ. 


ΟΑΤΑΒΑΝΚ ΜΒΟ-4895 

• 48ΚΒ μνήμης 

• Τηλ. κατάλογος, 
ημερολόγιο, 
ρολόι, 

θ3ΐουΐ3(θΓ κ.λπ. 


ΠΩΣ ΘΑ ΤΑ ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ: 

Κόψτε και ταχυδρομήαττε 
το παραπλεύρως κουπόνι ή 
τηλεφωνήστε στο 

5230742 

και θα σας τα στείλουμε με 
αντικαταβολή στο σπίτι σας. 
Έξοδα αντικαταβολής δρχ. 1.800 
ανά αποστολή (ανεξαρτήτως 
τεμαχίων) 


Όλες οι τιμές περιλαμβάνουν ΦΠΑ 18%. 

” ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ~ 

Προς: ΜΙΟΗΟΡΟϋδ, Πολυτεχνείου 12, Αθήνα 104 33 


ΟΝ/ΜΟ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 

ΠΟΛΗ.ΤΚ.... 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ.ΤΗΛ.: 


Παρακαλώ στείλτε μου τα παρακάτω με αντικαταβολή: 

Υπογραφή 


ΜΚΠΟΡ0υ\β 

^■κοοΜΡστΕΗδΞ^ Πειραιάς: 


)η 49 

30742-3841911 
Πειραιάς: 4297176 


Προϊόντα 

Α 

Β 

Γ 

Δ 

Ε 

Ζ 

Η 

Αριθ. τεμαχίων 
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του Α. Μαύρου 



ΓΡΑΦΙΚΑ.79% 

ΗΧΟΣ.80% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.95% 

ΑΝΤΟΧΗ.97% 
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ίγουρα έχετε τρέξει μέσα σε ένα 
αγωνιστικό αυτοκίνητο της ΡοπηυΙβ 

4 1 στις δύσκολες στροφές της 
Μοηζβ. Σίγουρα έχετε κάτσει στο π- 
μόνι του αυτοκίνητου που κέρδισε 
το παγκόσμιο πρωτάθλημα ο δεδυτηαεΗβτ. 
Σίγουρα έχετε δοκιμάσει τις δυνατότητες 
σας, στους δρόμους τον Μοηαεο και έχε¬ 
τε φτάσει στα όρια μέσα στο τούνελ! Τι 
υπάρχει όμως πίσω από τους οδηγούς και 
τις πίστες; Τι τρέχει μέσα στα Ρϊΐε; Και 
πως μπορούμε να ξέρουμε π τακτικές χρη¬ 
σιμοποιούν δύο οδηγοί από την ίδια ομά¬ 
δα; Πως αποφασίζεται τι λάστιχα θα φο¬ 
ρέσει το κάθε αυτοκίνητο, και πως θα ρυθ¬ 
μιστεί η κάθε αεροτομή; Αν θέλετε να πά¬ 
ρετε μέρος στα παρασκήνια ενός παγκό¬ 
σμιου πρωταθλήματος της Ροπηυΐα 1, μάλ¬ 
λον θα πρέπει να δείτε το Ρ1 ΜΑΝΑΟΕΚ! 


Και τώρα, δίνεται η ευκαιρία σε κά¬ 
θε φίλο και οπαδό της Ρ1 να 
μάθει τι γίνεται έξω από 
το οοοΚρίΙ, και πολύ 
πριν ξεκινήσει ο 
αγώνας. Και ας 
αρχίσει το 
Γβνίβνν: 

Για μία φορά, 
ξεφεύγω από 
τα συνηθι¬ 
σμένα και αρ¬ 
χίζω από το 
εγχειρίδιο! εί¬ 
ναι ένα βιβλια¬ 
ράκι 32 σελί¬ 
δων, στο οποίο 
κάνει αίσθηση, η 
έλλειψη ουσιαστικής 
βοήθειας και ύίπίε. Και 
όπως εξηγούν οι τεχνικοί 
της εταιρείας, το εγχειρίδιο εξηγεί 
μόνο τα τεχνικά προβλήματα, τα κουμπιά και 
τα εικονίδια του παιχνιδιού. 0 βασικός στόχος 
της εταιρείας, είναι να εξηγήσει τις λειτουργίες 
και ΜΟΝΟ αυτές, και αφήνει στο χέρι του κάθε 


παίχτη, τις τακτικές που θα ακολουθήσει, και 
πως θα χειριστεί τις δυνατότητες που έχει για 
να μπορέσει να οδηγήσει την ομάδα του, στα κα¬ 
λύτερα αποτελέσματα. Ετσι είναι εμφανές πως 
το δυνατό σημείο του παιχνιδιού, είναι η αντοχή 
του, αφού να είστε σίγουροι, πως και τη δυνατό¬ 
τερη ομάδα να επιλέξετε (Ρβιταπ αυτήν τη στιγ¬ 
μή), θα αργήσετε να κάνετε την πρώτη σας νίκη. 
Πόσο μάλλον να κερδίσετε το πρώτο σας πρωτά¬ 
θλημα... Και για να το καταφέρετε αυτό, θα πρέ¬ 
πει να έχετε αποκτήσει και την ανάλογη εμπει¬ 
ρία έτσι ώστε να μπορέσετε να εκμεταλλευτείτε 
τα κόλπα που έχετε ήδη μάθει. 

Το εγχειρίδιο χωρίζεται σε τρία μέρη. Ξεκινάει 
με μία γρήγορη παρουσίαση του παιχνιδιού, κα¬ 
θώς και με μία ολόκληρη σελίδα, στην οποία η 
εταιρεία προτρέπει τους αγοραστές να βοηθή¬ 
σουν να χτυπηθεί η πειρατεία δοίίννατβ. Το δεύ¬ 
τερο μέρος είναι μία αναλυτική επεξήγηση όλων 
των επιλογών (πιστέψτε με, είναι πάρα πολλές) 
και το τρίτο είναι ένας γρήγορος τρόπος να πάτε 
στους αγώνες. 

θα ξεκινήσω με την αναλυτική παρουσίαση του 
Ρ1 ΜοηοηθΓ μιας και μου έδωσε 
την εντύπωση ότι είναι πραγ¬ 
ματικά πολύ δύσκολο! Σί¬ 
γουρα πάντως είναι 
πολύ δύσκολο για 
κάποιον που δεν 
έχει ξαναέρθει 
σε επαφή με 
άλλο σχετικό 
Μ3Π396Γ. Εί¬ 
ναι άλλωστε 


γνωστό ότι 
εγώ είμαι 
8(Τ3(69Ϊ0- 
Μ3Π ϊ 30 και 


έχω την απαραί¬ 
τητη υπομονή, 
αντίθετα με τον Κο 
Αλέκο Κακαβά, συνά¬ 
δελφο και συναγωνιστή 
εκεί στα καθίσματα του ΣΕΦ. 
Ξεκινώντας το παιχνίδι, μπορείτε 
να διαλέξετε αν θα φτιάξετε από την αρχή τη 
δική σας ομάδα ή αν θα ξεκινήσετε με μία που 
ήδη υπάρχει. Φυσικά αν φτιάξετε τη δική σας 
ομάδα, θα ξέρετε ότι θα κάνετε περισσότερο 
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καιρό και από την ομάδα μπόσκετ του ΠΑΟ 
να πάρετε το πρωτάθλημα! Αν πάρετε κά¬ 
ποια έτοιμη, μπορείτε να διαλέξετε μία κο¬ 
ρυφαία Ομάδα, μία μέτριο ή μία μικρή. 
Ξεκινώντας με μία δική σας ομάδα θα πρέ¬ 
πει να επιλέξετε και τους δύο πρώτους σας 
οδηγούς, καθώς και την ομάδα των μηχανι¬ 
κών και των σχεδιαστών. Υπάρχει βέβαια 
και η σχετική βαθμολογία, που με άριστα τα 
πέντε αστέρια, αξιολογούνται όλοι. 

Αν ξεκινήσετε με μία ήδη έτοιμη ομάδα, 
έχετε να διαλέξετε μέσα από τρία διαφορε¬ 
τικά επίπεδα. Οι ομάδες αυτές ήδη έχουν 
τους οδηγούς τους και τους μηχανικούς 
τους. Σε κάθε περίπτωση πρέπει να μπείτε 
και θα δείτε τους στόχους για το επόμενο 
πρωτάθλημα. Επειτα θα πρέπει να επιλέξετε 
αν θέλετε να παίξετε χωρίς όρια ή αν θέλε¬ 
τε πρωτάθλημα. Μπορείτε να παίξετε για 
όλες τις πιθανές επιλογές, δηλαδή το πρω¬ 
τάθλημα των οδηγών, των κατασκευαστών, 
τη συλλογή πόντων και συνολική κατάταξη. 
Συνεχίζοντας μπαίνετε στα Γραφεία της 
εταιρείας σας. Σε διάφορα σημεία, βρίσκο¬ 
νται 11 εικονίδια που μας πηγαίνουν σε 
σχετικά παράθυρα, βλέπουμε το παράθυρο 
των Μηχανικών, τα συμβόλαια, την τράπεζα 
και τους χορηγούς, Τα ραντεβού, σημειώ¬ 
σεις, τους κανόνες της ΡΙΑ, επιλογές, τον 
λογαριασμό μας, το παράθυρο των διαπραγ¬ 
ματεύσεων, τα στατιστικά και τα διαφημιστι¬ 
κά προϊόντα που παράγουμε και πουλάμε. 
Ικανοποιηθήκατε; Περιμένετε γιατί υπάρ¬ 
χουν και άλλα γραφεία. 

Στο παράθυρο των μηχανικών, επιλέγετε αν 
θα κρατήσετε τους μηχανικούς που ήδη 
εχει η ομάδα, αν θα επαναδιαπραγματευτεί¬ 
τε μαζί τους ή αν θα κάνετε πρόταση σε κά¬ 
ποιον από άλλη ομάδα. Αν έχετε πάρει φυσι¬ 




Ρ1ΜΑΝΑ6ΕΒ 


κά την ομάδα της Ρβιταπ, καλό θα είναι να 
αφήσετε τους μηχανικούς ήσυχους, και να 
μην προσλάβετε τον φίλο σας τον Παναγιώ¬ 
τη που σας φτιάχνει το ΟΐΙτοβη. 

Στα συμβόλαια έχετε τη δυνατότητα να πά¬ 
ρετε χρήματα για τα μέρη των αυτοκινήτων 
σας. Η δουλειά σας είναι να τους πείσετε 
και γι’ αυτό ίσως θα πρέπει να τους υποσχε- 
θείτε συγκεκριμένους στόχους, έτσι ώστε 
να κλείσετε το πολυπόθητο συμβόλαιο... 
Στους χορηγούς μπορείτε να επιτύχετε δια¬ 
φημιστικά συμβόλαια και εδώ πρέπει να 
υποσχεθείτε επιτυχίες για να “πέσουν” και 
οι υπογραφές. Βέβαια πρέπει πρώτα να 
τους βρείτε και μετά να τους πείσετε! Καλό 
θα είναι που και που να κοιτάτε και τα συμ¬ 
βόλαια, γιατί αν δεν πάτε καλά μπορεί ξαφ¬ 
νικά να σας παρατήσει κανένας και να ψά¬ 
χνεστε... Σε αυτό το παράθυρο πέφτει και 
μία επίσκεψη στην τράπεζα, να πάρετε και 
κάνα ψιλό έστω και σε δάνειο για να κάνετε 
τίποτα παραπάνω! 

Εδώ καλό θα είναι να σας πούμε και για τις 
σημειώσεις, όπου πρέπει να κρατάτε 



ΣΥΝΕΧΕΙΑ και για ΚΑΘΕ σας κίνηση γιατί 
δεν παίζουμε εδώ! Ολόκληρη ΙΟΊΌδ διαχει¬ 
ρίζεστε... Η προσοχή σε αυτό το σημείο 
χρειάζεται, γιατί θα έχετε πάρα πολλές 
συμφωνίες να σκέφτεστε κάθε στιγμή. 

Το παράθυρο των ραντεβού σας θυμίζει 
όλες τις ημερομηνίες που θα πότε για προε¬ 
τοιμασία αλλά και για αγώνα σε κάθε πίστα. 
Φυσικά αν κατά λάθος ξεχαστείτε και δεν 
πάτε, το ημερολόγιο δεν γυρίζει πίσω.... 
Εκτός φυσικά και αν έχετε κάποια πρόσβα¬ 
ση στην Τν/ίράΙίηΜ Ζοπο! 

Οι επιλογές είναι οι βασικές επιλογές σχετι¬ 
κά με τον ήχο, την ταχύτητα του παιχνιδιού, 
τα γραφικά, καθώς και $3νε / Ιθ3ά / ηυϋ. 

Στο παράθυρο των διαπραγματεύσεων, μπο¬ 
ρείτε σε κάθε στιγμή να διαπραγματευτείτε 
με οδηγούς και μηχανικούς. ΠΡΟΣΟΧΗ! Οι 
οδηγοί ΤΑΧΙ καλό θα είναι να αποφεύγονται 
γιατί αν και επαγγελματίες, δεν νομίζω ότι 
θα ήταν θεμιτό να σταματάνε χωρίς βΙαππ 
όπου βρούνε μέσα στην πίστα της Μελβούρ¬ 
νης... Είναι βέβαια πολύ καλός ο τρόπος που 
γίνονται οι διαπραγματεύσεις, γι’ αυτό καλό 
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θα ήταν να το δείτε από νωρίς. 

Στα στατιστικά, μπορείτε να έχετε σε κάθε 
στιγμή τη βοήθεια της εταιρείας ΟΑΙΑΝΙδ 
ΟΑΤΑ και να βλέπετε τα πάντα σχετικά με 
τους οδηγούς, τους κατασκευαστές, τις κα¬ 
τατάξεις, τους πιο γρήγορους γύρους, και 
τους χρόνους που επιτεύχθηκαν σε αγώνες 
και προετοιμασίες. 

Τέλος, στο παράθυρο των προϊόντων, μπο¬ 
ρείτε να παρογγείλετε συγκεκριμένα διαφη¬ 
μιστικά προϊόντα με το λογότυπο της εται¬ 
ρείας σας (ΟΟ-νϊάβο (αρβε, μπρελόκ, καπέ¬ 
λα, ημερολόγια και πολλά άλλα) όπου ορίζε¬ 
τε την ποιότητα κατασκευής και την τιμή 
πώλησης. Προσοχή εδώ γιατί το σύστημα 
“Οτι πάρεις τρία τάλαρα” δεν πιάνει. 

Το επόμενο γραφείο είναι το γραφείο κατα¬ 
σκευής. Από εκεί μπορούμε να πάμε στα 
εξής μέρη της εταιρείας: Παραγωγή, επιλο¬ 
γές, στατιστικά, ραντεβού, σημειώσεις, τρά¬ 
πεζα/χορηγούς, σχεδιαστήριο, αποθήκη και 
συναρμολόγηση. 

Εδώ όπως βλέπετε, τα περισσότερα παρά¬ 
θυρα οδηγούν σε κάποιες από τις προηγού¬ 
μενες επιλογές. Οι βασικές προσθήκες είναι 
οι εξής: 

Το παράθυρο της παραγωγής, όπου μπορεί¬ 
τε να “παραγγείλετε” την παραγωγή συγκε¬ 
κριμένων κομματιών του αυτοκινήτου και 
συγκεκριμένο αριθμό. Να δώσετε μεγάλη 
βάση στις ημέρες παραγωγής, επειδή πρέ¬ 
πει να πάτε και στον αγώνα έτσι; 

Στο σχεδιαστήριο μπορείτε να επέμβετε πά¬ 
νω σε κάποιο κομμάτι και να το φτιάξετε 
όπως θέλετε εσείς. ΟΧΙ! Η κατασκευή του 
σκάφους ΕηΙβτρηζβ ίσως δουλεύει στο διά¬ 
στημα αλλά μάλλον δεν είναι καλή για τις 
πίστες της Ρ1. 

Στην αποθήκη παρακολουθείτε τι έχετε ήδη 




σε διαθεσιμότητα. Το πιο βασικό κομμάτι εί¬ 
ναι η συναρμολόγηση! Πρέπει να δώσετε 
μεγάλη βάση στη συναρμολόγηση των αυτο¬ 
κινήτων των δύο οδηγών καθώς και ενός 
τρίτου που θα πρέπει να έχετε μαζί σας 
“καβάτζα”. Εδώ, κάντε ότι σας φωτίσει ο 
καλός θεούλης! Αν βέβαια δεν έχετε σχετι¬ 
κές γνώσεις, ίσως τελικά χρειαστείτε τη 
βοήθεια του Παναγιώτη που σας φτιάχνει το 
ΟϋΓοεπ... Μόλις τελικά καταφέρετε να συ¬ 
ναρμολογήσετε αυτά τα άμοιρα τα αυτοκινη¬ 
τάκια, πηγαίνετε και στον αεροδιάδρομο. 
Οπου εκεί, ρυθμίζεται τις αεροτομές για τις 
καλύτερες δυνατές επιδόσεις... Αντε και 
καλή τύχη... 

Το τρίτο κεντρικό μέρος που μπορούμε να 
πάμε, είναι η ράμπα φόρτωσης. Εκεί πλέον 
πρέπει να φορτώσουμε τα τρία αυτοκίνητα, 
και μετά ότι κατεβάσει το κεφάλι μας ότι 
μπορεί να χρειαστούμε κατά τη διάρκεια 
του αγώνα.... 

Φτάνουμε τελικά στην πίστα όπου εκεί τα 
πράγματα είναι πολύ απλά! Καταλαβαίνουμε 
ότι τα έχουμε κάνει όλα λάθος (τουλάχιστον 
την πρώτη φορά) μόλις ανακαλύπτουμε ότι 
ο φίλτατος Κος δεύυπιαείιβι· κατάφερε μετά 
βίας να πάρει την προτελευταία θέση πριν 
μείνει από βενζίνη και εγκαταλείψει αυτόν 
τον μάταιο αγώνα... 

Για να μην συμβεί αυτό, θα πρέπει να έχου¬ 
με μελετήσει πρώτα τα πάντα και ειδικά τη 
μέρα της προετοιμασίας! Γιατί μέχρι εκείνη 
τη στιγμή δεν έχουμε φτάσει ούτε στα μισά 
της πρώτης ημέρας... 

Εκεί πρέπει να προσέξουμε τους δοκιμαστι¬ 
κούς χρόνους των οδηγών μας καθώς και 
των άλλων οδηγών, να κάνουμε τις ανάλο¬ 
γες ρυθμίσεις στα αυτοκίνητα, να λάβουμε 
σοβαρά υπ’ όψιν το πρόγραμμα των οδηγών 


ϋΗΐνΕΒ 

'**’ 33ΙϋΙ2 ; ΗΕ-Ι 3 



για το πότε θα μπουν στα ρϊ($, τι καιρό κά¬ 
νει για να βάλουμε τα ανάλογα λάστιχα, και 
φυσικά να καθορίσουμε την τακτική οδήγη¬ 
σης των δύο οδηγών μας, ποιος δηλαδή θα 
τρέξει πιο γρήγορα, αν θα τρέχουν επιθετι¬ 
κά ή πιο χαλαρά, αν κάποιος από τους δύο 
αφήνει τον άλλο να περάσει κ.τ.λ. 

Από ότι καταλάβατε, το Ρ1 Μαπαηβτ της 
ΕυκΟΡΗΕδδ είναι κάτι παραπάνω από ένα 
απλό παιχνίδι σχετικό με την ΡοτπιυΙο 1! Εί¬ 
ναι όλη η λειτουργία της ΡοππυΙα 1! Και φυ¬ 
σικά το προτείνω ανεπιφύλακτα, γιατί είναι 
από τα παιχνίδια, που αν το αρχίσεις, δύ¬ 
σκολα αφήνεις τον υπολογιστή... για πολύ 
καιρό... 

Ενα ακόμη καλό είναι ότι οι απαιτήσεις του 
συστήματος δεν είναι και τόσο μεγάλες, αλ¬ 
λά αυτό είναι φυσικό, αφού δεν μιλάμε για 
συνδυασμό γραφικών, νίάβο και ήχου... Ετσι 
και αλλιώς, είναι ένα ακόμη παιχνίδι για 
ϋΟδ! 

Γενική εικόνα από το παιχνίδι; ΠΑΡΤΕ ΤΟ, 
ΠΑΡΤΕ ΤΟ, ΠΑΡΤΕ ΤΟ! 
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Π ατήστε βαθιά το γκάζι και ετοι¬ 
μαστείτε για ένα σκληρά αγώνα, 
με το 5ίεββί Καεβτ, ένα Ηαάηρ 
παιχνίδι γεμάτο ξέφρενη δράση. 
Μέσα στο παιχνίδι θα συναντή¬ 
σετε κάθε λογής διεστραμμένο οδηγό 
που θα κάνει χρήση όλων των όπλων που 
διαθέτει για να σας βγάλει από τη μέση. 

Μέχρι και τέσσερις παίχτες μπορούν να 
πάρουν μέρος στη δράση, σε δρίίΐ-δοτθθη 
Μοάε, όπου θα πρέπει να τερματίσετε πρώ¬ 
τος, “μονομαχώντας” με τα τρελά 
καρτούν, ένα χα¬ 
ρακτηριστικό του 
παιχνιδιού που 
του δίνει πολλούς 
πόντους. Ταυτό¬ 
χρονα θα πρέπει να 
χρησιμοποιείτε τα 
κάθε λογής όπλα 
που βρίσκετε στον 
δρόμο σας, ενάντια 
στους σκληρούς αυ¬ 
τούς αντιπάλους. Το 
παιχνίδι διαθέτει μια 
μεγάλη γκάμα από πί¬ 
στες, που είναι καλο- 
σχεδιασμένες με όμορφα 
χρώματα και εντυπωσιακά 
ΒαοΚρτουηόε. Οι αντίπαλοί 
σας προέρχονται από διά¬ 
φορες χώρες, από την 
Αγγλία, από τη Γερμανία, τη Γαλλία, κ.τ.λ. 
έχοντας ο καθένας το δικό του ξεχωριστό 
όχημα. 0 κάθε αντίπαλός σας έχει τις ιδιαι- 
τερότητές του, καθώς έχει το δικό του ξε¬ 
χωριστό οπλισμό, όπως τις γροθιές του ή 


τους πυραύλους του, κ.τ.λ. Καλό είναι να 
μάθετε σιγά σιγά τα πλεονεκτήματα του κά¬ 
θε αντιπάλου σας και κυρίως τις αδυναμίες 
του, κάτι που δεν είναι και τόσο δύσκολο. 

Το δίτεβΐ Ρ 308 Γ της υ&ί δοίί είναι ένα αρκε¬ 
τά διασκεδαστικό Βθοϊπς παιχνίδι, όπου 
πρέπει να αγωνιστείτε σκληρά, επιδεικνύο¬ 
ντας τις οδηγικές σας ικανότητες στους πε¬ 
ρίεργους ανταγωνιστές σας, κερδίζοντας 
όσες περισσότερες πίστες μπορείτε, για να 
κερδίσετε το πολυπόθητο μετάλλιο του 
πρωταθλητή. Τη δράση 

την παρακολου¬ 
θείτε από την πί¬ 
σω πλευρά του 
οχήματος σας, 
έχοντας μεγάλο 
οπτικό πεδίο. 
Ακόμα και με 
τέσσερις παί¬ 
χτες ταυτό¬ 
χρονα, στην 
οθόνη, (σε 
δρίίΐ- 

δοτΘβπ) το 
πεδίο σας 
είναι αρ¬ 
κετό, για 
να μπο¬ 
ρέσετε 
να παρακο¬ 
λουθήσετε άνετα τη δράση 
του παιχνιδιού. Πριν τον αγώνα, έχετε τη 
δυνατότητα να κάνετε την απαραίτητη εξά¬ 
σκηση, ώστε να μάθετε το χειρισμό του παι¬ 
χνιδιού, που είναι λίγο πολύπλοκος, καθώς 
εκτός από τα κλασικά αριστερά, δεξιά, επι¬ 
τάχυνση, επιβράδυνση, έχετε στη διάθεση 
σας και άλλα καλούδια, όπως Τυτόο ΒοοεΙ, 
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-λμα, κ.τ.λ. Αν κάνετε χρήση του πλη- 
• τρολογίου και είστε συνηθισμένοι σε 
αυτό δεν θα έχετε πρόβλημα. Για τους 
,πόλοιπους, υπάρχει μια ευχάριστη έκ¬ 
πληξη, καθώς μαζί με το παιχνίδι δίνε- 
*αι δώρο ένα ιογραό, που κάνει πολύ 
~ιο εύκολο τον χειρισμό του παιχνιδιού. 
Πάντως η κίνηση του οχήματος σας, εί¬ 
ναι αρκετά απότομη, δημιουργώντας 
προβλήματα στο να μπορέσετε να επι¬ 
ταχύνετε σε κλειστές συνεχόμενες 
στροφές. Υπάρχουν δύο είδη παιχνιδιού, 
το Ρ30Θ και το ΚυπιόΙθ Μοάβ, όπου στην 
πρώτη περίπτωση, συμμετέχετε στον 
σκληρό αγώνα, για το ποιος θα βγει 
πρώτος, παίζοντας ενάντια στους υπό¬ 
λοιπους τρεις αντιπάλους σας, στο 
Ηθ3ά Ιο Ηθ3ά Μοάθ ή συμμετέχοντας 
στο πρωτάθλημα για την ανάδειξη του 
καλύτερου οδηγού. Στη δεύτερη περί¬ 


πτωση, στο ΚυπιδΙθ Μοάε, έχετε 
τη δυνατότητα μέσα σε μια αρένα 
να συγκρουστείτε με τους αντι¬ 
πάλους σας, με δύναμη και απο¬ 
φασιστικότητα. 

Ο στόχος σας είναι να ρίξετε 
όλους τους αντιπάλους σας έξω 
από την αρένα. Τέλος υπάρχει η 
δυνατότητα να παρακολουθήσετε 
τον αγώνα σας σε επανάληψη, μαθαίνο¬ 
ντας από τα λάθη σας και βελτιώνοντας 
-ην τεχνική σας. Ενα ακόμα χαρακτηρι¬ 
σμό του παιχνιδιού είναι η δυνατότητα 
να παίξετε το παιχνίδι σε ΝογπθΙ Μοάθ 
σε τα συγκεκριμένα χαρακτηριστικά που 
αναφέραμε, αλλά εδώ είναι το καλύτε¬ 
ρο, σε Μίετο Μοάθ, όπου η δράση του 
παιχνιδιού αλλάζει, στο γνωστό Μίετο 
Μθείιίηθδ στύλ, κάνοντας σας να δια¬ 
σκεδάσετε διπλά. Το δίΓθβί Β 30 θγ δεν 
είναι απλά ένα παιχνίδι που το μόνο που 
~;εσει να κάνετε είναι να πατάτε βαθιά 


τέσσερις παίχτες το παι¬ 
χνίδι κινείται ταχύτατα. 

Υπάρχει δυνατότητα να 
επιλέξετε υψηλή ανάλυση 
(640X480) όπου όλο το 
περιβάλλον του παιχνιδι¬ 
ού δείχνει αρκετά όμορ¬ 
φο, χωρίς να πέφτει σχε¬ 
δόν καθόλου το Ργ3γπθ 
ΡβΙθ του παιχνιδιού. Το 51γθθΙ Πθοθγ 
τρέχει κάτω από το ϋΟδ, χωρίς να δη¬ 
μιουργεί προβλήματα κατά την εγκατά¬ 
σταση του. Προσοχή χρειάζεται όταν 


σας κρατήσει κοντά του αρκετό διάστη¬ 
μα, καθώς το χαρακτηριστικό του να 
παίζουν τέσσερα άτομα ταυτόχρονα 
ανεβάζει τις μετοχές του. 


το γκάζι. Για να 
καταφέρετε να 
πάρετε τα πολυ¬ 
πόθητα μετάλλια, 


θα πρέπει να μο¬ 
νομαχήσετε με 
τους αντιπάλους 
σας. Εκτός από 
τις γροθιές σας, 
που θα πρέπει να 
χρησιμοποιείτε 
για να καθυστε¬ 
ρήσετε τους αντι¬ 
πάλους σας, έχε¬ 
τε και άλλα όπλα 


που μπορείτε να 

τα “ενεργοποιήσετε” για να επιτεθείτε 
στους αντιπάλους που βρίσκονται πίσω 
σας αλλά και μπροστά σας. Τα γραφικά 
του παιχνιδιού είναι μέτρια. Ακόμα και 
αν κινούνται ταχύτατα, τα 
αυτοκίνητα του κάθε καρ- 
τούν-χαρακτήρα είναι 
χρωματισμένα αρκετά πε¬ 
ρίεργα. Τα ΒθολρΓουηάδ, 
είναι καλοσχεδιασμένα 
αλλά δεν διαθέτουν την 
απαιτούμενη ποικιλία. Ευ¬ 
τυχώς όμως ακόμα και με 


προσπαθήσετε να το τρέξετε κάτω από 
τα \Λ/ΙΝ 95, καθώς δεν λείπουν τα μι- 
κροπροβλήματα. 


Οσον αφορά τον ήχο είναι αρκετά βαρε¬ 
τός. Τα μουσικά θέματα που ακούγονται 
κατά τη διάρκεια του αγώνα είναι αρκε¬ 
τά όμοια μεταξύ τους. Τα ηχητικά εφέ 
είναι το δυνατό σημείο του παιχνιδιού. 
Ιδίως ο ήχος από τις γροθιές που ρίχνε¬ 
τε στους αντιπάλους σας, είναι πολύ 
διασκεδαστικός, καθώς από την αρχή 
του παιχνιδιού θα καταλάβετε αμέσως 
ότι πρέπει να επιτίθεστε στους αντιπά¬ 
λους σας για να μπορέσετε να 
επιβιώσετε μέσα στον σκληρό 
αγώνα. 


Το δίΓθβί ΠαεβΓ είναι ένα αρκετά 
διασκεδαστικό καρτουνίστικο 
Ρθεϊηο παιχνίδι που καταφέρνει 
να προσφέρει αρκετή δόση δρά¬ 
σης με την ταχύτητα του και την 
ποικιλία του. Είναι σίγουρο ότι θα 
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του Χρ. Γληγόρη 



ΓΡΑΦΙΚΑ.86% 

ΗΧΟΣ.82% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.97% 

ΑΝΤΟΧΗ.92% 

ΠΛ» 91% 




Φ ανταστείτε τη σκηνή: Καμιά δε¬ 
καριά συντάκτες της εταιρείας να 
οχλαγωγούν και να ανταλλάσ¬ 
σουν εμπεριστατωμένες απόψεις 
πάνω από την οθόνη ενός ΡΟ. Τι 
συμβαίνει άραγε; Μήπως η ΙηίβΙ δημιούρ¬ 
γησε έναν νέο επεξεργαστή που θα αλλά¬ 
ξει άλα όσα μέχρι σήμερα πιστεύαμε σχε¬ 
τικά με την τεχνολογία των 0.25 τηΐετοη; 
Μήπως η ΜΐστοεοΛ έβγαλε τα ΙΜϊηάοωε 
97 (98, 99, κλπ) και θα μας αλλάξει τον 
αδόξαστο; Μήπως η ΒοτΙβηά δημιούργη¬ 
σε την Τυώο ΡπβεαΙ 23; Τίποτα από τα 
παραπάνω. Απλά πήραμε στα χέρια μας 
(κάλλιο αργά παρά ποτέ...) το 
Μϊετοτηαεήΐηβε 2! 



Για την ακρίβεια οι συντάκτες που περιγράφουμε 
στην αρχή δεν συζητούν πολύ πολιτισμένα! Ούτε 
λείπει και η... σωματική επαφή! Το ΜίοΐΌΐτίδοάί- 


Π85 είχε αυτό το κακό από την αρχική του έκδοση 
ακόμη. Μαζί με το ΝΒΑ ϋαιπ δημιούργησε τόσες 
έχθρες και ασίγαστα μίση μέσα σε περιοδικά, 
ώστε κυκλοφορεί ακόμη και η φήμη ότι κάποιος 
εκδότης αναγκάστηκε να απολύσει όλους τους 
συντάκτες του!!! Προβληματιστήκαμε αρκετά 
ώστε να μην συμβεί κάτι παρόμοιο και στο ΙΙ3ΕΚ. 
Για την ακρίβεια δύο προτάσεις ρίχτηκαν στο 
τραπέζι: Η πρώτη ήταν να αναλάβει το τβνϊβνν ο 
αρχισυντάκτης και η δεύτερη να γίνει ένα μίνι 
πρωτάθλημα, ο νικητής του οποίου να έκανε και 
το Γβνϊβνν. Τελικά υλοποιήθηκαν και οι δύο προτά¬ 
σεις! (σαρκαστικό γέλιο!) 

Για όσους δεν ξέρουν τι εστί ΜίεΓοιτιαοίιίηβδ (και 
προφανώς δεν έχουν εργαστεί ποτέ τους σε πε¬ 
ριοδικό πληροφορικής) ίσως θα πρέπει να ανα¬ 
φέρουμε κάποια στοιχεία. Λοιπόν, πρόκειται για 
ένα “ραλάκΓ με όλη τη σημασία του όρου! Προ¬ 
φανώς αντιλαμβάνεστε ότι πρόκειται για ράλι κα¬ 
θώς οδηγάτε κάποια οχήματα με απώτερο σκοπό 
τη νίκη. Το υποκοριστικό “-άκΓ χρειάζεται καθώς 
τα οχήματα αυτά δεν τα οδηγείτε με προοπτική 
πρώτου προσώπου, μέσα από το κόκπιτ ή με κά¬ 
ποια κάμερα που ακολουθεί το όχημα, αλλά από 
ψηλά. Αυτό είναι λογικό καθώς μιλάμε για πολύ 
μικρά οχήματα. Για να καταλάβετε πόσο μικρά εί¬ 
ναι, μια από τις πίστες είναι ένα γραφείο (ούτε 
καν το δωμάτιο, το έπιπλο!), μία άλλη είναι ένας 
δίσκος (πάνω σε ένα πικάπ), ένα τραπέζι του 
μπιλιάρδου, κλπ. Νομίζω ότι πιάσατε το νόημα! 
Αντίστοιχα είναι φυσικά τα εμπόδια που βρίσκετε 
καθώς και τα όρια των πιστών. Είναι λίγο δύσκο¬ 
λο ίσως να φανταστείτε τον εαυτό σας ως ένα 
νέο Νίκι Λάουντα, να κάνει τετακέ πάνω σε χυμέ¬ 
νο ΒΙαπεο ή να κόβει το τιμόνι για να αποφύγει 
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μια αλατιέρα, αλλά αυτό είναι το κακό με τις 
φαντασιώσεις, δεν μπορείς να είσαι σίγου¬ 
ρος πως θα σου κάτσουν! 

0 ήχος και τα γραφικό του παιχνιδιού είναι 
πολύ καλά αλλά δεν αποτελούν το βασικό 
πλεονέκτημά του. Ποιο είναι αυτό; Μα φυσικά 
το 93ΐτιβρΐ3γ. Εδώ να ανοίξω μια παρένθεση 
και να υπενθυμίσω την προσωπική μου άπο¬ 
ψη σχετικά με αυτό το σημείο. Το βασικότερο 
στοιχείο ενός παιχνιδιού ΕΙΝΑΙ το 93πΐ6ρΐ3γ. 
Αυτό χωρίζεται σε υποκατηγορίες, τις οποίες 
και θα εξετάσουμε στη συνέχεια, όσον αφορά 
φυσικά το ΜϊθΓθΓΠ3θΙιίηβ5 2. Πρώτα από όλα 
έχουμε την ευκολία χειρισμού. Εδώ τα πράγ¬ 
ματα είναι πολύ απλά: γκάζι, φρένο ή καλύτε¬ 
ρα όπισθεν, αριστερά, δεξιά. Ούτε φλας, ού¬ 
τε αλάρμ, ούτε καν διακόπτης για ηλεκτρικά 
παράθυρα! Μετά έχουμε την απόκριση στον 
χειρισμό; άψογη! Τόσο, που αν είστε λίγο 
νευρικός θα βρεθείτε να γυρνάτε γύρω-γύρω 
από τον εαυτό σας. Ας δούμε λίγο τον βαθμό 
δυσκολίας του παιχνιδιού. Εδώ είναι το μονα¬ 
δικό αρνητικό σημείο που βρήκαμε στο παι¬ 
χνίδι. Εντάξει, δεν υποστηρίζω ότι είμαι και 
υπερπρωταθλητής (άλλωστε δεν χρειάζεται 
κάτι τέτοιο για να νικήσεις μερικούς αρχισυ¬ 
ντάκτες περιοδικών για κονσόλες!) αλλά μια 
σχετική εμπειρία υπάρχει (μετριοφροσύνη!). 
Στο Μΐ0Γ0ΓΠ30ΐΊίηβ5 2 είναι αρκετά δύσκολο 
να νικήσετε τους οοπιρυΐβπζβύ αντιπάλους 
σας καθώς έχουν ένα σημαντικό πλεονέκτη¬ 
μα απέναντι σας: Ξέρουν τη διαδρομή! Και πι- 
στέψτε με, οι διαδρομές έχουν αρκετές παγί¬ 
δες! 

Το μειονέκτημα αυτό όμως μεταμορφώνεται 
σε πλεονέκτημα όταν έχουμε ανθρώπινες 
κόντρες. Ακριβώς επειδή οι διαδρομές κρύ¬ 
βουν πολλούς κινδύνους έχετε μεγαλύτερες 
πιθανότητες να στριμώξετε τον αντίπαλό σας 
- να χρησιμοποιήσετε ύπουλες τεχνικές του 
στυλ “ας τον να προπορεύεται και όταν πέσει 
:πό το τραπέζι, θα τον περάσω!”. Ακόμη και 
το σύστημα που χρησιμοποιείται στις μονομα- 
ι ες αυτές είναι διασκεδαστικό. Κάθε φορά 
-ου προπορεύεστε του αντιπάλου σας τόσο 
ώστε αυτός να βρεθεί στην άκρη της οθόνης 
"•οοανώς το εοΓοΙΙίηρ γίνεται με βάση αυτόν 
-ου πάει μπροστά) κερδίζετε έναν πόντο. Αν 
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κάνει κι αυτός το ίδιο χάνετε πάλι τον πόντο, 
κοκ. Και καλά στις μονομαχίες, έλα όμως που 
έχουμε και πολυμαχίες! Οι δημιουργοί του 
τίτλου κατ’ αρχάς φρόντισαν ώστε να μπο¬ 
ρούν να παίξουν τρεις παίκτες ταυτόχρονα 
από το πληκτρολόγιο (προσέχτε τους ύπου¬ 
λους αντιπάλους που ρίχνουν αγκωνιές!). 
Φυσικά μπορείτε να χρησιμοποιήσετε και 
ίογείίοδ. Επίσης μπορείτε να δημιουργήσετε 
δύο ομάδες αποτελούμενες από δύο παίκτες 
η κάθε μία. Γενικά, μαζέψτε τους φίλους σας 
και δώστε του να καταλάβει! 

Τελευταίο άφησα το πιο σημαντικό στοιχείο 
του 93ΐπβρΐ3γ, το οποίο θα σας δώσω με ένα 
παράδειγμα. Σε μια πίστα, χρειάζεται να πε¬ 
ράσετε μια μικρή λιμνούλα. Υπάρχει λοιπόν 
στην άκρη ένα σφουγγάρι το οποίο ξεκινάει 
για απέναντι μόλις ανέβει πάνω ένα αυτοκί¬ 
νητο. Αντιλαμβάνεστε ότι και τα δύο αυτοκί¬ 
νητα τρέχουν με χίλια να ανέβουν στο 
σφουγγάρι πριν από τον αντίπαλο. Εδώ αρχί¬ 
ζουν τα δύσκολα. Πρώτον αν δεν φρενάρουν 
έγκαιρα θα προσπεράσουν και το σφουγγάρι. 
Δεύτερον αν ο αντίπαλος είναι ακριβώς από 
πίσω θα προλάβει να ανέβει στο σφουγγάρι 
και με τη φόρα του θα σπρώξει τον άλλο μέ¬ 
σα στη λιμνούλα. Τρίτον, αν καταφέρουν αρ¬ 


χικά και οι δύο να ανέβουν στο σφουγγάρι, 
θα αρχίσουν μανιασμένες μανούβρες πάνω 
στο σφουγγάρι για να ρίξει ο ένας τον άλλο 
μέσα! Γενικά, στο ΜίθΓοπΐ3θΙιΙηβ$ 2, αντίπα¬ 
λος δεν είναι ο χρόνος, αντίπαλος είναι ο 
...αντίπαλος! Φυσικά υπάρχουν και άλλα 
στοιχεία που μπορούν να επηρεάσουν το 
93ΓΠβρΐ3γ, όπως για παράδειγμα το δοτοΙΙίπρ. 
Στο συγκεκριμένο παιχνίδι είναι ομαλότατο. 
Ακόμη είναι πολύ διασκεδαστικός ο τρόπος 
με τον οποίο πέφτετε από μια πίστα, αλλά 
και ο τρόπος που αντιδρούν τα αυτοκινητά¬ 
κια στα ...τζαρτζαρίσματα. Και να ήταν μόνο 
αυτοκινητάκια... Εχουμε φορτηγάκια, χοβερ- 
κραφτάκια (!!!), ελικοπτεράκια, βαρκούλες, 
κλπ. Καθένα από τα οχηματάκια αυτά έχει τα 
δικά του χαρακτηριστικά, άλλα επιταχύνουν 
πολύ γρήγορα, άλλα έχουν μεγάλη αδράνεια, 
άλλα είναι πιο βαριά, άλλα με την παραμικρή 
επαφή πετάγονται έξω από πιν πίστα, κλπ. 
Αντίστοιχα έξυπνες και ευρηματικές είναι 
και οι πίστες καθώς και οι “παγίδες" που 
έχουν στήσει οι κατασκευαστές του τίτλου. 
Εντάξει, τι άλλο να γράψω για να καταλάβετε 
ότι πρόκειται για ένα καταπληκτικό παιχνίδι; 
Αστε που έχω την εντύπωση ότι ήδη “κάποι¬ 
οι" με προκαλούν για ρεβάνς! 
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αλωσορίσατε, σε έναν αγώνα, υψηλής τα¬ 
χύτητας, στο μακρινό μέλλον. Πρέπει όμως 
να σας προειδοποιήσουμε, ότι κάθε στρο¬ 
φή που θα συναντήσετε, μπορεί να σας 
βοηθήσει να ξεφύγετε τον κίνδυνο αλλά 
μπορεί και να σας στείλει εκεί από όπου δεν υπάρ¬ 
χει επιστροφή. Οτι και να ουμβείόμως, όταν φτά¬ 
σει η στιγμή και πιάσετε το τιμόνι, τίποτα πια δεν 
θα σας φαίνεται το ίδιο ξανά. Απλά δεν υπάρχει 
επιστροφή εάν ξεκινήσετε τον σκληρό αγώνα. 

Το ΡΟϋ είναι ένα παιχνίδι που ανήκει στην κατηγορία 
των Ραείπρ παιχνιδιών και ένα από τα πρώτα που κά¬ 
νουν χρήση της τεχνολογίας ΜΜΧ της ΙπΙβΙ. Το Ρ00 
πραγματικά καταφέρνει με τον δικό του ξεχωριστό 
τρόπο να δημιουργήσει μια καινούρια γενιά Ρ)30ίη9 
παιχνιδιών, δημιουργώντας την επανάσταση στο ΜυΙΐϊ- 
Ρΐ3γβΓ 63ΓΠΪΠ9 για το ΙηίθπιβΙ, μια εμπειρία που είναι 
πραγμαπκά καταπληκτική. Μέσω του ΡΟϋ, ο κάθε παί¬ 
χτης που κάθεται πίσω από το κόκπιτ αυτών των δια¬ 
στημικών αυτοκινήτων, αποκτά μια φουτουριστική μελ¬ 
λοντική εμπειρία που δεν μπορεί να συγκριθεί με οτι¬ 
δήποτε άλλο έχετε δεί, ακούσει ή φανταστεί. 0 αγώ¬ 
νας είναι αρκετά σκληρός, με τους παίχτες να αγω¬ 
νίζονται για την επιβίωση μέσα σε ένα εντυπωσιακό 
τρισδιάστατο περιβάλλον, ενώ ταυτόχρονα δίνεται η 
δυνατότητα μέχρι και σε οκτώ παίχτες να παίξουν ταυ¬ 
τόχρονα μέσω του ΙπίειτιβΙ ή μέσω τοπικού δικτύου. 
Φυσικά υπάρχει και το πολυπόθητο δρΙίΙ-δοΓββπ όπου 
μπορείτε να λύσετε τις διαφορές σας, με τον αδερ¬ 
φό σας (ΒίΙΙ ννίιβΓβ Αγθ Υου), που σίγουρα σας κολλά¬ 
ει για τις οδηγικές του ικανότητες. 

Ομως όλα θα ξεκαθαρίσουν μέσα στην πίστα, με τον 
γρηγορότερο και πιο πανούργο να φτάνει πρώτος στη 




γραμμή τερματισμού (και κανένα σπρωξιματάκι πάνω 
στη στροφή, δεν βλάπτει!). Τα πάντα μέσα στο παι¬ 
χνίδι είναι εντυπωσιακά αληθοφανή και κινούνται με 
τρομερή ταχύτητα, ακόμα και σε συστήματα που δεν 
διαθέτουν ακόμα την καινούρια υλοποίηση της ΙπΙβΙ, 
τους ΜΜΧ επεξεργαστές της. Η εταιρεία ϋόί δοΚ, με 
το συγκεκριμένο παιχνίδι της, καταφέρνει με έναν 
εξαιρετικό τρόπο να πάρει μια καινούρια τεχνολογία 
(ΜΜΧ) και να υλοποιήσει πάνω της ένα απλό σε ιδέα 
παιχνίδι. Το παιχνίδι, ένα Ατεβάβ Ββείπς Θβγπθ, είναι 
εξαιρετικά διασκεδαστικό. Οπτικώς, το Ρ00 είναι εντυ¬ 
πωσιακό. Το Ργβγπθ Ρ)3ίβ σε ένα σύστημα με ΜΜΧ επε¬ 
ξεργαστή είναι εξαιρετικό. Με τη χρήση 3ϋίχ συμβα¬ 
τής κάρτας είναι ακόμα καλύτερο, φτάνοντας ακόμα 
και τα 80 Ργ3γπθ5. Η κάθε πίστα έχει σχεδιαστεί προ¬ 
σεχτικά με όμορφα χρώματα. Ειδικά μερικές από αυ¬ 
τές πραγματικά θα σας εντυπωσιάσουν, με την ομορ¬ 
φιά τους, όπως για παράδειγμα το βαθύ μπλε του ου¬ 
ρανού αλλά και το χρυσαφένιο χρώμα του ξύλου. Πά¬ 
ντως μερικές πίστες είναι αρκετά σκοτεινές, κάνο¬ 
ντας δύσκολο μερικές φορές να ξεχωρίσετε μια στρο¬ 
φή, κάτω από μια γέφυρα, κ.τ.λ. Ολες οι πίστες δια¬ 
θέτουν αρκετά ξεχωριστά χαρακτηριστικά, όπως για 
παράδειγμα οι απρόσμενες στροφές που σας δίνουν 
τη δυνατότητα να κόψετε δρόμο, διατηρώντας έντο¬ 
νο το ενδιαφέρον του παίχτη. Προσέξτε μόνο διότι με¬ 
ρικές φορές αυτές οι απρόσμενες στροφές κρύβουν 
πολλούς κινδύνους. Το παιχνίδι διαθέτει 16 πίστες. 
Πρόσφατα όμως η ΙΙόί δοίΐ, μέσω του δίΐθ της στο 
ΙπΙβιτιβΙ, σας δίνει τη δυνατότητα να κατεβάσετε και¬ 
νούριες πίστες, κάτι που κάνει το παιχνίδι ακόμα πιο 
ενδιαφέρον, αφού αυξάνεται κατακόρυφα ο δείκτης 
της αντοχής στον χρόνο. Επίσης υπάρχουν οκτώ οχή¬ 
ματα που έχουν διαφορετικά πλεονεκτήματα αλλά και 
μειονεκτήματα. Εχετε τη δυνατότητα επίσης να κάνε- 
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τε τις απαραίτητες αλλαγές, ώστε να βελτιώσε¬ 
τε τα χαρακτηριστικά τους, όσον αφορά πιν τε¬ 
λική τους ταχύτητα, την επιτάχυνση, τη συμπε¬ 
ριφορά τους, κ.τ.λ. 0 έλεγχος του οχήματος σας 
είναι αρκετά διαφορετικός, ανάλογα με την οπτι¬ 
κή γωνία που επιλέγετε για να παρακολουθήσε¬ 
τε τη δράση. Υπάρχει δυνατότητα να δείτε τη δρά¬ 
ση μέσα από το όχημα σας αλλά και έξω από αυ¬ 
τό, με την εσωτερική κάμερα να είναι πολύ πιο 
διασκεδαστική. Αφού όμως μάθετε τις ιδιαιτερό¬ 
τητες του χειρισμού του παιχνιδιού, θα δείτε πό¬ 
σο εύκολο είναι να στρίψετε το όχημα σας με με¬ 
γάλη ταχύτητα, κάνοντας όλο και καλύτερο χρό¬ 
νο σε όλες τις πίστες. 

Τα πλήκτρα που θα χρειαστείτε είναι απλά τα 
απαραίτητα. Η χρήση του πληκτρολογίου για να 
παίξετε το παιχνίδι δεν δημιουργεί κανένα πρό¬ 
βλημα, διότι οι προγραμματιστές της εταιρείας 
έχουν κάνει καλή δουλειά ώστε να υπάρχει άμε¬ 
ση απόκριση από όλα τα πλήκτρα. Μπορείτε φυ¬ 
σικά να παίξετε το παιχνίδι με ίογείίολ και με 



ύογραά. Αν θέλετε όμως να απολαύσετε στον μέ¬ 
γιστο βαθμό τη δράση του παιχνιδιού καλό είναι 
να πάτε να αγοράσετε μια πεταλιέρα μαζί με το 
τιμόνι και τον λεβιέ. 

Γενικά το παιχνίδι είναι έτσι φτιαγμένο που μπο¬ 
ρείτε να το μάθετε γρήγορα, να το εγκαταστή- 
σετε γρήγορα και να το παίξετε πολύ γρήγορα 
(θέλετε μόνο ελάχιστα λεπτά, για να παίξετε έναν 
αγώνα). Απλά επιλέγετε το όχημα σας, την πί¬ 
στα της αρεσκείας σας και αγωνίζεστε για να επι¬ 
βιώσετε στο μακρινό μέλλον. Οσον αφορά τον 
ήχο του παιχνιδιού, τα πράγματα είναι και εκεί 
αρκετά καλά. Υπάρχει μια μεγάλη ποικιλία από 
μουσικά θέματα, ανάλογα με την πίστα που επι¬ 
λέγετε, προσθέτοντας ευχάριστα στην ατμό¬ 
σφαιρα του παιχνιδιού. Τα ηχηπκά εφέ είναι εξαι¬ 
ρετικά. Χαρακτηριστικό παράδειγμα είναι ο ήχος 
της μηχανής του οχήματός σας που “κροταλίζει” 
στο ρελαντί. Ιδίως όταν περνάτε ένα τούνελ, η 
ηχώ από τη μηχανή πραγματικά εντυπωσιάζει. 
Συνολικά, το ΡΟϋ είναι ένα εξαιρετικό παιχνίδι, 




που ενσωματώνει την τελευταία λέξη της τεχνο¬ 
λογίας και είναι σίγουρο ότι θα ικανοποιήσει αλ¬ 
λά και θα διασκεδάσει πάρα πολύ, όχι μόνο τους 
φανατικούς αυτής της κατηγορίας παιχνιδιών, αλ¬ 
λά και οποιονδήποτε άλλον θελήσει να νιώσει μια 
τόσο έντονη εμπειρία. Με τη μεγάλη ποικιλία πι¬ 
στών και οχημάτων που διαθέτει αλλά και το κυ- 
ριότερο με την υποστήριξη δρίίΐ δετββπ Μοόθ, εί¬ 
ναι ένα παιχνίδι που θα σας κρατήσει κοντά του 
για πολύ καιρό, κυρίως για πιν ποιότητά του αλ¬ 
λά και για την ευκολία στον χειρισμό που το κά¬ 
νει διασκέδαση για τον καθένα μας. 
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Τ ο παιχνίδι Μοηβίβτ ΤηιεΙτ Μαάηβεε 
είναι κάτι παραπάνω από ένα απλό 
παιχνίδι. Είναι ένας τρόπος ζωής. 
Ταϊστε τα παιδιά σας πρώτα, όν έχε¬ 
τε, βγάλτε το σκύλο σας βόλτα, αδει¬ 
άστε τα σκουπίδια και πείτε στην αγαπημέ¬ 
νη σας άτι την αγαπάτε πραγματικά, διότι 
εάν ακούσετε πς μηχανές να βρυχώνται από 
αυτά τα τεράστια τέρατα δεν θα έχετε κα¬ 
θόλου χρόνο για οτιδήποτε άλλο. 

“Ανάψτε τις μηχανές" και ετοιμαστείτε για θηριώδη, 
ξέφρενη δράση στον άγριο κόσμο των Βαοίης παιχνι- 
διών. Το Μοπ$ΐ6Γ ΤτυεΚ Μαάηβεε σας δίνει τη δυνα¬ 
τότητα να οδηγήσετε τα πιο εκκωφαντικά, θορυβώδη, 
ατίθασα οχήματα που υπήρξαν ποτέ. Πατήστε βαθιά 
το γκάζι καθώς οι τεράστιες ρόδες σπινάρουν στο χώ¬ 
μα. Η τεράστια ιπποδύναμη των τετρακίνητων αυτών 
φορτηγών σας δίνει τη δυνατότητα να περάσετε πά¬ 
νω από οποιοδήποτε εμπόδιο. Βρίσκεστε πίσω από το 
τιμόνι ενός τέρατος. Το παιχνίδι διαθέτει αρκετές 
“άγριες” πίστες, ασταμάτητη δράση και έναν εντυ¬ 
πωσιακό ρεαλισμό, μέσα σε ένα τρισδιάστατο περι¬ 
βάλλον. 

Υπάρχουν τρία επίπεδα δυσκολίας. Το πρώτο επίπε¬ 
δο είναι για τους αρχάριους που τώρα εισέρχονται μέ¬ 
σα στην κόλαση της λάσπης και του χώματος, μέχρι 
το τελευταίο που είναι για τους επαγγελματίες οδη¬ 
γούς όπου εκεί πρέπει “να τα δώσετε όλα" ενάντια 
στους σκληροτράχηλους αντίπαλους οδηγούς. Επίσης 
υπάρχουν και τρεις διαφορετικές κατηγορίες αγώνων: 
Το ΒαΙΙγ, το Οτβς και το ΟίτευίΤ. Στο ΠβΙΙγ. έχετε τη δυ¬ 
νατότητα να επιλέξετε μια από τις διαθέσιμες πίστες, 
να επιλέξετε το Βίη ΡοοΙ ή το δηβΚθ ΒίΙ, για το”φορ- 
τηγάκι” σας, ανάμεσα στη μεγάλη γκάμα οχημάτων 
που διαθέτετε, να επιλέξετε ποιοι και πόσοι θα είναι 
οι αντίπαλοι σας και να ξεκινήσετε τον σκληρό αγώ¬ 
να. Το ϋΓ39 Μοάε είναι αρκετά εντυπωσιακό, καθώς 
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ο αγώνας πραγματοποιείται μέσα σε κλειστά γήπεδα 
και εσείς κάτω από τις ζητωκραυγές του πλήθους, 
πρέπει να πατήσετε βαθιά το γκάζι, να τσαλακώσετε 
όσα περισσότερα κουφάρια αυτοκίνητων υπάρχουν 
μέσα στην αρένα και να κάνετε το μεγαλύτερο άλμα 
στο μικρότερο χρόνο. Τέλος το Οίιευίΐ είναι το πρω¬ 
τάθλημα όπου πρέπει φυσικά να βγείτε πρώτος σε 
όλους τους αγώνες. Πάνω από δώδεκα πίστες υπάρ¬ 
χουν συνολικά μέσα στο παιχνίδι διαθέσιμες. 

Η κάθε μια έχει διαφορετικά χαρακτηριστικά, με τη 
μορφολογία του εδάφους να αλλάζει δραματικά από 
λασπώδεις πεδιάδες σε λιμνούλες που πρέπει να πε¬ 
ράσετε αλλά και σε αμμώδεις περιοχές. Μέσα στο 
παιχνίδι θα βρείτε επαγγελματικές συμβουλές αλλά 
και αρκετά φιλμάκια από τους πρωταθλητές αυτού του 
σκληρού και "βρόμικου" σπορ, που σας καθοδηγούν 
στο πώς να χειριστείτε αυτά τα ατίθασα τετρακίνητα 
φορτηγά, τις τεχνικές που πρέπει να χρησιμοποιείτε 
ανάλογα με την περίσταση και τα βρόμικα κόλπα που 
θα σας βοηθήσουν σε μεγάλο βαθμό να τερματίσετε 
πρώτος. 

Οι οπτικές γωνίες με τις οποίες μπορείτε να παρακο¬ 
λουθήσετε τη δράση είναι φανταστικές. Υπάρχει η κλα¬ 
σική κάμερα μέσα στο κόκπιτ του τετρακίνητου τέρα¬ 
τος σας, μια εναέρια με την οποία έχετε τη δυνατότη¬ 
τα να παρακολουθήσετε ένα μεγάλο μέρος της πίστας 
και μια κάμερα η οποία αυτόματα επιλέγει τις καλύτε- 
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ρες οπτικές γωνίες της ξέφρενης δράσης του 
αγώνα, που πραγματικά εντυπωσιάζει. Φυσικά 
υπάρχει η δυνατότητα να παρακολουθήσετε τις 
καλύτερες στιγμές του αγώνα σε επανάληψη, δια¬ 
σκεδάζοντας αλλά και μαθαίνοντας από τα λάθη 
σας, για να βελτιώσετε τις επιδόσεις σας στους 
επόμενους αγώνες του πρωταθλήματος. 

Μέσα στο παιχνίδι, πριν ξεκινήσετε τον αγώνα, 
μπορείτε εάν θέλετε και ξέρετε, να επισκεφτεί- 
τε το γκαράζ για να “συντονίσετε” το τερατάκι 
που επιλέξατε ώστε να αποδώσει μέσα στον αγώ¬ 
να τα μέγιστα. Μπορείτε να επιλέξετε το είδος 
των ελαστικών και των αναρτήσεων, καθώς και 
να ρυθμίσετε το κιβώτιο ταχυτήτων, εάν θέλετε 
δηλαδή να έχετε επιτάχυνση ή-εάν θέλετε να 
έχετε μεγάλη τελική ταχύτητα. Το παιχνίδι ΜοηεΙβτ 
ΤτυοΚ Μαάηθδδ της ΜίοτοδοΛ, είναι όπως θα κα¬ 
ταλάβατε ένα Β30ΪΠ9 Οαπιε, αποκλειστικά γραμ¬ 
μένο για τα \Λ/ΙΝ 95, περιλαμβάνοντας 13 εντυ¬ 
πωσιακές πίστες και δώδεκα πανίσχυρα φορτη¬ 
γά. Τα γραφικά είναι το δυνατό σημείο του παι¬ 
χνιδιού. Καλοσχεδιασμένα με εντυπωσιακή λε¬ 
πτομέρεια, προσθέτουν αρκετά στην καλή εικό¬ 
να του παιχνιδιού. Εχετε τη δυνατότητα να επι- 
λέξετε τρεις διαφορετικές αναλύσεις: 320x200, 
320x400 και 640x480, όλες με 256 χρώματα. 

Επίσης μπορείτε να διαμορφώσετε ανάλογα φυ¬ 
σικά με τις δυνατότητες του συστήματός σας το 
επιθυμητό επίπεδο λεπτομέρειας των γραφικών. 
Σε ένα ΡβηΙίυτπ 120 και επιλέγοντας ανάλυση 
320X400, με όλες τις επιλογές ενεργοποιημέ¬ 


νες (τον ορίζοντα, σύννεφα, καλή ποιότητα του 
εδάφους, κ.τ.λ.) η κίνηση πραγματικά ήταν ομα¬ 
λότατη. Παρόλα αυτά, στην ανάλυση των 640X480 
με όλες τις επιλογές των γραφικών ενεργοποι¬ 
ημένες, η κίνηση ήταν αρκετά σπαστή. Εδώ θα 
πρέπει να προσθέσουμε το γεγονός ότι το παι¬ 
χνίδι σε υποχρεώνει να περάσεις τους οδηγούς 
θίτεοΙΧ 2.0, την παλιά έκδοση, δημιουργώντας 
προβλήματα σε άλλα παιχνίδια που κάνουν χρή¬ 
ση του καινούριου οδηγού της Μίοτοδοΐί του 
ΘιγθοΙΧ 3.0α. Το θετικό στην περίπτωση αυτή, εί¬ 
ναι ότι είναι αρκετά εύκολο να ξαναπεράσετε την 
καινούρια έκδοση των οδηγών. Πάντως η ταλαι¬ 
πωρία, είναι υπαρκτή. 

θα πρέπει να επισημάνουμε ότι το Μοη$ίβΓ ΤαιοΚ, 
έχει πλήρη υποστήριξη όλων των γνωστών πρω¬ 
τοκόλλων επικοινωνίας (ΤΟΡ/ΙΡ, ΙΡΧ, κ.τ.λ), δίνο- 
ντάς σας τη δυνατότητα να συνδεθείτε με ένα φί¬ 
λο σας, για να μπορέσετε να αποδείξετε την αξία 


σας. Οσον αφορά τη μουσική του παιχνιδιού, τα 
κομμάτια που ακούγονται είναι πολύ ατμοσφαιρι¬ 
κά και δένουν πάρα πολύ με το θέμα του παιχνι¬ 
διού. Η μουσική είναι διαθέσιμη καθόλη τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού, διαθέτοντας μεγάλη ποικι¬ 
λία, ανάλογα με την πίστα. Τα ηχητικά εφέ, δια¬ 
θέτουν μεγάλη αληθοφάνεια, όπως για παράδειγμα 
τα σπιναρίσματα πάνω στην άσφαλτο κ.τ.λ. Η φω¬ 
νή του παρουσιαστή είναι ένα χαρακτηριστικό που 
προσθέτει ευχάριστα στην ατμόσφαιρα του 
ΜοπεΙβΓ ΤτυοΚ, αφού σχολιάζει με χιουμοριστικό 
τρόπο την οδήγησή σας, αλλά και των αντιπάλων 
σας. Στις πίστες υπάρχουν δέντρα και αρκετοί λό¬ 
φοι, καθώς και εντυπωσιακές γέφυρες. Το καλύ¬ 
τερο στοιχείο του παιχνιδιού είναι η ελευθερία κι¬ 
νήσεων που έχετε. Μπορείτε έτσι να “οργώσε¬ 
τε” πραγματικά όλη την περιοχή, να ανεβείτε σε 
λόφους, κ.τ.λ. Προσπαθήστε να καταστρέψετε πς 
πινακίδες και τους κάδους απορριμμάτων που βρί¬ 
σκονται έξω από την πίστα και θα καταλάβετε τι 
εννοούμε, η απόλυτη διασκέδαση! 

Μέσα στο παιχνίδι, υπάρχουν και άλλα ξεχωρι¬ 
στά χαρακτηριστικά, όπως ο ήχος όταν κάνετε 
όπισθεν, το ελικόπτερο διάσωσης αλλά και η ικα¬ 
νότητά σας να κορνάρετε. Το Μοηδίβτ ΤτυοΚ 
Μ3όπθ$5, είναι ένα αρκετά καλό παιχνίδι, διαθέ¬ 
τοντας αρκετή ποικιλία, ατέλειωτη δράση και εί¬ 
ναι πραγματικά πολύ διασκεδαστικό. Σίγουρα θα 
σας κρατήσει κοντά του αρκετό καιρό, μην μπο¬ 
ρώντας να αντισταθείτε με στην ποιότητά του και 
την ποικιλία που το διακρίνει. 
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Σ ίγουρα πολλοί έχουν την τρέλα με 
τις μοτοσικλέτες. Είναι όμως δυνα¬ 
τό να βρούμε ένα παιχνίδι που να 
δίνει την αίσθηση ότι βρισκόμαστε 
πραγματικά πάνω σε μία μοτοσι¬ 
κλέτα, και να έχουμε τον πλήρη έλεγχο 
της; Είναι δυνατό, με ένα παιχνίδι στον 
υπολογιστή μας να εξοικειωθούμε τόσο 
πολύ στην οδήγηση μιας μηχανής; Και 
όχι μιας οποιοσδήποτε! Αν τα σκέφτεστε 
όλα αυτά και αν δεν πιστεύετε ότι μπορεί¬ 
τε να τα βρείτε όλα αυτό σε ένα παιχνίδι η 
απάντηση είναι μία: ΜΟΤΟ ΚΑΟΕΚ από 
την ΕΙΕΟΤΚΟΝΙΟ ΑΚΤ5! 

Ναι! Είναι το απόλυτο παιχνίδι για οδήγηση μοτοσι¬ 
κλέτας! Πάει καιρός που ασχολούμαι με παιχνίδια, 
και για πρώτη φορά είδα μία μοτοσικλέτα τόσο αλη¬ 
θινή και με τόσο ρεαλιστικές επιδόσεις και όλα αυ¬ 
τά πατώντας μόνο πλήκτρα πάνω στο λβγόοαπ). 

Το ΜΟΤΟ ΠΑΟΕΚ συνολικά, θυμίζει πάρα πολύ τον 
τρόπο λειτουργίας του 3Ε0Α ΡΑ11Υ ΟΗΑΜΡΙΟΝ- 
3ΗΙΡ. Εχει δηλαδή ουσιαστικά τρεις τρόπους παιχνι¬ 
διού. Μπορείτε να δοκιμάσετε την τύχη και τις ικανό¬ 
τητάς σας κάνοντας ρταείίεε σε μία από τις τέσσερις 
διαθέσιμες πίστες. Η δεύτερη επιλογή είναι η κλασι¬ 
κή, όπου μπορείτε να λάβετε μέρος σε έναν κανονι¬ 
κό αγώνα με 24 αντιπάλους και η τρίτη επιλογή, που 
λαμβάνετε μέρος σε ένα κανονικό πρωτάθλημα, 
όπου κάθε πίστα θεωρείται και σαν μία ειδική δια¬ 
δρομή. Οπότε πρέπει να κάνετε όλο και καλύτερους 
χρόνους! Και φτάσαμε στο πιο ενδιαφέρον σημείο 
του παιχνιδιού. Οι πίστες χωρίζονται σε δύο κατηγο¬ 
ρίες. Στην πρώτη έχουμε δύο πίστες οι οποίες έχουν 





άσφαλτο, όπου "καβαλάτε" ένα "τέρας" 750 σε δίτβεί 
ενώ οι άλλες δύο είναι φτιαγμένες ειδικά για να δο¬ 
κιμάζετε τις δυνατότητάς σας, πάνω σε μία κλασική 
0γο$$ μηχανή, αφού η πρώτη είναι μία χωμάτινη δια¬ 
δρομή επιδείξεων, ενώ η δεύτερη βρίσκεται κάπου 
στις Αλπεις και είναι γεμάτη χιόνι! 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Τα γραφικά είναι πάρα πολύ καλά, έως και τέλεια! 
Παρ’ ότι είναι αρκετά κουραστικά όσο η μοτοσικλέτα 
είναι σταματημένη, όσο η μηχανή τρέχει με 200+ χι¬ 
λιόμετρα, σου δίνεται η αίσθηση ότι ο αέρας σου χτυ¬ 
πάει το σώμα! Γενικά, υπάρχει γύρω ένα λεπτομερέ¬ 
στατα στημένο σκηνικό με κτίρια, γέφυρες τούνελ και 
ότι άλλο μπορείτε να δείτε σε μία τέτοια πίστα. 

βΑΜΕ ΡίΛΥ 

Το παιχνίδι ουσιαστικά αρχίζει πριν ακόμη βγείτε 
στην πίστα! Πρέπει να δοθεί προσοχή στις επιλογές 
(ορίίοπδ) όπου από εκεί, θα πρέπει να προσέξετε 
λιγάκι. Δεν θα πρέπει να εμπιστευτείτε τον εαυτό 
σας τόσο πολύ, και καλό θα είναι να ξεκινήσετε με 
λίγους γύρους (δεν θα σας πάρει ο χρόνος να τε¬ 
λειώσετε) αλλά και στο εύκολο επίπεδο. Οσο πιο 
πολύ εξοικειώνεστε, τόσο περισσότερο μπορείτε να 
μεγαλώνετε το επίπεδο. Αμέσως μετά πρέπει να 
επιλέξετε τη μοτοσικλέτα σας, μέσα από πολλές 
επιλογές. Αυτό πια είναι δικό σας θέμα! Υπάρχουν 
τέσσερα κριτήρια για κάθε μοτοσικλέτα. Επιτάχυν¬ 
ση, μέγιστη ταχύτητα, "κόλλημα” στον δρόμο και 
φρένα. Υπάρχουν διαθέσιμοι πολλοί συνδυασμοί 
ανάλογα με τον τρόπο οδήγησης που σας ταιριάζει! 
Αμέσως μετά και την επιλογή της πίστας, είστε 
έτοιμοι να ξεκινήσετε και να βρεθείτε στον μαγικό 
κόσμο της επιτάχυνσης. 0 χειρισμός είναι πολύ κα- 
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λός, αφού κάνετε τα πάντα πατώντας τα τέσ¬ 
σερα βέλη και το 3ρ30βό3Γ. 

ΗΧΟΣ 

0 ήχος είναι σε αρκετά υψηλό επίπεδο, αφού 
μπορείτε σε κάθε στιγμή να "ακούτε" τη μοτοσι¬ 
κλέτα και αυτό είναι ιδιαίτερα εύχρηστο ειδικά αν 
χειρίζεστε κιβώπο ταχυτήτων! Και εδώ θα χρησι¬ 
μοποιήσω μία φράση "κλισέ" λέγοντας ότι καλό 
θα είναι να χρησιμοποιήσετε τα ακουστικά σας 
και να έχετε την ένταση της φωνής σε υψηλό 
επίπεδο. Αν το κάνετε, θα καταλάβετε τι εννοώ! 

ΔΙΚΤΥΟ 

Ακόμη μία αξιοπρόσεχτη επιλογή είναι η δυνα¬ 
τότητα που έχουμε να παίξουμε το παιχνίδι σε 
δίκτυο ΙΡΧ αλλά και ΤΟΡ/ΙΡ πράγμα που σημαί¬ 
νει ότι μπορείτε να παίξετε στα περισσότερα 
δίκτυα.Το πρόγραμμα είναι σχεδιασμένο να τρέ¬ 
χει ειδικά και μόνο κάτω από Μηάοννδ 95. Ακό¬ 
μη έχει και την επιλογή της εγκατάστασης του 
ΟίΓβοΙΧ. 

Το ΟίΓβοΙΧ είναι ένα πρόγραμμα που αποκτώ¬ 
ντας άμεση πρόσβαση στο ΗβΓάννβτβ του συστή¬ 
ματος, επιτρέπει τη θεαματική αύξηση των δυ¬ 
νατοτήτων του παιχνιδιού και ιδιαίτερα στα γρα¬ 
φικά, στον ήχο, στα 3Ό και στα νίύβο. Το μειο¬ 
νέκτημα είναι ότι επειδή είναι αρκετά καινούριο 
στην αγορά, δεν έχουν προλάβει όλοι οι κατα¬ 
σκευαστές καρτών γραφικών να προσαρμόσουν 
το Η3Γάν/3Γβ με τις ανάλογες ρυθμίσεις. Ετσι θα 
πρέπει (πριν το εγκαταστήσετε) να ελέγξετε αν 
το σύστημά σας έχει τις δυνατότητες να δεχτεί 
την εγκατάσταση του ΟίΓβοΙΧ. Για τον έλεγχο 
αυτό, υπάρχει ένα πρόγραμμα στο Οϋ το 
ΟΧδΕΤυΡ όπου μαζί με όλα τα άλλα κάνει και 
τον σχετικό έλεγχο στο σύστημά σας και σας 
ενημερώνει για τις δυνατότητες του συστήμα¬ 
τος αλλά και κάθε αλλαγή που πρόκειται να γ(- 
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νει στο σύστημα. Φυσικά και για αυτήν την περί¬ 
πτωση αλλά και για κάθε άλλη υπάρχει σχετική 
αναφορά και στο εγχειρίδιο χρήσης του ΜΟΤΟ 
ΒΑΟΕΒ. Και μια και αναφερθήκαμε σε αυτό, θα 
πρέπει να τονιστεί ότι είναι ΤΕΡΑΣΤΙΑ η βοή¬ 
θεια που δίνει. Χωρίς να είναι ολόκληρος τόμος 
(όπως πολλά παλαιότερα), είναι τόσο συνοπτι¬ 
κό που δίνει να καταλάβετε σχεδόν τα πάντα 
(είναι και στα Ελληνικά). 

Οι απαιτήσεις του συστήματος είναι οι αναμενό¬ 
μενες. Και είναι αξιοσημείωτο ότι οι τύποι στην 
ΕΙβοίοπίο ΑΠ$ είναι αρκετά ειλικρινείς μαζί μας 
και μας αναφέρουν τις πραγματικές απαιτήσεις 
στο κουτί! Αυτές είναι ΡβηΙίυιη/90 σύστημα, με 
16 ΜΒ ΒΑΜ, Οϋ 2Χ, $ν6Α κάρτα 2ΜΒ συμβατή 




με ΟίτβοΙ Οτβνν, μόνο 5ΜΒ χώρος στον δίσκο (:-) 
), κάρτα ήχου συμβατή με ΟίτβοΙ δουπά 8όίΙ. Φυ¬ 
σικά το προτεινόμενο σύστημα δεν έχει καμία 
σχέση με αυτά τα νούμερα, αλλά αν έχετε αυτό 
το μηχάνημα σίγουρα θα κάνετε κάποια δουλειά. 
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ΒΑΡΕΘΗΚΑΤΕ ΝΑ ΠΑΙΖΕΤΕ 
ΜΕ ΑΝΤΙΠΑΛΟ ΤΟ ΧΑΖΟ ΡΟ ΕΛΙΤ 


X. 






Ελάτε να παίξετε με αντιπάλους 
τους φίλους σας, τα αγαπημένα σας 
ςβτηβ&, στο σύγχρονο τοπικά δίκτυά μας, 
χωρίς σύνδεση πιούβιη, & επιτέλους 
δείξτε τις πρα 

·;*4« 


-ν¬ 



ίκες σας ικανότητες! 


III 


Γ 0(ηΡ 0ΐβΓ5 & 

^ Γ Ευνεχείς διαγωνισμοί στο Κεδ ΑΙεΛ, 

Οοοιη, ϋαΙ<β, «ααίω «τλ με πλουο.ο δώρα. 

ΔηΛΟΣΤΕ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ ΤΩΡΑ!!!! 


£οβ 5ΡΕΕΰ 2.5.150 

ΜοΤοΚΑοΕΚ.7.900 

ίο^ΒοΐΛ ^0ί^.5.600 

Α7Τ ΟοΙΰ.5.νοο 

ΤΗΕΜΕ Ηο5Ρ(ΤΑί.5.οοο 

&ΑΡΚ ίΙΟΗΤ οοΝίϋοΤ.7.900 

ΚΕΑΙΜ5 ο£ ΗΑυΜΤΐυο.5.500 

ΤΙΤΑΜΙΟ.10.500 

ΤΙΜΕΙ.ΑΡ5Ε.9.7 οο 

ΚΚυ$ΗΜ-ί Ν0Ε5ΤΚο/.7 .δοο 

5οΑΚΑΒ.7.600 

ΚΕδ ΑΙΕΚΤ.5.500 

Ιλ>ΑΚ ΙλΜΜΒ.5.500 

δοΚΕΑΜΕΚ 2.5.200 

ΜΑ5ΤΕΚ ο? οΚίο*) 2.5.οοο 

ΑΜοΚ.5.600 

^ίΑΜ.5.200 

Ι)ΕΑΡ ίοοΚ.7.600 

&Ε5ΤΚυοΤΐοΝ ^ΕΚΒ/ 2.5.οοο 

?Ι?Α 97 . 7.900 

ΝΒΑ ΙΝί 97 .7.600 
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ΗϋΝΤΕΚ ΗΟΝΤΕ&.5.000 

ωΤΕΚΜΤΐοΜί.ΜοΤο><.7.900 
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ΜΕΟΑ ΚΑοΕ 2.7.500 

Μο»5ΤΕΚ ΤΡίΟοΚ ΜΑΡΝΕ55.6.500 

^Α5οΑΡ ΚΑοΙι^Ο 2.9.700 

ΡΗΑ^Τ Α5ΜΑθοΡΐΑ 2 .9.750 

ΡΑΜοΚΑ ΜΚΕοΤίι/Ε.9.600 

ρκμτεεκ 2-τηε ρακκεμμο .5.νοο 

ΚΑΜΑ.5.500 
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ουΤίΑν^.οΑΙί 

ν^ΙΜΟ ν$ ΤΙΕ ίΙΟΗΤΕΚ.οΑίί 

ΑΤΙΑΝΤΙ5-ΤΗΕ ίο$Τ ΤΑΙΕ5.οΑΙΙ 

ΒΙοοΡ.ζΑϋ 
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ΗΙΛ ν,5(;Β ουΑΝΤυΜ . 7ο.οοο 

ΙφΟ ζ,ιοΒ <Η7ΑΝΤυΜ. 56.500 

ΗΜ Ι,ΖΟΒ «ίυΑΝΤϋΜ..51.500 

ΜοΝΓΓοβ ν'' ΜΑίοο .</ 5 .οοο 

ΜοΜίΤ οΒ \β" ΜοΓΓΑί. .7 2 .οοο 

ΜοΝΓΓοΒ (7" ΟΙΟΓΓΑί. .Η7.οοο 


5ν/0Α ΙΝΑΜοΝΡ 5ϋ 2Ζ40 .21.000 

5\/0Α ίΛΑΤΡοΧ ΜΥ5ΤΙ<Χ)£ 2ΜΒ .30.000 

ΜοΤΗΕΒΒοΑίΦ 5ο/ο &/ΐ>$ . ζζ.οοο 

5οϋΝ0ΒΕΑ5ΤΕΒ 52 Αιλ*Ε .ντ.οοο 

5οΕΜ)ΒΙ-Α5ΤΕΚ 52 ΡΝΡ .30.000 

οΡυι^ΕίΡε^ίΤΐυΜίίο + ςοοίΕΚ.ν?.οοο 

ορυ ιντεε ΡεκίΤΐυΜ * ^οο^εκ .6ζ.οοο 


ΜοΡΕΜ 5ϋΡΚΑ 55.6 ΙΜΤ. ζζ.οοο ζΡν ΙΝΤΕί. ΡΕΝΤίϋΜ ΜΜΧ 166 * οοοίΕβ. ^ν.οοο 

ΜοΙ>ΕΜ δυΡΒΑ 55.6 ΕΧΤ.5ί/.οοο ΡΒΐίίΤΕΒ ΕΕΧΜΑΒΚ 2050 (600X500).57.000 

δοΑΜΕΒ Αν ΡΑΒ. εοΕοΒ.6ν.οοο 5ΙΜΜ * ΜΒ ΕΙ>ο. ςΑΙΧ 

οδ ΒοΜ ΗίΤ ΑοΗ! (6χ. ζτ.οοο $|ΜΜ 16 ΜΒ ΕΕ>ο.οΑϋ_ 
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ΙΝΤΕΕ: 
Ρθηϋυηι 150 


ΜοιΚργΒοθγοΙ δο>ο 5νϋ5, 
ΚΑΜ 16ΜΒ ΕϋΟ 
ΗΟϋ 2.1 6Β ΡίΓβΒβΙΙ 
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ΜοΐΗβΓ6ο3ηΙ δο>ο δνϋδ 
ΚΑΜ 32ΜΒ ΕϋΟ 
Ηϋϋ 4.36Β Ου3ηΐυπι 
δνΟΑ Μ3 ϊγοχ ΜϊΙΙρηϊυητι 2 ΜΒ 
δουη(Ι6ΐ3ήίΡΓ 32 
ΟΟ-Ροηη Ηίΐ3οΗΐ 16χ 
Μίώ-Τοννβτ Κ^ΒοβτΗ 
Ηό 1,44 

Μου$β, δρρ3(<βΓ9 60 \Υ 

...314.000 
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αναβα θμ " ιηΙ 
γιατο καλοκαίρι. 
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ΟΟΗΠΧΤ 


του Αγ. Ασημακόπουλου 



ΓΡΑΦΙΚΑ.89% 

ΗΧΟΣ.89% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.90% 

ΑΝΤΟΧΗ.92% 

ίΡΒΜΜδ 


ο ΩαΜίφί Οοηίΐίεί από την 
ΕΙβείτοηϊε Αή$ ανήκει στην κατη¬ 
γορία των διαστημικών εξομοιω- 
τών. Πρόκειται για έναν ατμο¬ 
σφαιρικό εξομοιωτή μάχης που 
διαθέτει μεγάλη ρεαλιστικότατα. Από τους 
ήχους, από τα γραφικά, από τις εντυπω¬ 
σιακές εκρήξεις και την πλοκή, τα πάντα 
δημιουργούν ένα εξαιρετικό αποτέλεσμα. 

Οσον αφορά το σενάριο του παιχνιδιού, εκτός από 
το ότι είναι αρκετά πρωτότυπο, διαθέτει και αρκε¬ 
τό βάθος. Η ιστορία του παιχνιδιού έχει ως εξής: 
Τα πάντα ξεκινάνε από μια αερομαχία που παρα¬ 
κολουθούμε στην εισαγωγή του παιχνιδιού. Εσείς 
ένας από τους καλύτερους πιλότους, έχετε κατα¬ 
φέρει να καταστρέφετε όλα τα εχθρικά αεροσκά¬ 
φη που σας έκαναν επίθεση. Μέχρι στιγμής τίπο¬ 
τα το ιδιαίτερο. Ξαφνικά ένα εξωγήινο σκάφος, που 
παρακολουθεί από ώρα την εναέρια συμπλοκή, 
εκτοξεύει μια ακτίνα προς το αεροσκάφος σας από 
το διάστημα και σας διακτινίζει. Η επιλογή έχει γί¬ 
νει. Ανάμεσα στους καλύτερους πιλότους της γής, 
επέλεξαν εσάς. 

Ξαφνικά μεταφέρεστε στα βάθη του διαστήματος 
για να βοηθήσετε μια εξωγήινη φυλή, τους ΠβρΙοπδ, 
να πολεμήσει τους εχθρούς της, τους Ονοπ. Οι 
Ββρίοπδ βρίσκονταν σε δύσκολη θέση, μπλεγμένοι 
σε ένα πόλεμο που οι υπολογιστές είχαν τον πρώ¬ 
το λόγο στο πεδίο της μάχης. Τα πράγματα δεν πή¬ 
γαιναν και τόσο καλά για αυτούς. Η μόνη τους ελ¬ 
πίδα, τα νοήμονα όντα τα οποία μπορούσαν να παίρ¬ 
νουν αποφάσεις που ακόμα και οι πιο γρήγοροι υπο¬ 
λογιστές δεν μπορούσαν να πάρουν. Ετσι αποφά¬ 



σισαν να απαγάγουν νοήμονα όντα από άλλους πλα¬ 
νήτες, για να τους βοηθήσουν. 


Γενετικά μεταλλαγμένοι σε πολεμιστές Ρερίοτ, μα¬ 
ζί με την εξελιγμένη τεχνολογία των υπερσύγχρο¬ 
νων διαστημοπλοίων των Ηερίοτδ, ρίχνονταν στη 
μάχη. Ετσι ξαφνικά και εσύ ανακαλύπτεις ότι σε 
έχουν αρπάξει. Φυσικά δεν είσαι όπως ήσουν κά¬ 
ποτε. Η γενετική σου δομή έχει τροποποιηθεί με 
εξωγήινο ϋΝΑ. Σαν μέλος πια της πολεμικής φυ¬ 
λής των Ρερίοτ πρέπει να ακολουθείς πιστά τις δια¬ 
ταγές των ανωτέρων σου, να εκτελείς τις αποστο¬ 
λές και να καταστρέφεις τα διαστημόπλοια των εξω¬ 
γήινων εχθρών της φυλής σου, των Ονοπ. 

Αυτό που εντυπωσιάζει όταν πρωτοπαίξετε το 
ΟατΚΙίηΜ ΟοηίΙίοΙ είναι τα πολύ καλά δν6Α γραφι¬ 
κά που διαθέτει αλλά ακόμα περισσότερο εντυπω¬ 
σιάζουν τα εκπληκτικά "δοίίΙί 9 ΐΐΓ φωτορεαλιστικά 
εφέ που υπάρχουν μέσα στο παιχνίδι, από τους πυ¬ 
ροβολισμούς, από τις εκρήξεις, από κάθε σύ¬ 
γκρουση με τον εχθρό, που πραγματικά δίνουν μια 
νέα διάσταση σε αυτό το θεαματικό διαστημικό 
δΐΊοοΙ’βΓπ υρ. Πριν την απογείωση, έχετε τη δυνα¬ 
τότητα μέσω του κύριου μενού να κάνετε τις επι¬ 
λογές σας. Υπάρχει η επιλογή Οπβ ΡΙαγβτ, όπου 
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αμέσως μετά επιλέγετε τον τύπο του παιχνι¬ 
διού σας. Εχετε δύο επιλογές, Αιεβάβ που προ- 
σφέρεται για καθαρή δράση όπου πρέπει να 
επιζήσετε απέναντι στις επιθέσεις των αιμο¬ 
φόρων εχθρών σας και Νενν ΑόνβπίυΓβ που ξε¬ 
κινάτε από την αρχή, μια μια, και τις πενήντα 
αποστολές του παιχνιδιού που η κάθε μια πε¬ 
ριέχει αρκετά επίπεδα. Επίσης υπάρχει και η 
δυνατότητα για ΜυΙΙίρΙβγετ Μοόβ, όπου μέσω 
τοπικού δικτύου μπορούν να συμμετάοχουν μέ¬ 
χρι και έξι παίχτες ή μέσω του ΙπίβιηβΙ μπο¬ 
ρείτε να συνδεθείτε με ένα φίλο σας για να 
παίξετε μαζί του. 



Μέσω του κύριου μενού, έχετε 
επίσης τη δυνατότητα να δείτε και 
να διαβάσετε πληροφορίες για τα 
σκάφη και τα όπλα τους που θα 
συναντήσετε στα γαλαξιακά σας 
ταξίδια. Αφού επιλέξετε την ποι¬ 
ότητα των γραφικών (ΟείαίΙ ΙενβΙ), 
ρυθμίσετε τον ήχο καθώς και τον 
χειρισμό του παιχνιδιού, είστε 
έτοιμοι να αρχίσετε τη μάχη. Ο 
χειρισμός του σκάφους σας είναι 
αρκετά εύκολος, με άμεση από¬ 
κριση στις κινήσεις σας. 

Τα πλήκτρα που έχετε στη διά¬ 
θεση σας είναι λίγα, έτσι δεν πρό¬ 
κειται να αντιμετωπίσετε πρόβλημα. Η πλοή¬ 
γηση στο διάστημα γίνεται με ένα εξελιγμένο 
εξωγήινο σύστημα που ονομάζεται "Αποννε". 
Τα τόξα που υπάρχουν στην πάνω αριστερή 
γωνία της οθόνης είναι κωδικοποιημένα με διά¬ 
φορα χρώματα. Το κάθε χρώμα δείχνει και ένα 
συγκεκριμένο αντικείμενο στο διάστημα. Τα κί¬ 
τρινα για παράδειγμα είναι τα εχθρικά ΡίρΜετε, 
το πράσινο οι αστρικές πύλες, κ.τ.λ. Μέσα στο 
παιχνίδι εντυπωσιάζουν τα ειδικά εφέ που 
υπάρχουν, ιδίως των φωτισμών από τους ήλι¬ 
ους, τα όπλα αλλά και τα φώτα από τα συστή¬ 
ματα πλοήγησης. 

Ενα ακόμα χαρακτηριστικό είναι οι αστρικές 
πύλες που σας μεταφέρουν σε άλλα σημεία 
του σύμπαντος για να αντιμετωπίσετε τους 
εχθρικούς εξωγήινους. Οσον αφορά τον ήχο, 
είναι απλώς καταπληκτικός. Τα ηχητικά εφέ 
διαθέτουν μεγάλη ποικιλία, προσθέτοντας ευ¬ 
χάριστα στη συνολική εικόνα του παιχνιδιού. 
Ενα ξεχωριστό χαρακτηριστικό είναι η φωνή 
του εξωγήινου αρχηγού του στόλου σας που 
σας ενημερώνει για την αποστολή σας. 

Τα μουσικά κομμάτια που ακούγονται είναι αρ¬ 
κετά ευχάριστα, δημιουργώντας μια όμορφη 


ατμόσφαιρα. Οι ενεργειακές σας δυνάμεις, τα 
όπλα σας, οι ασπίδες και οι προωθητήρες έκτα¬ 
κτης ανάγκης, είναι μόνο μερικά από τα χα¬ 
ρακτηριστικά του εξωγήινου σκάφους σας. Κά¬ 
νοντας χρήση των ειδικών όπλων σας ή των 
προωθητήρων έκτακτης ανάγκης, η ενέργειά 
σας μειώνεται αισθητά, οπότε προσέξτε. 

Τα όπλα σας πολλά και διάφορα, από 13$βγ5, 
σε κανόνια πλάσματος και κανόνια τεμαχισμού, 
τηλεκατευθυνόμενους πυραύλους, ρουκέτες 
(50Γβ3ΓΠ6Γ5), πυραύλους συνοδείας, βόμβες 
ιών, κ.τ.λ. Η διαχωριστική γραμμή μεταξύ ζω¬ 
ής και θανάτου είναι δύσκολο να εντοπιστεί. 
Για να καταφέρετε να επιζήσετε πρέπει να μά¬ 
θετε τις αδυναμίες των εχθρών σας και να 
αξιοποιήσετε στο μέγιστο τις δυνατότητες των 
πανίσχυρων όπλων σας. 

Το παιχνίδι τρέχει κάτω από το ϋΟδ αλλά και 
κάτω από τα ννΐΝ 95, ζητώντας 60 ΜΒ από τον 
δίσκο σας. Το 03ΓΚΙίςΜ ΟοηίΙίοί είναι ένα από 
τα καλύτερα και πιο ομοιογενή διαστημικά 
δΜοοΙ’βΓΠ υρ που έχουμε δεί μέχρι στιγμής. Με 
τη δράση να είναι συνεχής, με εντυπωσιακά 
γραφικά, αρκετές πίστες, είναι σίγουρο ότι θα 
σας κρατήσει κοντά του για αρκετό καιρό. 
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Ε να ακόμη σπορ σιον υπολογιστή 
για τους φίλους του ή ακόμη ένα 
παιχνίδι που σημαίνει χαμένος χρό¬ 
νος; Αξίζει να ασχοληθείς με αυτό 
ή δεν αξίζει ούτε να το σκέφτεσαι; 

Χμμμ! Λοιπόν φίλοι μου αυτό το παιχνίδι με έβαλε 
σε ένα μεγάλο δίλημμα. Δίλημμα που δημιουργή- 
θηκε από την πρώτη στιγμή που το “έστησα" στον 
υπολογιστή, και συνεχίστηκε μέχρι και κάποιες μέ¬ 
ρες μετά, που ήδη είχα ασχοληθεί μαζί του. Βασι¬ 
κός λόγος που έγινε αυτό, ήταν οι διχασμένες γνώ¬ 
μες που είχα για το παιχνίδι αυτό από πολλούς φί¬ 
λους μου. Επειτα και εγώ είδα ότι δεν μπορούσα 
να σχηματίσω μία καθαρή γνώμη. Και έτσι αποφά¬ 
σισα να γράψω δύο Γβνίβννδ για το ΙπίΒΓαοίνε δβίϋηρ, 
και ότι αποφασίσει καθένας, ας κάνει! 

ΠΕνίΕΗ 1 

Το ΙπΙβΓ30ΐίνβ δβίϋης είναι ένα παιχνίδι που σας βά¬ 
ζει πίσω από τη λαγουδέρα, ενός αγωνιστικού ϋ- 
105 ιστιοφόρου σε μία νίιΤυβΙ λεμβοδρομία, όπου 
εσείς δίνεται τις διαταγές και είστε ο καπετάνιος 
και το οοπΓίρυΐβΓ μπορεί να σας ρίξει σε μία θύελ¬ 
λα των 10 Μποφόρ! 

Είναι ο πρώτος εξομοιωτής ιστιοδρομίας, ο οποί¬ 
ος έχει πάνω από 40 εκπαιδευτικά νίΰβο, για να κα¬ 
τανοήσετε όλες τις λειτουργίες του ϋ-105 με επε¬ 
ξηγήσεις για όλα τα όργανα και τα πανιά, και ακό¬ 
μη οδηγίες και υποδείξεις για για τον χειρισμό του 
σκάφους, τις μανούβρες και τις τεχνικές στις ιστιο¬ 
δρομίες. Πέρα από αυτά τα νίάβο όμως, υπάρχει 
και ένα πολύ μεγάλο ίιβίρ για να μας δώσει να κα¬ 
τανοήσουμε καλύτερα το καθετί! 

Το σύνθημα του παιχνιδιού είναι ευστροφία! έχο¬ 
ντας στη διάθεσή μας τρεις διαφορετικές διαδρο¬ 
μές για ιστιοδρομίες, μπορείτε να φερθείτε σαν κα¬ 
πετάνιος ή σαν μέλος του πληρώματος ή και τα δύο 
μαζί, μπορείτε να καθορίσετε την ταχύτητα και τη 
διεύθυνση του ανέμου, καθώς και το επίπεδο ικα¬ 



νό¬ 
τητας των τριών αντιπά¬ 
λων σας. Επειτα είστε έτοιμοι να συναγωνιστεί¬ 
τε για την καλύτερη δυνατή θέση στην τελική κα¬ 
τάταξη και να περιμένετε την πτώση της κόκκινης 
σημαίας για την έναρξη της λεμβοδρομίας... 

Το Ιη(βΓ30ίίνβ δβίϋηρ σας ταιριάζει, είτε είστε ένας 
έμπειρος θαλασσόλυκος, είτε είστε τελείως άπει¬ 
ρος και ασυνήθιστος στη θάλασσα αλλά με όρεξη 
για να μάθετε περισσότερα! 

Το ΙπίβΓ3οΤίνβ δβίϋηρ σας προσφέρει μία τέλεια εξο- 
μοίωση ενός από τα σπορ που είναι από τα πιο αγα¬ 
πημένα στον περισσότερο κόσμο. 

Οι επιλογές που έχετε για τον χειρισμό του σκά¬ 
φους είναι λιτές αλλά αρκετά περιεκτικές. Υπάρ¬ 
χει ένα κουμπί ( 9 θ/$Ιορ) ουσιαστικά για να κάνετε 
ρβυεβ σε κάθε στιγμή και να μελετήσετε την επό¬ 
μενη σας κίνηση, να δείτε που βρίσκεστε στον χάρ¬ 
τη (μην φτάσουμε και στην Ισπανία) ή να πάτε να 
φτιάξετε κανένα φραπεδάκι, για να μην ξεχάσουμε 
και τις ανέσεις μας... 

Υπάρχει ένα κουμπί (ΙβοΚ) με το οποίο δίνουμε εντο¬ 
λή στο σκάφος να κάνει αυτόματα μόνο του Ι30λ 
χρησιμοποιώντας τη λαγουδέρα. 

Υπάρχει η δυνατότητα να κοιτάξουμε σε όλες τις 
κατευθύνσεις (δβθμοίρες) έτσι ώστε να έχουμε 
πλήρη αίσθηση για το που βρισκόμαστε και που βρί¬ 
σκονται οι αντίπαλοί μας. Ενα άίρίΐβ! όργανο που 
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υας δείχνει κάθε στιγμή, την κατεύθυνσή μας 
αλλά και την ταχύτητά μας σε κόμβους. 

Δύο κουμπιά (53ίΙ$) με τα οποία χειριζόμαστε 
τα πανιά. Τα σηκώνουμε ή τα κατεβάζουμε ανά¬ 
λογα με την περίσταση. 

Ενα όργανο (ΙβΙΙ Ι3ϋ5) με το οποίο ελέγχουμε 
το πόσο καλά είναι ρυθμισμένα τα πανιά μας. 
Και ακόμη έναν καταμετρητή ανέμου στον οποίο 
βλέπουμε κάθε στιγμή την ταχύτητα και τη δι¬ 
εύθυνση του ανέμου και μας δείχνει την πο¬ 
ρεία που δεν θα πρέπει να ακολουθήσουμε 
επειδή δεν θα έχουμε άνεμο στα πανιά μας. 
Τελειώνοντας, έχουμε έναν χάρτη, όπου υπάρ¬ 
χουν σημάδια με την πορεία που πρέπει να 
ακολουθήσουμε, καθώς και τη θέση μας και 
τις θέσεις των αντιπάλων σε κάθε στιγμή. Το 
ΙπΐβΓ3θΙίνβ $3ίΙίη9 είναι ένας τέλειος εξομοιω- 
τής ιστιοδρομίας που έστω και αν δεν είστε 
εξοικειωμένοι με τη θάλασσα και με το άθλη¬ 
μα, θα έπρεπε να δείτε γιατί έχετε πολλά να 
μάθετε! 

ΗΕνίΕΙΛ/ 2 

Το Ιπΐ6Γ3θΙίνθ δβίΐίηο είναι ένα παιχνίδι που 
απευθύνεται μόνο σε όσους έχουν κάποια σχέ¬ 
ση με το άθλημα και σαν στόχο έχει να τους 
βοηθήσει να κάνουν εξάσκηση στο άθλη¬ 
μα που αγαπάνε. Το άσχημο όμως του 
παιχνιδιού είναι ότι αν δεν γνωρίζεις 
από την αρχή τι πρέπει να κάνεις, 
μάλλον θα το βαρεθείς το πρώτο δε¬ 
κάλεπτο (αν έχεις προλάβει να φτιά¬ 
ξεις εκείνο το φραπέ που λέγαμε πριν 
ξεκινήσεις. Γιατί αν δεν το έχεις φτιά¬ 
ξει μάλλον θα προτιμήσεις το ΑΙΙ+Ρ4 
από το ρ3υ$β)... 

Είναι ο πρώτος εξομοιωτής ιστιοδρομίας, ο 
οποίος έχει πάνω από 40 εκπαιδευτικά νίόεο 
(τα οποία όμως, αν έχεις το απαιτούμενο σύ¬ 
στημα και δεν έχεις το προτεινόμενο μάλλον 
θα σου φαίνονται σαν φωτογραφίες από εΙίΙΙ 

03ΓΠΘΓ3). 

Πέρα από αυτά τα νίόεο όμως, υπάρχει και ένα 
πολύ μεγάλο ΜβΙρ για να μας δώσει να κατα¬ 
νοήσουμε καλύτερα το καθετί! (Και σχεδόν κα¬ 
νένας δεν το χρησιμοποιεί και απλά πιάνει χώ¬ 
ρο στο δίσκο... 

Το σύνθημα του παιχνιδιού, είναι βαρεμάρα! 
Μάλλον το παιχνίδι δεν βοηθάει τους αρχάρι¬ 
ους στο είδος να πάνε από την πρώτη στην 
τρίτη ή και στη δεύτερη ακόμη διαδρομή! Τα 
παράθυρα ρυθμίσεων είναι τόσο άγνωστα και 



πολύπλοκα, που μάλλον το παρατάς πολύ πριν 
τελειώσεις την πρώτη διαδρομή. 

Το ΙπΙβΓ3θΙίνθ δβίΐϊης σας ταιριάζει, αν εί¬ 
στε ένας έμπειρος θαλασσόλυκος. Αν 
όμως δεν είστε και ωστόσο θέλετε να 
ασχοληθείτε με τη θάλασσα, καλύτε¬ 
ρα να αγοράσετε το νίάυβΙ ίίδίιίπρ! 
θα νιώσετε περισσότερη δράση! 
Το Ιπί6Γ30ΐίνβ δβίΐίπρ σας προ¬ 
σφέρει μία τέλεια εξομοίωση ενός 
από τα σπορ που είναι από τα πιο 
αγαπημένα στον περισσότερο κό¬ 
σμο. (Χρειάζεται να το σχολιάσω;) 

Υπάρχει ένα κουμπί (Ι30ΐ<) με το οποίο 
δίνουμε εντολή στο σκάφος να κάνει αυτόμα¬ 
τα μόνο του ΙβοΚ χρησιμοποιώντας τη λαγου¬ 
δέρα. (Καλό θα ήταν αυτές οι καινούριες τε¬ 
χνολογίες να υπήρχαν και στην πραγματικό¬ 
τητα.... τότε θα ήταν $ίπηυΐ3ΐθΓ) 


Υπάρχει η δυνατότητα να κοιτάξουμε σε όλες 
τις κατευθύνσεις έτσι ώστε να έχουμε πλήρη 
αίσθηση για το που βρισκόμαστε και που βρί¬ 
σκονται οι αντίπαλοι μας (Αφεντικό! Βλέπω Γα- 
λατική γαλέλα μπλοστά μας!) 

Τελειώνοντας, έχουμε έναν χάρτη, όπου υπάρ¬ 
χουν σημάδια με την πορεία που πρέπει να 
ακολουθήσουμε, καθώς και τη θέση μας και 
τις θέσεις των αντιπάλων σε κάθε στιγμή (Για 
να τον καταλάβεις βέβαια, θα πρέπει να έχεις 
τελειώσει τη σχολή πολέμου του Πολεμικού 
Ναυτικού!) 

Το Ιηί6Γ30ΐίν6 δ3ίϋπ9 είναι ένα παιχνίδι, που αν 
δεν είστε εξοικειωμένοι με την ιστιοπλοΐα μάλ¬ 
λον τσάμπα λεφτά θα δώσετε και θα με βρίζε¬ 
τε για το Γθνίβνν 1! Για ποιο λόγο άλλωστε η 
ΕΙΙΠΟΡΠΕδδ δεν το διαφημίζει στη σελίδα της 
στο ΙηΐβτηβΙ; 
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του Αγγέλου Ασημακόπουλου 
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ΑΝΤΟΧΗ.79% 




υμάστε τη δεκαετία τον '80, 
όταν πηγαίνατε στα “ουφάδικα” 
της γειτονιά σας και παίζατε με 
τις ώρες τα Ατεβάβ παιχνίδια 
της εποχής; Αναμνήσεις, έτσι; 

θα θυμάστε τότε και ένα παιχνίδι που είχε 
κυκλοφορήσει το 1982, το ΒοόοίΓοπ: 2084. 
Με τη γρήγορη δράση του αλλά και τη χρήση 
δύο ίογεΙίοΚδ, ένα για την κίνηση και ένα για 
την περιστροφή του όπλου σας, κατάφερε να 
γίνει ένα από τα πιο δημοφιλή παιχνίδια της 
δεκαετίας του ’80... 

Πίσω στο παρόν... Για να μπορέσετε να παί¬ 
ξετε το ΠοόοίΓοπ στο Ρθ σας, έχετε ελάχι¬ 
στες επιλογές. 

Μια από αυτές είναι ένα 8Ιπ3Γβνν3Γβ παιχνίδι 
που ονομάζεται 1_ί3ΓΠ3ΐΓθη. 

Η δεύτερη σας επιλογή, είναι μια πολύ καλή 
μεταφορά του πρώτου παιχνιδιού, το υπέρο¬ 
χο \Λ/ϊΙΙϊ3γπ 5 Ατεβάβ Οΐ3$5ίοδ. Τώρα όμως έχε¬ 
τε και μια τρίτη επιλογή, το ΡοόοΙτοπ X την 
πιο εντυπωσιακή μεταφορά του ΑΐΌ 3 ό 6 παι¬ 
χνιδιού, που κάνει χρήση της τεχνολογίας της 
δεκαετίας του “90. Ενα από τα πρώτα στοι¬ 
χεία του παιχνιδιού που θα σας τραβήξουν 
αμέσως την προσοχή είναι τα ηχητικά εφέ 
του. Εχουν κάνει εξαιρετική δουλειά στη με- 




Τ 

< » ν · . 

> <4*, ,. 

. Λ ^ 

\ .'>< 



1 Γ 

ο 

% * 

ταφορά των πρωτότυπων ήχων, της πρώτης 


έκδοσης του παιχνιδιού. Αν και αρκετά απλά, 
θυμίζοντας έντονα τα Αιτ3ό65 παιχνίδια της 
προηγούμενης δεκαετίας, κάνουν αρκετά κα¬ 
λά τη δουλειά τους. Οσον αφορά τη μουσική 
του παιχνιδιού, υπάρχουν αρκετά Τβοίιπο, 
ΤΓ3Π5 αλλά και ϋυπςΐβ μουσικά κομμάτια που 
συνδυάζονται ευχάριστα με την ατμόσφαιρα 
του παιχνιδιού. Οι σχεδιαστές του ΡοόοίΓοη 
X, της εταιρείας 6Τ Ιπ6Γ30(ίνβ, ξέροντας την 
αξία που έχει μια απλή ιδέα δεν έπεσαν στην 
παγίδα, καθοδηγούμενοι από τη φιλοδοξία, 
να μετατρέψουν αυτό το κλασικό Ατοβύθ παι¬ 
χνίδι. Με απλές λύσεις κατάφεραν να διατη¬ 
ρήσουν το τρισδιάστατο περιβάλλον του παι¬ 



χνιδιού, αλλά και τα ιδιαίτερα χαρακτηριστι¬ 
κά που έκαναν αυτό το συγκεκριμένο παιχνί¬ 
δι τόσο ξεχωριστό. Οπως και στην πρώτη έκ¬ 
δοση του παιχνιδιού από την ννίΙΙίαπίδ, στις 
αρχές της δεκαετίας του ’80, έτσι και τώρα 



η πλοκή του παιχνιδιού έχει μείνει αναλλοί¬ 
ωτη. Εσείς κατευθύνετε έναν μικροσκοπικό 
χαρακτήρα μέσα σε μια τετράγωνη αρένα που 
περιέχει αρκετά εμπόδια. 

Τρέχοντος ασταμάτητα γύρω γύρω, πρέπει 
να αποφύγετε τα ηλεκτροφόρα καλώδια αλ¬ 
λά και τα αιμοσταγή και βίαια ρομπότ. Η ιστο¬ 
ρία έχει ώς εξής: Η ανθρωπότητα κάποια στιγ¬ 
μή, καταφέρνει να κατασκευάσει μια καινού¬ 
ρια γενιά εξελιγμένων ρομπότ, που κάποια 
στιγμή, θεωρούν τους εαυτούς τους, τόσο 
ανώτερους σε σχέση με το ανθρώπινο είδος, 
που αποφασίζουν να καταστρέψουν ολοκλη¬ 
ρωτικά το ανθρώπινο είδος. Εσείς ένας ήρω- 
ας, αποφασίζετε να ξεκαθαρίσετε την κατά¬ 
σταση. 0 σκοπός σας είναι να καταστρέψετε 
όλη την αυτοκρατορία που έχουν δημιουργή- 





















σει τα διαβολικά ρομπότ. (Ενα καλό 
ϋονείϊοΚ είναι ότι πρέπει για να μπορέ¬ 
σετε να διαλύσετε, γρήγορα και με ακρί¬ 
βεια τις στρατιές τους). Κατά τη διάρκεια 
της αποστολής σας, πρέπει να μαζεύετε 
πάση θυσία όλα τα Ροννετ-υρε που υπάρ¬ 
χουν μέσα στην πίστα αλλά και τους θχίΓ3 
πόντους, όταν καταφέρετε να σώσετε την 
τελευταία 
οικογένεια 
ανθρώπων 
που υπάρ¬ 
χει, απε¬ 
λευθερώ¬ 
νοντας όλα 
τα μέλη 
της. Οταν 
καταφέρε¬ 
τε να “κα¬ 
θαρίσετε” 
μια πίστα 
από τα ρο¬ 
μπότ (μερικά από τα ρομπότ είναι αρκε¬ 
τά δύσκολα να καταστραφούν), συνεχί¬ 
ζετε στο επόμενο επίπεδο. 

Απλά και εύκολα. Το “X” στον τίτλο, ση¬ 
μαίνει την εξέλιξη του παιχνιδιού, κάνο¬ 
ντας το μεγάλο άλμα από τις δύο δια¬ 
στάσεις στις τρεις διαστάσεις. Τα ρο- 
μποτάκια τώρα, όπως φυσικά και ο χα¬ 
ρακτήρας μας, είναι αρκετά καλοσχεδια- 
σμένοι, με όμορφα χρώματα. Η αρένα 
όπου διαδραματίζεται η μάχη, φαίνεται 
από μια πλάγια οπτική γωνία τρίτου προ¬ 


σώπου. φυσικά μπορείτε εάν θέλετε, να 
αλλάξετε δυναμικά την κάμερα που θα 
παρακολουθείτε τη δράση. Εάν σας έχει 
πιάσει η νοσταλγία του παρελθόντος, 
μπορείτε να δείτε τη δράση από ψηλά. Η 
τρισδιάστατη οπτική γωνία όμως είναι αρ¬ 
κετά πιο χρήσιμη και πολύ ρεαλιστική. 
Μπορείτε πιο εύκολα να καταλάβετε που 


είσαστε, τι βρίσκεται κοντά σας, κ.τ.λ. 

Η προσθήκη του τρισδιάστατου στοιχεί¬ 
ου αλλά και των 200 επιπέδων, είναι με¬ 
ρικά χαρακτηριστικά που κάνουν το παι¬ 
χνίδι να είναι ακόμα πιο καλό. 

Παρόλα αυτά, η απλότητα του ΚοόοίΐΌΠ 
X, αρχίζει να στρέφεται ενάντια του. Δεν 
υπάρχει μεγάλη ποικιλία στον τομέα της 
στρατηγικής και ο ξέφρενος ρυθμός του 
παιχνιδιού το κάνει να είναι πολύ δύσκο¬ 
λο, στο να μπορέσετε να εκτιμήσετε τους 
καινούριους εχθρούς που εμφανίζονται 


Η0Β0ΤΗ0ΝΧ 

στις προχωρημένες πίστες. Ενα από τα 
σημεία που από την αρχή αναρωτιόμουν 
πως οι προγραμματιστές θα καταφέρουν 
να το υλοποιήσουν είναι το σύστημα χει¬ 
ρισμού του παιχνιδιού, καθώς το αρχικό 
παιχνίδι χρησιμοποιούσε ένα σύστημα δύο 
ϋογδίίοΚ. Τα πράγματα είναι αρκετά απλά. 
Πατώντας σε ένα ίογείίοΚ ή σε ένα ϋογρεύ 

δύο πλή¬ 
κτρα ταυ¬ 
τόχρονα, 
ρίχνετε 
μια διαγώ¬ 
νια βολή. 
Οπότε δεν 
υπάρχει 
κανένα 
πρόβλημα. 
Πάντως εί¬ 
ναι πολύ 
πιο εύκολο 
να παίξετε 
το παιχνίδι με ένα ϋογραά παρά με το πλη¬ 
κτρολόγιο, καθώς τα πολλά πλήκτρα σας 
δημιουργούν πρόβλημα να κινηθείτε γρή¬ 
γορα, ώστε να αποφύγετε τις ορδές των 
εχθρικών ρομπότ. Μπορείτε να παίξετε 
το ΠοόοίΓοη X ταυτόχρονα με ένα φίλο 
σας, κάτι που ανεβάζει το θερμόμετρο 
της δράσης στα ύψη. 

Οσον αφορά τα γραφικά του παιχνιδιού, 
υπάρχουν αρκετά βτερίιίο Μούεε: 
Τεχίυτεύ, Ρΐ3ί-δίΐ3ύεύ και ννίτε-Ρταπιεύ. 
Ολα τα Μοάβδ δείχνουν και παίζονται κα¬ 
λά, με το ΤεχίυΓθά Μοάε, όπου υπάρχει 
το υψηλότερο επίπεδο λεπτομερειών, να 
δείχνει αρκετά καλό. Στο συγκεκριμένο 
Μοάβ, έχετε τη δυνατότητα να δείτε 
όλους τους χαρακτήρες σε τρεις δια¬ 
στάσεις. Το πεδίο μάχης είναι καλοσχε- 
διασμένο, αποτελούμενο από αρκετά πο¬ 
λύγωνα. 

Το-παιχνίδι τρέχει κάτω από τα ΝΛ/ΙΝ 95, 
αφού πρώτα εγκαταστήσει τους ΟΐτεοίΧ 3.0. 
Ενα χαρακτηριστικό του ΠοόοίΓοη X, είναι 
ότι κάνει πάρα πολύ ώρα να φορτώσει 
ακόμα και από εξαπλής ταχύτητας Οϋ- 
ΠΟΜ. Το άσχημο είναι ότι δεν υπάρχει δυ¬ 
νατότητα επιλογής για εγκατάσταση του 
παιχνιδιού στον σκληρό σας δίσκο. 
Συνολικά το ΠοόοΙωπ X είναι ένα παιχνί¬ 
δι που θα σας διασκεδάσει λίγες ώρες ή 
λίγα λεπτά, καθώς αποτελεί μια αρκετά 
καλή μεταφορά του κλασικού Ατοβάε παι¬ 
χνιδιού, με την ξέφρενη δράση του. 
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00 Ι-ΑΝΟ ΡΑΟΕ 




ΟΟΜΡυΤΕΒ ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝδ 


■ I Τ I Μ I · I ι 


ΟΛΕΥνΟΟ 



^ΜΝϋΙΟΙΙΑΙ 

ΐηίοΙ 


Μκγο$οΚ 


ννήκΙσ«¥5 


ΒΒΤ33Η535ΙΕΜΕΕΤ 

00 ΡΟΜ 10Χ Τ05ΗΙΒΑ .35.000 
Οϋ ΡΟΜ 8Χ ΗΙΤΑΟΗΙ . .29.500 ^ 

80Υ0 \/Α2 .28.000 

. * _ ΙΝΤΕί Ρ5 133 .42.000 

1 ΙΝΤΕί Ρ5 200 .ΟΑίί 

ι — „ || Ηϋ 1,2 015 ΡίΓθόβΙΙ ....51.000 

Ηϋ 1,7 00 ΡίΓβΟβΙΙ .... 66.000 

δΙΜΜδ 4Μ0 72ΡΙΝ.5.000 

δΙΜΜδ 8Μ0 72 ΡΙΝ ΕϋΟ.9.500 

δΙΜΜδ 16Μ6 72 ΡΙΝ. 22 500 ^ 

νΟΑΡΟΙ 1ΜΒ33.8.000 

νΟΑ ΟΙΑΜΟΝϋ δΤΕΑίΤΗ 30 2000 .27.500 

ΜοηϋΟΓ ϋΑΕννΟΟ 15".89.000 

Μοηίίοί ΕΙΖΟ 15”.119.000 

Μοηίΐοτ δΟΝΥ δΡΙΙ 15”.121 000 

ΡίΑΥδΤΑΤΙΟΝ.48.500 

ΟϋΡ ΡήΙΙΙρδ.1.700 

ΑυΜιοπζβό ΡββΙβΓ δίηςυΐβτ ΝονβΙΙ ίβη Α<1ίΤΐίηΐ5(Γ3ίθΓ 


ΰ=Ξ 




Συνδεθείτε στο Ιηίβτηβί με τη 
μεγαλύτερη ταχύτητα, μέσα από το 
δίκτυο ΡβεΙΝβί. 

3 ώρες δωρεάν σύνδεσης για να μας 
δοκιμάσετε. 

Ζητήστε τη δισκέτα με το απαραίτητο 
5οίίν/β Γβ από το κατάστημά μας. 
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οοΜΡυτεοδ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

Οϋ ΒΟΜ (Οϋ) 

νΐϋΕΟ ΟΑΜΕδ 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ΡΑΧ ΦΩΤΟΤΥΠΙΚΑ 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

δΕΒνίΟΕ 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 

ΔΙΚΤΥΑ 

ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ 


3ήυΙ ϋοννη... 



ΜΑ6Ι0 ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΒΙΝΟ (ΜΙΟΒΟΡΒΟδΕ) 

νίΚΙΝδδ 

ουκε ΝυΚΕΜ 3ϋ ΑΤΟΜΙΟ ΕΟΓΠΟΝ 

δ.Ρ.Ο.Β. 

δΕΝδΙΒΙΕ ΛΟΒΙΟ 0Ε500ΚΕΒ 96-97 

ΕΙΒΟΑΝΟ εΐΑϋΟ 

ΤΗΕ ΟΒΟΛ ΟΠΥ ΟΕ 10$Τ ΑΝ0Ε15 

ΡΟΛΙΕΒ Ρ1 

ΒΕΟ ΑΙΕΒΤ ΟΟϋΝΤΕΒδΤΗΙΚΕ 

ΜΑΧΙΜΙΙΜ νΥΑΒ 

ΙΝΟΙΡΕΝΟΕΝΟΕΟΑΥ 

δΤΑΒδ 

ρυρουτ 

ΤΕΜΡΕδΤ 2000 

ΒΕ10Α0Ε0 

ΜΑΘΟ ΤΗΕ εΑΤΗΕΒΙΝε 

δΤΑΒ ΟΟΜΜΑΝΟ 

(ΜΙΟΒΟΡΒΟδΕ) 

ατρ εοΐϋ 

ΟΕϋδ 

ΡΙΝΒΑΙΙ97 

ΑΟΙΙΕ ΛΑΒΒΙΟΒ 

ΒΑΙ1Υ ΟΗΑΙΙΕΝδΕ 

ΟΑΤΕΙδΗΤ 

300 ΟΕΟΑΤΗίΟΝ 

ΑΐδΤννΟΒίΟ 2000 

ΟΟΗΕΙ ΜΟΤΟ ΕΧΤΒΕΜΕ 

δΡΙΟΕΒΜΑΝ 

ΡΡ/ΪΑΤΕ ΕΥΕ 

ΡΙΒΕΛΑΙ1 

ΕΟΟΤ8Α11 ΜΑδΤΕΒδ 

ΚΙΙ1ΙΝ0 ΤΙΜΕ 

ΤΚ5ΕΒ δΗΑΒΚ 

ΕΑΙΕΝ ΗΕΑνΕΝ 

ΜΕΟΑ ΜΑΗ Χ3 

ΤΗΕ ΟΕΤΥ ΟΕ ΤΗΕ ίΟδΤ 

ΝΕΕϋ ΡΟΒ δΡΕΕΟ II 

ΟΗΙΙΟΒΕΝ 

Ε/Α18 ΗΟΒΝΕΤ 

ΝΟΙΒ (200) 

ΤΕδΤ ϋΒίνΕ ΟΡΕ ΒΟΑΟ 

δΟΝΙΟ 3 

ΟΟΠΑϊΥδ 

ΜΟΚ 

ΤΒΜΑΙ ΡΕΒδϋΓΓ 

6-ΝΟΜΕ 

ΕυατιτίΒ 

300Β0ΗΕΒ 

0ΒΑ60Ν ΗΕΑΒΤ 

ΚΡυδΗ ΚΙΙΧ & ϋΕδΤΒΟΥ 

Ευεκτ δΟΗΟοι 

ϋ$δΝ ΤΟΜ ΟΙΑΝΟΥ 


δΟΑΒΑΒ 
ΑΙΡ ΛΑΒΒΙ0Β II 
Μ1Α2 ΑΒΒΑΑΜ8 
ϋΑΒΚϋ$ΗΤ 
ΤΗΕΜΕ ΗΟδΡΙΤΑί 
ΰΕΑΤΗ ΟΡΟΜΡ 
ΟΙΕ ΗΑΒ0 ΤΒΙ106Υ 
ΚΚΚ ΟΡΡ 97 
ουτΐΑ\ν$ 
ΡΑΝΟΕΜΟΝίυΜ 
ΒΕΑΙΜδ 0Ε ΑΒΚΑΝΙΑII 
ΜΟΤΟ ΒΑΟΕΒ 
$ΗΐνΕΒ5 II 
ΑΒΚΟΡΤΙΜΕ 
5ΑΝ0 'ΛΑΒΒΙΟΒ 
501ΑΒ ΟΒΙΙδΑΟΕ 
30 υΐΤΚΑ ΜΙΝΙ βΟίΡ 
X ΛΙΝΟ V ΤΗΕ ΡΙ6ΗΤΕΒ 
ίΟΜΑΧ 

βυοτοο 

ΧΗίΙΜΕΟ 

ΡΒΕΜΙΕΒ ΜΑΝΑ3ΕΒ 97 
ΟΟΜΜΑΝΟΗΕ 3 
ΒΕΟΝΕΟΚ ΒΑΜΡ ΡΑ6Ε 
ΙΟδΤ ΥΪΚ1Ν65II 
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□ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

□ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
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ΞΜ 3 


.. Ρί,ΑΥδΤΑΤΙΟΝ 


Α6ΙΙΕ «ΙΑΒΒΙΟΒδ.10.000 

ΑΝϋΒΕΤΙ ΒΑΟΙΝΒ .12.000 

ΒΙΑΜ ΜΑΟΗΙΝΕ ΗΕΑΟ .10.000 

ΒΙΑΟΚ ΟΟΙΛ/Ν.14.500 

ΒΙΑ8Τ ΟΗΑΜΒΕΗ .14.000 

ΒίΟΟΟ ΟΜΕΝ ΙΕΒΑΟΥ ΟΕ ΚΑΙΝ.14.500 

ΒΙΙΒΒΙΕ ΒΟΒΒΙΕ.11,000 

βυ$Τ Α ΜΟνΕ 2 .13.000 

ΟΙΤΥ ΟΡ 105Τ ΟΗΙΙΟΒΕΝ.ΟΑΙΙ. 

ΟΑΒΚ ΡΟΒΟΕδ.ΟΑΙΙ. 

ΟΑΒΚ δΤΑΙΚΕΒδ .10.000 

0Ε8ΒΙΙΡΤ0Β.13.000 

ΟΕδΤΒυΟΤΙΟΝ 3ΕΒ3Υ.8.000 

0Ε5ΤΒΙΙ0Τ10Ν ϋΕΒΒΥ 2 .15000 

0Ι5Κ1Λ/0Β10.12.000 

ΕΑΒΤΗ1Λ/0ΒΜ ϋΙΜ 2 .11.000 

ΕΧΤΒΕΜΕ 6ΑΜΕ8 2 .14.500 

ΡΙΝΑΙΟΟΟΜ.11.000 

ΗΑΒΟ ΟΟΒΕ 4X4.13.000 

ΙΜΡΑΟΤ ΒΑ0ΙΝ6.12.000 

ΙΝΟΒΕΑϋΙΒίΕ ΗυΐΚ .14.500 

ΙΝΤΕΒΝΑ5Ι0ΝΑΙ 8000ΕΒ ΟΕίυΧΕ.ΟΑΙΙ. 

ΙΒΟΝΜΑΝΧΟ.13.000 

ϋΕΤΗΑΙΟΕΒ.14.500 

ϋϋΒΙΤΕΒ 8ΤΒΙΚΕ.12.000 

ΛΜΡΙΝΟ ΡΙΑ8Η 2 .12.000 

ΚΙΝβ'δ ΡΙΕΙΟ .14.500 

ΚΒΥΡΤ ΚΙΙΙΕΒ.ΟΑΙΙ 

ΜΑ6Ι0 ΟΑΒΡΕΤ.12.000 

ΜΕ0Η1Λ/ΑΒΒΙ0Β II .ΟΑΙΙ 

ΜΟΒΤΑΙΟΟΜΒΑΤ ΤΒΙΙΟβΥ .14 000 

ΜΟΒΤΑί. ΚΟΜΒΑΤ III.10.000 

ΜΥ8Τ.".11.000 


ΝΒΑΙΝΤΗΕΖΟΝΕ .11.000 

ΝΒΑΙΝΤΗΕ20ΝΕΙΙ.14.500 .1 

ΝΒΑϋΑΜ ΕΧΤΒΕΜΕ.13.000 - 1 

ΟΕΥΜΡΙΟ 8000ΕΒ .8.000 

ΡΑΒΟΟίυδ .12.000 

ΡδΑ τουκ ·97 .ιι.οοο 

ΡΒΟϋΕΟΤ ΟνΕΒΚΙίΙ .12.000 

ΒΑΟΙΝΟ 8ΚΙΕ8 .13.000 

ΒΙΟβΕ ΒΑΟΕ ΒΕνΟΐυΤΙΟΝ.8.000 

ΒΙ06Ε ΒΑΟΕΒ.5.000 

8ΡΕΕ08ΤΕΒ.ΟΑΙί 

δριοΕΒ ΟΑίί 

8Ρ0Τ βΟΕδ ΤΟ ΗΟίίΥννΟΟΟ .. . .14,000 

8ΤΑΒΡΙ0ΗΤΕΒ 3.000 .12.000 

δΤΕΕί ΗΑΒΒΙΝ6ΕΒ.14.000 

8ΤΒΕΕΤ ΡΙβΗΤΕΒ ΑΙΡΗΑ.8.000 

δυΡΕΒ δΟΝΙΟ ΒΑΟΕΒδ.12.000 I 

δυΡΕΒδΤΑΒ 8000ΕΒ .14.500 - 1 

ΤΕΜΡΕ5Τ.11.000 

ΤΗΕ ΙΝΟΒΕΟΙΒΙΕ ΗυΐΚ.14.500 

ΤΟΒΑΙ .14.000 

ΤΒΑΟΚ ΡΙΕΙΟ .12.000 

ΤυΝΝΕΙ Β1.8.000 

ΤννίδΤΕΟ ΜΕΤΑΙII .14.500 

ΤννίδΤΕΟ ΜΕΤΑΙ νΥΟΒΙΟ ΤΟυΒ.14.500 

1/ΑΝΟΑΙ ΗΕΑΒΤδ.ΟΑΙΙ 

νίΟΤΟΒΥ Β0ΧΙΝ6 .13.000 

ΛΑΒΗΑΜΜΕΒ.12.000 

1Λ/ΗΙΖΖ.14.000 

ννίΡΕΟυΤ .8.000 

1Α/ΒΕ5ΤΙΕ ΜΑΝΙΑ .10.000 

ννννρ ΙΝ ΥΟυΒ ΗΟυδΕ.13.000 -\ 


►Τώρα επισκεφθείτε μας και στο 
ΙηΙβΓηβΙ στη διεύθυνση 

&Κρ://ν\ηννν.ίη6ί.9Γ/οάΐ3ηά 

Θα βρείτε πλήρεις καταλόγους _| 
των προϊόντων μας, 
πβνγ ΓβΙθ3δβ8, προσφορές 
και ΡίΙθε για το Ρβό ΑΙθΠ. 


ΝΕΥΥ ΤΙΤίΕδ 


Τώρα 
πάρτε τη δισκέτα 
σύνδεσης στο ΡβεΙΝβΙ 
μέσα από τη σελίδα μας 

ή«ρ://»νννν.ίηβ1.9Γ/οόΐ3ηό 




νλ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ Οϋ ΠΟΜ 


ΜΑ50ΑΒ ΒΑ5ΙΝ6II.10.000 

ΙΟΒΟδ ΟΡ ΤΗΕ ΒΑΙΜδ II.10.000 

ΡΒίνΑΤΕΕΒ II.9.000 

ΝΒΑ 97 ΑΜΕΒ10Α ΟΛΙΕ.8.500 

ΗΑΝΡΕΒ ΗΑΝΟΕΰ.9.500 

Ρ-22 υβΗΤΙΝβ II.10.500 

Ν0ΒΤ1ΜΕΒ.11.500 

ΤΗΕ ΝΕΕΟ ΡΟΒ 5ΕΕ0 δ.Ε.7.500 

υδΝΡ 97 ϋδ ΝΑ1/Υ ΡΙ6ΗΤΕΒ5.11.000 

ΒΑΟΕ ΜΑΝΙΑ.10.000 

Τ1ΜΕ ΡΑΒΑΟΟΥ.10.500 

ΚΕΑίΜδ ΟΡ ΤΗΕ ΗυΝΠΝβ.9.500 

βΙΑΒΙ.0.14.000 

8Α0Κ ΤΟ ΒΑ6Η0Α0.11.000 

ΒΙ5Κ ΤΗΕ λΟΒΙΟ ΟΟΝΟΟΕ5Τ 6ΑΜΕ. 12.000 

ΤΗ1Β0 ΒΕΙΟΗ .8.500 

ΟΟΰΕ ΒΕϋ ΕΧΡΕΝ5Ι0Ν ΡΟΒ ΒΕϋ.4.000 

ΒΑΤΠΕδΗΙΡ.10.000 

ΒΑΤΤίΕΟΒυίδΕΒ 3000 ΑΟ.10.000 

ΑΤΜ05ΡΕΑΒ ΤΗΕ ΤΗΙΒϋ 0ΙΜΕΝ5Ι0Ν .. 9.000 

ΤΗΕΗΙΥΕ.10.000 

Τ0ΝΝΕΙΒ1.9.000 

ΤΟΜΒ ΒΑΙΰΕΒ.7.000 

ΡΒΙΝΤ ΑΗΤΙδΤ.6.000 

ΤΗΕ ΟΑΒΚ ΕΥΕ.6500 

ΰΟΝΑΙΟ ΙΝ ΟΟίΡ $ΗΑΟ0νν.10.000 

01ΥΜΡΙ0 δΟΟΟΕΒ.5.000 

ΗΕΒΕΤΙΟII.4.000 

ΡΙΥ&ΟΒίνΕ.6,000 

ΚΒΑΖΥΐνΑΝ.11.000 


ΒΑΥΑδΕ.11.000 

0ΗΑ05 ΟνΕΒΙΟΒΟδ.6.000 

δΙΑΝΟΕδΤΙΝΥ.9.500 

ΑΟΕΝΙΕ6Α0Υ.6.000 

ΤΒΑΟΕΒ.5.000 

ΑΝ6ΕΙ ϋΕνΟΙΟ.6.000 

ΥΥΑΒ 1/νΐΝΟ.8.000 

ΝΕΟΒΟΰΟΜΕ.8.000 

Τ1Μ0Ν & ΜϋβΒΑ δ «ΙΕ ΟΑΜΕδ... 9.000 

ΤΗΕ ΟΒΙΟΝ ΟΟΝδΡΙΒΑΟΥ.5.000 

ΟυΟδΕΟΒΕδΟ.7.000 

ΗϋΜΑΝδ III.4.000 

51ΕΝΤ ΤΗυΝΟΕΒ.7.000 

ΕΑΒΤΗ5ΙΕ6Ε 2 . 9 500 

ΤΗΕ ΜΕΒΙΙΥΝ ΜΟΝΒΟΕ ΡΙΕΙδ.5.000 

δΟΙϋΠΟΝΟΟ 96 . 5.000 

ΕΝΒΟΒΡυΝ.4.000 

Α.Τ.Ρ. ΝΑΤΟ ΡΙ6ΗΈΒ3.8.000 

δΗΕΙίδΗΟΟΚ .9.000 

ΤΕΒΒΑΝΟνΑ.10.000 

1830.9.000 

1944.8.400 

0ΥΒΕΒΜΑ6Ε.8.000 

1942.7.000 

ΜΙΙΙΕΝΝΙΑ.4.000 

δΤΑΒ ΒΑΝ6ΕΒ5.5.000 

ΟΟΜΙΝυδ.4.000 

δΤΑΒΟυδΤ.5.000 

51ΙΡ5ΤΒΕΑΜ 3000 . 6.000 

ΙΝΗΕΒΓΓΤΗΕ ΕΑΒΤΗ.7.000 


ΒΕΤΒΙΒϋΠΟΝ. 

...5.000 

ΟΕΡΙΝ νΥΑΒΟΑΜΕ ΟΟΙΙΕΟΤΙΟΝ 2.. 

.9.000 

ΡΑΟΕ ΤΟ ΒΙΑΟΚ. 

. 7.000 

5ΗΧΚΛΑνΕ ΑδδΑϋΙΤ. 

...5.000 

ΟΥΒΕΒΧΟΑδ. 

.5.000 

ΑΒδΟΐυΤΕ ΖΕΒΟ . 

4.000 

ΙΟΕ & ΡΙΒΕ. 

. 4 000 

ΟΥΒΕΒδΡΕΕϋ . 

...4.000 

ΤΛΙΝΟΑϋΒΒΕ. 

...6.000 

5ΤΗΡΙΕΕΤ. 

...5.000 

ΰΕδΤΙΝΥ. 

...5.000 

ΒΑνΕΝΙΟΡΤ 5Τ0ΝΕ ΡΒΟΡΗΕΤ.... 

.6.000 

ΗΡΑ 9700 . 

... 8.500 

ΡΗΑΝΤ Α5ΜΑ60ΒΙΑII Οϋ. 

..11.500 

δΗΕΒίΧΚ ΗΟΙΜ5II Οϋ. 

...8.500 

ΤΟΤΑΙ σίδΤΟΒΤΙΟΝ. 

...7.000 

ΝυΚΕΙΙ. 

... 5.000 

νίΒΤΟΑΙ 5Ν00ΚΕΒ 

...7.000 

ΒΙΝ6 0Υ01Ε. 

... 5.000 

ΤΟΛΕΒ ΑδδΑϋΙΤ. 

.4.000 

ΒΑΠΙΕΟΒΟυΝΟ. 

... 8.000 

ΑϋΙΕϋ 6ΕΝΕΒΑΙ. 

... 8.000 

ΤΟΤΑΙ ΜΕΥΗΕΜ. 

. 5.000 

ΟΕδΟΕΝΤ 2. 

...4.000 

ΒΟΟΥΟΟϋΝΤ. 

5 000 

3 ΟΑΜΕδ 0ΒΜΙΝ6 ΡΑΟΚ1Λ7ΗΙΤΕ... 

. 4.000 

ΒΙΡΡΕΒ . 

.. 7.000 

ΒΕΟΑΙΕΒΤΟϋ. 

.. 9.000 

ΤΑΟΗΤΙΟΑΙ ΟΡΕΒΑΤΙΟΝδ. 

.. 4.500 
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Στις τιμές δεν 
συμπεριλαμθανεται 
Φ.Π.Α. 18% 



Οϋ 1_ΑΝΘ -ΕΚΘΕΣΗ ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 60 ΜΟΣΧΑΤΟ 
Τπλ.: 9413109 9308924 9380347 
Ε ΠΊ3ΪΙ οόΙαπό @ ίηβΙ·9τ 


11:00 ΑΜ 












































































































































































































ΕΧΗϋΜΕΰ 


τουΑγγ. Ασημακόττουλου 



ΓΡΑΦΙΚΑ.79% 

ΗΧΟΣ.83% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.80% 

ΑΝΤΟΧΗ.82% 




Τ ο παιχνίδι Εχήυτηβά ανήκει στην κα¬ 
τηγορία των Ωοοτη κλώνων πον 
έχουν κατακλύσει τον τελευταίο χρό¬ 
νο την αγορά. Το Εχήυτηβά έχει να 
παρουσιάσει αρκετά ενδιαφέροντα 
χαρακτηριστικά. Είναι ένα παιχνίδι πρώτου 
προσώπου, που μας βάζει στη θέση ενός 
γενναίου πολεμιστή, έχοντας σαν αποστο¬ 
λή μας, τι άλλο, να καταστρέφουμε με τα 
πανίσχυρα όπλα μας, οτιδήποτε κινείται. Η 
δράση μέσα στο παιχνίδι είναι ασταμάτητη 
με τους εχθρούς σας να έρχονται με τη μορ¬ 
φή εντυπωσιακών τεράτων, κάνοντας τους 
φανατικούς οπαδούς του Ωοοτη να ξετρε¬ 
λαθούν. 

Η ιστορία του παιχνιδιού ξεκινάει αρκετά απλά. Κά¬ 
νοντας ανασκαφές κάποιοι αρχαιολόγοι, δημιούρ¬ 
γησαν τις προϋποθέσεις για τους δαίμονες του πα¬ 
ρελθόντος της αρχαίας Αιγυπτιακής αυτοκρατορίας 
να έρθουν και πάλι στην επιφάνεια για να κατα¬ 
κτήσουν τον κόσμο. Το πνεύμα του κακού ταξίδε¬ 
ψε μέσω του χωροχρόνου για να κρατήσει τη μοί¬ 
ρα του πλανήτη στα χέρια του. Η αρχαία Αιγυπτια¬ 
κή πόλη Κ3ΓΠ3Κ έχει καταληφθεί από μια αγνώστου 
προελεύσεως δύναμη που έχει σπείρει την κατα¬ 
στροφή και τον πανικό σε όλη την περιοχή. Αρκε¬ 
τοί γενναίοι πολεμιστές, πριν από εσάς έχουν πά¬ 



ει στην κοιλάδα ΚατηαΚ, στην προσπάθεια τους να 
ανακαλύψουν την πηγή του κακού αλλά κανένας 
δεν επέστρεψε ποτέ. 

Οπότε το μέλλον του πλανήτη είναι στα χέρια σας. 
Εσείς ένας σκληροτράχηλος τύπος, έχετε αναλά- 
βει να σώσετε τον κόσμο. Εξερευνήστε την περιο¬ 
χή και βρείτε τι συμβαίνει και ποια είναι η πηγή του 
κακού. Ομως προσέξτε πολύ, διότι η παρουσία αυ¬ 
τή της μυστηριώδους δύναμης έχει φέρει στη ζωή, 
ανασταίνοντας, αμέτρητα τέρατα που διψάνε για το 
αίμα σας, θέλοντας να πάρουν την ψυχή σας. Μην 
το ριψοκινδυνεύσετε. Απλά κάντε χρήση όλων των 
όπλων και πυρομαχικών των προηγούμενων εξε¬ 
ρευνητών, που θα βρείτε κατά τη διάρκεια της πε¬ 
ριπέτειας σας. 

Το Εχίιυπίθό είναι αρκετά ομαλό στην κίνηση του, 
κάνοντας χρήση-μιας εξαιρετικής τρισδιάστατης 
μηχανής γραφικών που έχει να παρουσιάσει όμορ¬ 
φα γραφικά που κινούνται ταχύτατα. Είναι ένα αρ¬ 
κετά ατμοσφαιρικό τρισδιάστατο δίιοοί'επι υρ που 
εντυπωσιάζει με τα οπτικά εφέ του, από τις εκρή¬ 
ξεις, τους πυροβολισμούς, το άφθονο αίμα που πε¬ 
τάγεται από τα τέρατα που σας κυνηγούν σε όλες 
τις γωνιές των σκοτεινών ναών, κ.τ.λ. Τα γραφικά 
του παιχνιδιού σε σχέση με τον ανταγωνισμό, όπως 
το 0υ3ΐ<6, το Ηβχβπ, ΝυΚβ ϋυΚβ 30, προσφέρουν 
μια ικανοποιητική ποιότητα καθώς σας δίνεται η δυ¬ 
νατότητα να επιλέξετε 3\/6Α ανάλυση (640X480). 
Το παιχνίδι τρέχει κάτω από το ϋ03 αποκλειστικά, 
κάτι που δεν δημιουργεί προβλήματα, αφού η εγκα- 
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ντας ασταμάτητα με όλα τα όπλα πάνω στους 
σκοτεινούς δαίμονες, μαθαίνοντας τα πλεο¬ 
νεκτήματα αλλά και τα μειονεκτήματά τους. 
Οσον αφορά τα ηχητικά εφέ, το παιχνίδι, δια¬ 
θέτει μεγάλη ποικιλία από τις ανατριχιαστικές 
κραυγές των τεράτων, στις εντυπωσιακές 
εκρήξεις και στους ήχους από τα όπλα σας. Η 
μουσική είναι ιδιαίτερα ατμοσφαιρική, κάνο- 
ντάς σας να νομίζετε ότι βρίσκεστε στην Αρχαία 
Αίγυπτο. Τα μαγικά Ροννετ-υρδ είναι τα πιο ση¬ 
μαντικά αντικείμενα του παιχνιδιού που πρέ¬ 
πει να ανακαλύψετε, για να μπορέσετε να επι¬ 
βιώσετε ενάντια στις σκοτεινές δυνάμεις. 

Αυτά περιλαμβάνουν, τη μάσκα δοόβΚ που σας 
επιτρέπει να αναπνέετε κάτω από το νερό, τις 
καρδιές που σας ανανεώνουν την ενέργεια 
σας και το ιερό χέρι δετναπί που διπλασιάζει 
την ισχύ των όπλων σας. Η δράση διαδραμα¬ 
τίζεται στην κοιλάδα Κατηαλ που περιλαμβάνει 
εντυπωσιακές πίστες από βουνά, πεδιάδες, 
φαράγγια, σκοτεινούς ναούς, παλάτια αλλά και 
τάφους. Μέσα στο παιχνίδι θα συναντήσετε 
ακόμα και πίστες που πρέπει να κολυμπήσε¬ 
τε αλλά και να καταδυθείτε για να μπορέσετε 
να προχωρήσετε στις επόμενες πίστες και κυ¬ 
ρίως για να ανακαλύψετε μυστικές τοποθε¬ 
σίες. 

Το παιχνίδι διαθέτει μεγάλη ποικιλία, κάνοντάς 
σας να μην ξεκολλάτε από πάνω του, κρατώ¬ 
ντας το ενδιαφέρον σας σε υψηλό επίπεδο, 
προσπαθώντας να βρείτε όλα τα μυστικά της 
κοιλάδας για να σώσετε τον πλανήτη μας από 
το πνεύμα του κακού. Το Εχήυητεά είναι μια 
καλή προσπάθεια της ίοόοΐοητγ δοίίννβΓβ που 
όμως έχει να αντιμετωπίσει έναν έντονο και 
σκληρό ανταγωνισμό από τα υπόλοιπα παιχνί¬ 
δια της κατηγορίας που τα καταφέρνουν κα¬ 
λύτερα σε πολλούς τομείς. 

Με την τεχνολογία να τρέχει, τις 3ϋ κάρτες 
να πολλαπλασιάζοντας τους επε¬ 
ξεργαστές να ενσωματώνουν την 
τεχνολογία ΜΜΧ, το μέλλον θα εί¬ 
ναι εντυπωσιακό για τα παιχνίδια αυ¬ 
τής της κατηγορίας. 


ρατα που θα συναντήσετε. Το παιχνίδι μας περ¬ 
νάει στην επόμενη γενιά των ϋοοηι κλώνων, 
καθώς περιλαμβάνει αρκετές νέες βελτιώσεις. 
Μέσα στο παιχνίδι έχετε την ικανότητα να εξε¬ 
ρευνήσετε πλήρως το τρισδιάστατο χώρο που 
έχουν δημιουργήσει οι προγραμματιστές της 
ίοδοίοπτγ δοίΙνναΓθ. Ο χαρακτήρας σας έχει τη 
δυνατότητα να κοιτάξει ψηλά ή χαμηλά, να κά¬ 
νει άλματα, να σκύψει αλλά και να κολυμπήσει, 
και γενικά να κινηθεί με μεγάλη ευχέρεια στο 
περιβάλλον της κάθε πίστας, αλλά και τέλος 
να αλληλεπιδράσει με το περιβάλλον. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού θα συναντή¬ 
σετε εκατοντάδες διαφορετικά τέρατα, το κα¬ 
θένα με διαφορετικές ικανότητες αλλά και 
όπλα, δημιουργώντας μια ποικιλία στο 
03Γπβρΐ3γ, αφού το επίπεδο δυσκολίας είναι 
αρκετά γραμμικό. Τα όπλα σας είναι αρκετά 
και πανίσχυρα. Ξεκινάτε το παιχνίδι έχοντας 
στη διάθεση σας μια “μικρή" σπάθα, όμως σι¬ 
γά σιγά θα αποκτήσετε ένα θανατηφόρο 
Μβςηυπι 357, ένα πανίσχυρο οπλοπολυβόλο 
Μ-60, άφθονες χειροβομβίδες, ένα φλογοβό¬ 
λο, μια μαγική κόμπρα και τέλος το πιο δυνα¬ 
τό από όλα τα άλλα όπλα, το μάτι του Ββ". Αν 
ανησυχείτε, διότι δεν ξέρετε “ίσως" να χειρί¬ 
ζεστε αυτά τα όπλα, το παιχνίδι σας δίνει τη 
δυνατότητα στην αρχή, πριν ξεκινήσετε την 
περιπέτεια σας να εκπαιδευτείτε πυροβολώ¬ 


τάσταση του είναι μια απλή υπόθεση. Επίσης 
πρέπει να προσθέσουμε ότι το παιχνίδι υπο¬ 
στηρίζει ΜυΙίίρΐ3γ6Γ δράση. Μέχρι και οκτώ παί¬ 
χτες μπορούν να συμμετάσχουν στην ξέφρενη 
δράση, μέσω τοπικού δικτύου ή μέσω Μοάβπτ, 
ενώ υπάρχει υποστήριξη δβπβΙ σύνδεσης. 


Για το μέλλον όμως της συγκεκριμένης κατη¬ 
γορίας παιχνιδιών με τις νέες κυκλοφορίες 
παιχνιδιών, όπως το 1 )πγ 63Ι, το ΟυβΚβ II, το 
Ηβχβπ II, το ΒΙοοό και άλλων εντυπωσιακών 
Οοοπτ κλώνων, τα πράγματα θα είναι πολύ δύ¬ 
σκολα για το συγκεκριμένο παιχνίδι. 


Το ΕχΙτυητβά είναι το πρώτο παιχνίδι του 
3οίίνν3Γ6 Ηου$β ίοόοΐοητγ, που εκδόθηκε με 
τη βοήθεια της ΒΜ6 ΙπΙβΓ30ΐϊνβ, ένα παιχνίδι 
που ανήκει στην καινούρια γενιά τρισδιάστα¬ 
των ΑάνβπΙυτβ παιχνιδιών. Κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού σας, έχετε τη βοήθεια και την 
καθοδήγηση του νεκρού Αιγύπτιου Βασιλιά, 
Β3ΓΠ58, του οποίου ο τάφος συλήθηκε από τους 
άπληστους. Η μούμια του Βασιλιά και τα υπο¬ 
λείμματα του τάφου κρύβουν το κλειδί του μυ¬ 
στηρίου, για να μπορέσετε να αποκαταστήσε¬ 
τε το μέλλον της ανθρωπότητας, σώζοντάς την 
από το πνεύμα του κακού και τις εξωγήινες 
δυνάμεις που έχουν κατακλύσει τον πλανήτη. 


Η αποστολή σας μέσα στο παιχνίδι είναι να με¬ 
ταφέρετε τη μούμια πίσω στον τάφο της, για να 
αναπαυτεί. Πρέπει όμως πρώτα να 
ανακαλύψετε όλα τα μυστικά που 
κρύβουν οι ναοί της κοιλάδας Κ3ΐτΐ3ΐ< 
και φυσικά ταυτόχρονα να κατα¬ 
στρέψετε τα αναρίθμητα απαίσια τέ¬ 
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Τ ο βοβΓβδ είναι ένα κλασικό ΜβεΗ 
παιχνίδι με ωστόσο περίεργο σε¬ 
νάριο. Εχει βασιστεί στον αρχαίο 
πολιτισμό της Αίγυπτου, όπου οι 
θεοί έχουν μεταμορφωθεί σε με¬ 
ταλλικές κατασκευές που διψούν να 
σκορπίσουν την καταστροφή. Εσείς παίρ¬ 
νετε τη θέση του ΚΑ, σε μια προσπάθεια 
να επιζήσετε στην αρένα του θανάτου. 
Παρά το γεγονός ότι ανήκει στην κατηγο¬ 
ρία των ΜβεΗ κατατάσσεται σαν τίτλος 
“γρήγορης” στρατηγικής. 

Πέρα από το γεγονός ότι βασίζεται σε σκηνικό 
της Αιγύπτου, το δθ3Γ3ό έχει μπερδεμένη υπό¬ 
θεση που δεν θα μας απασχολήσει ιδιαίτερα. 
Σε γενικές γραμμές υπάρχουν δύο αντίπαλες 
πλευρές θεών που θέλουν να αποκτήσουν τον 
πλήρη έλεγχο της αρένας που συμβιώνουν. 
Εκτός από το συμβατική μάχη με όπλα, θα πρέ¬ 
πει να κτίσουν πύργους σε καίρια σημεία της 
πίστας για να να ενισχύσουν τις δυνάμεις τους. 
Υπάρχουν εφτά διαφορετικές πόλεις ή αρένες 
μέσα στις οποίες μάχονται τα “θεϊκά Μβοίι’ε”. 
Στο παιχνίδι μπορούν να συμμετάσχουν μέχρι 
και 6 Μβοάδ σε δύο ομάδες. Μπορείτε να επι- 
λέξετε διαφορετικά Γοόοίδ ανάλογα με τις ικα¬ 
νότητες τους στον τομέα της στρατηγικής, της 
μάχης κ.λ.π. 



Οι πόλεις είναι τρισδιάστατες και περιέχουν 
πυραμίδες, ασανσέρ, κινούμενες πλατφόρμες, 
τούνελ καθώς και 40 διαφορετικά όπλα (Ι 35 θγ$, 
νάρκες, πυραύλους) για να μαζέψετε. Τα γρα¬ 
φικά είναι Ιβχίυτβά πταρρβό, ενώ δεν λείπουν 
και οι λεπτομέρειες όπως σκιάσεις (όταν περ¬ 
πατάτε με τον ήλιο πίσω στην πλάτη, βλέπετε 
τη σκιά σας). 

Οι μάχες μεταξύ των ιτιθοΡ δεν έχουν πολλές 
διαφορές από τα άλλα παιχνίδια του είδους. 
Ισως το πίο αξιοπρόσεκτο σημείο είναι ότι η 
ασπίδες των ρομπότ, αλλάζουν χρώμα καθώς 
αυξάνει η ζημιά τους. Ετσι λοιπόν μπορείτε να 
δείτε από μακριά την ενέργεια κάποιου αντι¬ 
πάλου και ανάλογα να το βάλετε στα πόδια ή 
να μείνετε. Μια και μιλάμε για πόδια, θα πρέ¬ 
πει να αναφέρουμε ότι οι περισσότερες μάχες 
γίνονται την ώρα που τρέχετε. Εάν καμιά φορά 



χρειαστεί να στοχεύσετε καλύτερα θα πρέπει 
να σταματήσετε. 


Η ταχύτητα του παιχνιδιού μπορεί να απασχο¬ 
λήσει τους χρήστες που διαθέτουν αργούς υπο¬ 
λογιστές. Επειδή ο κόσμος αποτελείται από μι¬ 
κρά πολύγωνα, το 3πίηΐ3ίίοη είναι αισθητά αρ¬ 
γό σε ΡβηΙίυιπ 90 και κάτω. Εκτός των άλλων 
αναφέρονται μικρο-προβλήματα όταν χρησιμο¬ 
ποιείτε το ίογδΙίοΚ για να στοχεύσετε. Το παι¬ 
χνίδι διαθέτει και επιλογή για ΓπυΙίίρΐ3γ6Γ αγώ¬ 
νες μέσα από το ΙηΙβτηβΙ. Συγκεκριμένα συν¬ 
δέεστε στο δίΐθ “ΜρΙβγθΓ” όπου στα σίγουρα 
βρίσκετε αντιπάλους για να παίξετε. 



Το Μρΐ3γ6Γ προσφέρει μια ποικιλία από σενά¬ 
ρια και από οοορβΓ3ΐϊνβ ή όθ3ΐίιπΐ3ΐεη 93Γηβδ. 
Φυσικά υποστηρίζονται πίοΡθπι και ΕΑΝ, αλλά 
μόνο για δύο μονομάχους. 

Οσον αφορά την τωρινή έκδοση του παιχνιδιού 
αναφέρεται πώς λόγω αστάθειας με τη σύνδε¬ 
ση στο ΙηΙβΓΠθΙ, πολλοί από τους εχθρούς σκο¬ 
τώνονται επιτόπου και εντελώς ξαφνικά. Ωστό¬ 
σο αυτά θα διορθωθούν με το ραίοά που ανα¬ 
βαθμίζει το παιχνίδι σε έκδοση 1.2. 

Εάν σας ενδιαφέρουν οι δϊπςΐβ ρΐ 3 γβτ μάχες, 
εάν τελείωσε η συνδρομή σας στο ΙπΙβΓπβί ή 
εάν ο πατέρας σας πέταξε το Γηοάθπι από το 
παράθυρο, τότε το δθ3Γ3ό προσφέρει 140 πί¬ 
στες για να σας κρατήσουν κοντά του. Σε γε¬ 
νικές γραμμές “ο σκαραβαίος” είναι ένας κα¬ 
λός τίτλος που μπορεί να γεμίσει με πιυΙΙίρΙβγβΓ 
μάχες μερικά άδεια μας απογεύματα. 
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Του Φ. "42" Θανόπουλου 
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Η θρησκεία μας μαθαίνει ότι ο Θεός 
έπλασε τον άνθρωπο “καθ' εικόνα 
και ομοίωση ” τον. Μερικοί έχουν 
μια κάπως διαφορετικότερη εξή¬ 
γηση γι’αυτό. Οπως και νάχει, η 
ζωή ξεπήδησε στον πλανήτη μας πριν 
από μερικό δισεκατομμύρια χρόνια. Εί¬ 
μαι σίγουρος ότι θα το έχετε πληροφορη- 
θεί. Αυτό που μπορεί όμως να μην έχετε 
μάθει, είναι ότι η εοήινπτβ εταιρεία 
ΜϊΗβηΐυτη αποφάσισε να κάνει το ίδιο, σε 
μικρότερη βέβαια κλίμακα. Δηλαδή να 
δημιουργήσει ζωή από το μηδέν. Το μέ¬ 
σον γιό την ευγενική αυτή φιλοδοξία εί¬ 
ναι το παιχνίδι Οτβηίυτβε. 

Πρόκειται γιά ένα παιχνίδι(;) που βασίστηκε στο 
όραμα του Θγ. θβνίά ΟΙίίί. 0 Ογ. ΟΙίίί είναι επικε¬ 
φαλής του δυ 556 Χ ΕνοΙυίίοηαΓγ 3πά Αάβρίίνε 
3γ5ΐθΓΠ$ Πθ563Γ0ό βτουρ, ενός ιδρύματος που 
μελετά την τεχνητή ζωή και νοημοσύνη. Πολλές 
από τις έρευνες και στοιχεία των μελετών του 
ενσωματώθηκαν στο πρόγραμμα ΟγΡβάιίβ που 
αναπαριστά ρεαλιστικά κάθε τομέα της πραγματι¬ 
κής ζωής ενός οργανισμού. Το παιχνίδι σίγουρα 
είναι πρωτοποριακό (να τολμήσουμε να πούμε 
επαναστατικό;) και μπορούμε να πούμε ότι απο¬ 
τελεί ταυτόχρονα και ένα πείραμα ΑιΐίίίοίβΙ 
ΙπΙβΙΙϊςβποβ που· γίνεται γιά πρώτη φορά. 0 παί¬ 
κτης μαζί με το 0Θ παίρνει και ένα ίίορργ άίεε 
που περιλαμβάνει έξι αβγά! Από αυτά θα πρέπει 
να φέρει στη ζωή τα πρώτα έξι ζωάκια (που τα 
βάφτισαν ηοπι$) και να τα μεγαλώσει. Παράλληλα 
θα πρέπει να τα εκπαιδεύσει και να φροντίσει να 
αναπαραχθούν, δημιουργώντας έτσι μιά ολόκλη¬ 
ρη κοινωνία από το μηδέν. Κάθε πότη έχει τη δί¬ 
κιά του προσωπικότητα και η μελλοντική του εξέ- . 
λιξη καθορίζεται από τον τρόπο που θα το φρο¬ 
ντίσετε και θα το μεγαλώσετε. Εχει τη δυνατότη¬ 
τα να μαθαίνει και να αναπτύσσει ξεχωριστές 
ικανότητες και να ζει τη δίκιά του πογπ ζωούλα. 
Επιπλέον, μπορεί να ερωτευτεί, να ζευγαρώσει 
και να πολλαπλασιαστεί. Ισως ακούγεται περί¬ 
πλοκο, και φυσικά είναι. Το παιχνίδι είναι ειδικού 
ενδιαφέροντος και παρά την πρωτότυπη ιδέα του 
δεν μπορούμε να πούμε ότι απευθύνεται στο 
πλατύ κοινό. Εχει πολλές απαιτήσεις από τον 
υποψήφιο παίκτη (πολλές ώρες παιχνιδιού, αφο¬ 




σίωση και περιέργεια). Δεν μπορείς να το πάρεις 
στα ελαφρά. Γιά να το ευχαριστηθείς και να μά¬ 
θεις τα μυστικά του, θα πρέπει να του δοθείς. Ας 
το δούμε λοιπόν αναλυτικότερα: Ξεκινώντας, 
πρέπει να βάλετε τη δισκέτα στο άπνβ της και να 
επιλέξετε το εικονίδιο όβΙοόβΓγ στην ΐοοΙ 03 Γ. Αυ¬ 
τό θα ανοίξει τη δισκέτα και θα εμφανιστούν τα 
πρώτα έξι αβγά (τρία θηλυκά και τρία αρσενικά). 
Πηγαίνοντας τον κέρσορα πάνω τους εμφανίζεται 
ένα σήμα που φανερώνει το φύλο του πογπ στο 
κάθε αβγό. Μετά τοποθετείτε το αβγό στο επωα- 
στήριο και περιμένετε περίπου 30 δευτερόλεπτα. 
ΕΙ νοϋ3! Το πρώτο “ζωντανό" ζωάκι σας έρχεται 
στη ζωή! θυμίζει κάτι ανάμεσα σε σκυλάκι και γα- 
τάκι. Μαλλιαρό και παιχνιδιάρικο. Σαν νεογέννητο 
λοιπόν, είναι ζωηρό και περίεργο. Εσείς σαν “πα¬ 
τέρας" του θα πρέπει να το φροντίσετε. Να του 
δώσετε τη δυνατότητα να αναπτυχθεί, και να εξε¬ 
λιχθεί. Στην πορεία, θα του μάθετε να μιλάει και 
θα το διδάξετε πολλά πράγματα. Ολη αυτή η δια¬ 
δικασία γίνεται με τη χρήση διαφόρων αντικειμέ¬ 
νων και συσκευών και με τη μέθοδο της ανταμοι¬ 
βής και της τιμωρίας. 

Οταν θέλετε να το ανταμείψετε και να του δείξε¬ 
τε ότι τα πάει καλά, χρησιμοποιείτε τον κέρσορα- 
χέρι γιά να το χαϊδέψετε στη φαταούλα του. Αν 
επιδιώκετε το αντίθετο, δίνετε “κλικ" στα οπίσθια 
του, οπότε του δίνετε μιά ελαφριά σφαλιάρα, γιά 
να καταλάβει ότι αυτό “φτου κακά”. Στην αρχή 
φυσικά θα πρέπει να το τάίσετε και να φροντίσε¬ 
τε να μην πάθει τίποτα, θα το προστατεύετε και 
θα το νοιάζεστε σαν να είναι ένα πραγματικό μω¬ 
ρό. Τα ποΓΠδ έχουν μιά διάρκεια ζωής γύρω στις 
20-40 ώρες παιχνιδιού, το πολύ. Στην περίοδο 
αυτή, μεγαλώνουν, συνευρίσκονται, τεκνοποιούν, 
γερνούν και τελικά πεθαίνουν. Τώρα θα μου πεί¬ 
τε, τόσο κόπο έκανα και να μου πεθάνει έτσι; Σί¬ 
γουρα θα έχει αναπτυχθεί ένας δεσμός ανάμεσα 
σε σας και στα “παιδιά" σας και μπορεί να στενά- 
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χωρηθείτε. Μικρή παρηγοριά, αλλά μπορείτε 
να κρατήσετε τις αναμνήσεις ζωντανές με 
τις φωτογραφίες του μακαρίτη, και να τις 
κρεμάσετε στον τοίχο. Του κάνετε επιπλέον 
κανονική κηδεία, με ταφόπλακα και επική¬ 
δειο και όπως συνήθως, η ζωή τραβάει τον 
δρόμο της, ο χρόνος είναι ο καλύτερος για¬ 
τρός και όλα τα σχετικά. Ενα μεγάλο μέρος 
της αξίας του πρωτότυπου αυτού παιχνιδιού, 
βρίσκεται στη διαδικασία εκμάθησης. Τα 
πογπ$ (εξοπλισμένα με τεχνητή νοημοσύνη) 
μπορούν να μάθουν να μιλούν και να ανα¬ 
πτύσσουν ιδιαίτερες ικανότητες, ανάλογα με 
τη γενετική τους προδιάθεση και τον τρόπο 
που τα μεγαλώνετε. Από τη φύση τους είναι 
περίεργα και ενώ στην αρχή τα χειρίζεστε με 
το χάϊδεμα ή τη σφαλιάρα, μεγαλώνοντας 
μπορούν να διδαχτούν την ομιλία και να μά¬ 


θουν να επικοινωνούν μαζί σας σε πιό σύν¬ 
θετο επίπεδο. Ζουν σε ένα κόσμο τεχνητό 
(12 οθόνες σε μήκος και 3 σε ύψος), όπου 
υπάρχουν πολλά πράγματα να μάθουν και να 
εκπαιδευτούν, ακόμα και να κινδυνέψουν. Οι 
προγραμματιστές του παιχνιδιού μας βεβαι¬ 
ώνουν ότι όταν τα ηοπίδ αρχίζουν να μαθαί¬ 
νουν, θα πρέπει να περιμένουμε πολλές εκ¬ 
πλήξεις. Ετοιμάζουν ένα δϊίβ στο ΙηΐβτηβΙ γιά 
ανταλλαγή απόψεων- ακόμα και Ολυμπια¬ 
κούς αγώνες γιά ηοτπ$ ετοιμάζουν οι αθεό¬ 
φοβοι! Εκεί θα αγωνίζονται τα ηοπίδ ανάλογα 
με τις ικανότητες που θα τους έχουν διδάξει 
οι περήφανοι “πατεράδες”. Βέβαια το παι¬ 
χνίδι είναι περίπλοκο από τη φύση του και 
περιλαμβάνει πολλά ακόμα θέματα, θα πρέ¬ 
πει να καταχωρήσετε τα ηοτηε που γεννιού¬ 
νται, να τους δώσετε ονόματα και να παρα¬ 


κολουθείτε την υγεία τους, τόσο τη σωματι¬ 
κή, όσο και την πνευματική. Υπάρχει το 
ΗβαΙΙίι Κϊΐ, όπου παρακολουθείτε την υγεία 
τους και μαθαίνετε τι είναι υγιεινό και τι όχι, 
αν βαριούνται, αν έχουν κολλήσει καμιά αρ¬ 
ρώστια και άλλα πολλά. Μπορείτε ακόμα να 
τα μελετήσετε πιό επιστημονικά με το 
δοϊβηοβ Κίί. Με αυτό θα μάθετε γιά τη φυσιο¬ 
λογία τους και το ΘΝΑ τους- δείτε και συ¬ 
γκρίνετε πως μεταβιβάζονται τα γενετικά χα¬ 
ρακτηριστικά τους, τον τρόπο που λειτουργεί 
το σώμα τους και το μυαλό τους, και άλλα. 
Με το ΒΓββύβΓδ ΙΛ, προσπαθείτε να τα βοη¬ 
θήσετε να ζευγαρώσουν και να αναπαρα- 
χθούν. Τους χορηγείτε αφροδισιακά γιά να 
ενισχύσετε την δβχ άιϊνβ τους και ελέγχετε 
τις εγκυμοσύνες τους. Μπορείτε να επεμ¬ 
βαίνετε στην και να ρυθμίζετε τη σεξουαλική 
τους ζωή με απώτερο στόχο την ανάπτυξη 
και την αναπαραγωγή πολλών και ευτυχισμέ¬ 
νων ηοπίδ. Η βαθμολογία σας εξαρτάται από 
το πλήθος των ηοπίδ που καταφέρνετε να 
φέρετε στη ζωή. Οι πιθανότητες θεωρητικά 
είναι άπειρες και αν μη π άλλο το παιχνίδι 
0Γ63ίυΓ6δ θα κερδίσει μιά θέση στην Ιστορία. 
Ισως όμως να αποδειχτεί λίγο δυσκολότερο 
να κερδίσει και στα ταμεία. Οχι ότι δεν αξί¬ 
ζει, κάθε άλλο, αλλά όπως είναι περίπλοκο 
και μακρόπνοο δεν απευθύνεται στον μέσο 
παίκτη. 
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ΤΗΕ 

ΙΝΟΒΕΟΙΒΙΕ 

ΗϋίΚ 


του Αντώνη “Αοβ” Μαρίνου 


ΗΟϋΒΕ: 

ΕΙ003 

ΓΟΚΜΑΤ: 

ρεοο-κοΜ 

486 66.8 ΜΒ ΗΑΜ.2Χ ΟΟΒΟΜ, 
14 ΗΜ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΜϋΠΙΚΑΜΑ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Καταστροφές, 
καταστροφές, κα¬ 
ταστροφές. Τι κα¬ 
λά! 


ΓΡΑΦΙΚΑ.82% 

ΗΧΟΣ.75% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.75% 

ΑΝΤΟΧΗ.75% 


ϋΊΙίϋϋΜ: 21% 


σοι από εσάς διαβάζετε εοηυ'οε, 
θα έχετε σίγουρα συναντήσει 
τον απίθανο ΗυΙΙί. Δηλαδή τον 
καλοσυνάτο άτ Βαηηβτ, ο οποί¬ 
ος μετά απά την έκθεσή του σε 
ακτίνες Γάμα έχει τη δυνατότητα (ηθελη¬ 
μένα ή αθέλητα) να μετατρέπεται στο δυ¬ 
νατότερο “τέρας” του πλανήτη Γη, τον 
ΗυΙΙτ. Αν θέλατε ποτέ να είσαστε στη θέ¬ 
ση του άηΒβηηβτ, να η ευκαιρία! 





Το ΙΝΟΒΕϋΙΒΙΕ ΗΙΜ προσπαθεί να μεταφέρει 
στον υπολογιστή σας λίγη από την πατροπαρά- 
δοτη μαγεία των οοητίοε, και πιο συγκεκριμένα 
τη δράση και την αγωνία των περιπετειών του 
ΗυΙΚ, του βΙΤθγ εηο του άΓ ΒαηηβΓ. Βέβαια, όπως 
έχουμε δει και σε παλιότερες παρόμοιες περι¬ 
πτώσεις, η προσπάθεια μόνη της δεν αρκεί, αφού 
χρειάζονται αρκετά στοιχεία για να γίνει ένα κα¬ 
λό παιχνίδι. Το αν τα έχει αυτά τα στοιχεία το 
ΙΝΟΒΕΟΙΒίΕ ΗΙΙ1_Κ είναι το θέμα αυτού του 
Γβνίενν. 


Το παιχνίδι είναι ένα περίπου κλασικό 
ρΐ3ίίθΓΠτ/3Γ03άβ, με την έννοια ότι ελέγχετε τον 
ΗυΙΚ από οπτική γωνία τρίτου προσώπου, και έχε¬ 
τε ως σκοπό σας τη συντριβή των αντιπάλων σας. 
Οπως πάντα, ο ΗυΙΚ δεν αρκείται μόνο στην απλή 
νίκη, αλλά πρέπει να καταστρέψει τα πάντα στο 
πέρασμά του. Αυτό είναι και ένα από τα θετικά 
σημεία του παιχνιδιού, αφού ούτε λίγο ούτε πο¬ 
λύ μπορείτε να καταστρέψετε σχεδόν τα πάντα 
μέσα στο παιχνίδι. Ακόμα και αυτά που δεν μπο¬ 
ρείτε να καταστρέψετε αντιδρούν με πολύ... εν¬ 
διαφέροντα τρόπο στις γροθιές και στις κλοτσιές 
σας! 

Το ΗΙΜ είναι αρκετά γρήγορο, με σχετικά ομα¬ 
λό 3πΐΓΠ3ΐϊοη και εοτοΙΙίπρ, ενώ τα γραφικά του, 
παρ’ όλο που δεν μπορούν σε καμία περίπτωση 
να διεκδικήσουν δάφνες ποιότητας, κάνουν σχε¬ 
τικά καλά τη δουλειά τους. Από την άλλη όμως, 
τα ηχητικά είίεοΐδ “πνίγονται" μέσα στην προ- 
σπάθειά τους να γίνουν εντυπωσιακά και βαρύ¬ 
γδουπα, δημιουργώντας 
έτσι ένα μάλλον “νεφε¬ 
λώδες” σύνολο, το οποίο 
δεν είναι καθόλου κολα¬ 
κευτικό για το παιχνίδι. 

Τα καλά στοιχεία του παι¬ 
χνιδιού φτάνουν μέχρι τα 


πολλά ΙθνεΙδ και τους αρκετά περίπλοκους συν¬ 
δυασμούς που πρέπει να κάνετε για να λύσετε 
τους “γρίφους” του κάθε ΙβνεΙ. Από εκεί και πέ¬ 
ρα όμως αρχίζουν τα μειονεκτήματα, τα οποία εί¬ 
ναι αρκετά πιο σοβαρά από τα ελλιπή ηχητικά 
είΐθοίδ ή τα μέτρια γραφικά. 

Σημαντικότερο μειονέκτημα του ΙΝΟΒΕϋΙΒίΕ 
ΗΙΜ είναι φυσικά το 93πτθρΐ3γ. Παρ’ όλο που 
το περιβάλλον είναι σε 3ϋ, οι επιθέσεις σας 
στους εχθρούς μπορούν να γίνουν μόνο προς 
τέσσερις κατευθύνσεις, δυσκολεύοντας αφά¬ 
νταστα το θεάρεστο έργο σας. Ακόμα, ο χειρι¬ 
σμός δεν είναι αυτός που θα έπρεπε, βάζοντας 
ένα ακόμα εμπόδιο στα πολλά που έχετε να αντι¬ 
μετωπίσετε στο παιχνίδι. Ετσι, αντί να διευκο¬ 
λύνεστε στη μάχη σας απέναντι στους κακούς, 
μάλλον δυσκολεύεστε περισσότερο. 

Το ΗΙΜ θα μπορούσε να γίνει μια πολύ μεγάλη 
επιτυχία, βασιζόμενο φυσικά στο “δεδικασμένο” 
της μεγάλης εμπορικής επιτυχίας που σημειώ¬ 
νει εδώ και χρόνια το οοπτίο. Σίγουρα τα εκα¬ 


τομμύρια των “οπαδών” του 
ΗυΙΚ που έχουν και υπολο¬ 
γιστή θα ήθελαν πάρα πολύ 
να μπορούν να ελέγξουν τον 
αγαπημένο τους ήρωα και να 
σπείρουν τον πανικό και την 
καταστροφή από όπου πε¬ 
ράσουν. Δυστυχώς όμως το 
παιχνίδι απογοητεύει ακόμα και τους πιο φανα¬ 
τικούς οπαδούς. Παρ’ όλο που έχει αρκετά κα¬ 
λά στοιχεία, τα μειονεκτήματα του είναι περισ¬ 
σότερα και μεγαλύτερης σημασίας, με πιο ση¬ 
μαντικό βέβαια το μέτριο 93Γηβρΐ3γ. Ετσι, το ΤΗΕ 
ΙΝΟΒΕϋΙΒίΕ ΗΙΜ δεν μπορεί να ξεφύγει από 
τη μετριότητα, παραμένοντας πολύ μακριά από 
τη θέση που θα μπορούσε να πάρει. 
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ΤΑ 101 ΣΚΥΛΙΑ ΤΗΣ ΔΑΛΜΑΤΙΑΣ 
Η ΠΑΝΑΓΙΑ ΤΩΝ ΠΑΡΙΣΙΩΝ 

Του Φ. ”42” Θανόπουλου 


ΕΚΔΟΤΗΣ: Οίεηβγ ΙηΙβΓβέΙίνβ 
ΡΟΗΜΑΤ: ΟΩ-ΚΟΜ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486 ϋΧ, 2χ 00- 
ΡΟΜ Οπνβ. 8 ΜΒ ΡΑΜ. δνΟΑ 
256 χρωμάτων, 8-άίΙ δουηά 
03τά, (ηου$6, \Λ/ίηάον/$ 95 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Οϋ-ΜΕΟΙΑ 



λοι [νωρίζονμε 

Ο την εταιρεία 
Ωϊίηβγ και τα 
υπέροχα καρτούν 
της. Τα τελευταία 
χρόνια, κάτω από την καθοδήγηση 
του Καίζβηόβτρ πρώτα και του 
ΕϊΒηβτ μετά, η ΰκηβγ κυκλοφόρη¬ 
σε μιά σειρά από μεγάλου μήκους 
κινηματογραφικές ταινίες κινούμε¬ 
νων σχεδίων τα τελευταία χρόνια. 

Η αρχή έγινε με το ϋοπ Κίπη, και ακολού¬ 
θησαν το Ροε3ΐιοπ(3$, η Ωραία και το Τέρας, 
και η Παναγία των Παρισίων.Του χρόνου μά¬ 
λιστα θα κυκλοφορήσει και μιά ταινία με 
ήρωα τον Ηρακλή και τους αθλους του. Οι 
ταινίες αυτές κέρδισαν τις καρδιές των μι¬ 
κρών αλλά και των μεγάλων θεατών και 
απέφεραν τεράστια κέρδη. Ενας όμως άλ¬ 
λος τρόπος εκμετάλλευσης των ταινιών αυ¬ 
τών είναι το πιβΓεΙιαηάίείηρ. Δηλαδή η πώ¬ 
ληση ενός σωρού αντικειμένων που απεικο¬ 
νίζουν τους ηρωες της ταινίας. Αυτά μπορεί 
νο είναι κούκλες, μπλουζάκια, κούπες, σά¬ 


κες και άλλα σχολικά είδη, και ότι άλλο 
μπορεί να βάλει ο νους του ανθρώπου. Με 
την εξέλιξη των υπολογιστών και των 00- 
ΡΟΜ άρχισαν νο εμφανίζονται και παιχνίδια 
βασισμένα στις ται¬ 
νίες αυτές. Δέν 
έφτανε αυτό, έπρεπε 
να βρεθεί και άλλος 
τρόπος γιό να βγουν 
χρήματα και έτσι εμ¬ 
φανίστηκαν και τα 
“3πίπΐ3(βά δίοτγάο- 
οΚ$” ΟΟ-ΡΟΜδ. 




Οπως είναι φυσικό αυτά απευθύνονται σε 
παιδιά μικρών ηλικιών και γιά να σωθούν το 
προσχήματα βαφτίζονται “εκπαιδευτικά”. 
Συνήθως περιέχουν ένα μικρό αριθμό (5 με 
6) εύκολων προβλημάτων που είναι συνυ- 
φασμένα με την αντίστοιχη ιστορία, και μπο¬ 



ρεί να περιλαμβάνουν μουσική και τραγου¬ 
δάκια. Στα πλαίσια αυτά κινούνται κοι τα 
δύο αυτά ΟΩ-ΡΟΜ. Ας τα δούμε όμως ανα¬ 
λυτικότερα. 

ΤΑ 101 ΣΚΥΛΙΑ 
ΤΗΣ 

ΔΑΛΜΑΤΙΑΣ 

Ξεκινώντας θο δείτε 
στην αρχική οθόνη 
δύο επιλογές. Το 
“Διαβάζω και παίζω" 
και το "Διάβασε 
μου”. Στην πρώτη, θα 
μπορέσετε νο ακού¬ 
σετε την ιστορία, με 
τη μορφή σελίδων. 
Τελειώνοντας κάθε 
σελίδα, αυτόματα 
προχωρείτε στην 
επόμενη, αλλά υπάρ¬ 
χει η δυνατότητα να 
τις ξανακούσετε 
όπως και όταν θέλε¬ 
τε. Κάθε σελίδα είναι 
ένα τμήμα της ιστο¬ 
ρίας. κάπως συντο- 
μευμένο και με πε¬ 
ριορισμένο 
απίπΊΒΐϊοπ. Εχετε επιπλέον τη δυνατότητα 
να δείτε τα συνώνυμα λέξεων που βρίσκο¬ 
νται σε πλαίσιο. Επιπλέον, υπάρχουν λέξεις 
γραμμένες με κόκκινο, που μπορούν να 
εξηγηθούν με χαριτωμένα ποιηματάκια. Στη 
δεύτερη επιλογή, μπορείτε να παίξετε μερι¬ 
κά απλα παιχνίδια. Αυτά είναι: 

-Ταίριασμα κουταβιων: Πρέπει να ταιριόξετε 
τους ιδιοκτήτες με τα αντίστοιχα σκυλιά 
τους. 

-Σπάσιμο του κώδικα: Πρέπει να ανοίξετε 
μιά πόρτα λύνοντας κάποιο γρίφο. 

-Βρείτε τα κουτάβια: 0 στόχος είναι να ανα¬ 
καλύψετε τα κουταβάκια που κρύβονται 
στην οθόνη. 














« 






-Το σπιτάκι του Βοηατ: Εδώ, πρέπει νο μα¬ 
ζεύετε αντικείμενα που αρχίζουν από ένα 
συγκεκριμένο γράμμα, αποφεύγοντας ταυ¬ 
τόχρονα την κακιά ϋτυβΙΙα. 

Ολα τα παιχνίδια είναι μεταβλητού βαθμού 
δυσκολίας αλλά παρόλα αυτό είναι αρκετό 
εύκολα, πράγμα φυσικό μιας και απευθύνο¬ 
νται σε παιδάκια. Συνολικά το ΟΟ-ΒΟΜ αυτό 
είναι καλοφτιαγμένο και διασκεδαστικό. 

Εχω μερικές επιφυλάξεις που θα τις διατυ¬ 
πώσω στο τέλος της παρουσίασης. 

Το δεύτερο ΟΟ-ΒΟΜ της σειράς είναι το: 


Η ΠΑΝΑΓΙΑ ΤΩΝ ΠΑΡΙΣΙΩΝ 

Εδώ θα δείτε την ιστορία του κακομοίρη του 
Κουασιμόδου και τον άτυχο έρωτα του γιά 
την τσιγγάνα Εσμεράλδα. Η κανονική ιστο¬ 
ρία είναι πολύ πιό σκοτεινή και τραγική και 
η Οϊ$πβγ άλλαξε πολλά γιά να καταφέρει να 
κάνει τον Κουασιμόδο συμπαθητικό και μά¬ 
λιστα επικρίθηκε αρκετα γι' αυτό. Τέλος πά¬ 
ντων, αυτό είναι άλλο θέμα. Ξεκινώντας, 
στην αρχική οθόνη θα δείτε μερικές επιλο¬ 
γές. Αυτές είναι: 

-Διάλεξε σελίδα:: Μπορείτε να δείτε όποιο 
τμήμα της ιστορίας θέλετε. 

-Διάλεξε παιχνίδι: Επιλέγετε κάποιο από τα 
παιχνίδια του ΟΟ-ΒΟΜ. 

-Διόβασέ μου: Εδώ θα ακούσετε την ιστορία 
από την αρχή. 

-Διάβασε και παίξε: Εδώ ακούτε την ιστορία 
αλλά μπορείτε να παίξετε και τα ενσωματω¬ 
μένα παιχνίδια. 


-Εξοδος: Σας βγάζει οπό το πρόγραμμα. 

Τα παιχνίδια που μπορείτε να παίξετε είναι: 
-Το παιχνίδι με τις καμπάνες: Εδώ φτιάχνε¬ 
τε ένα μουσικό κομμάτι χτυπώντας οκτώ 
καμπάνες. Με κάθε χτύπημα, ένα από τα 
ηατήογίεε χορεύει με ξεκαρδιστικές κινή¬ 
σεις. 

-Ο Σχοινοβάτης: Προσπαθείτε να βοηθήσε¬ 
τε έναν σχοινοβάτη να περάσει το σχοινί 
ενώ προσγειώνονται κότες στο κοντάρι 
του. Ο στόχος σος είναι να απομακρύνετε 
τις κότες πριν τον ρίξουν. 

-Τραγουδήστε μαζί τους: Τραγουδήστε με¬ 
ρικά αστεία τραγούδια συντροφιά με τη χο¬ 
ρωδία. 

-Κατεβαίνοντας τους τοίχους: Εδω βοηθά¬ 
τε τον Κουασιμόδο 
να κατεβάσει την 
Εσμεράλδα από 
τους εξωτερικούς 
τοίχους της Πανα¬ 
γίας των Πορισίων. 

-Οι Κατακόμβες: 

Πρέπει να ανακαλύ¬ 
ψετε το κρησφύγε¬ 
το των Τσιγγάνων 
λύνοντας κάποια 
προβλήματο. 

•Ξωτικά εναντίον 
στρατιωτών: Εδώ 
πρέπει να εμποδί¬ 
σετε τους στρατιώ¬ 
τες να σκαρφαλώσουν στους τοίχους, ρί¬ 
χνοντας τους κασόνια. 


Κλείνοντας τη σύντομη αυτή παρουσίαση 
πρέπει νο επισημάνω ένα-δυό πραγματακιο. 
Πρώτα το θέμα της γλώσσος. Τα ΟΟ-ΒΟΜ 
αυτά είναι στα αγγλικά. Τα Ελληνόπουλα 
όμως των 


μικρών ηλι¬ 
κιών είναι 
δύσκολο να 
έχουν την 


εκπαιδευτικό βοήθημα ξένης γλώσσας). 
Πέρα από τις επιφυλάξεις αυτές, πρεπει να 
πούμε ότι τα δύο αυτα ΟΟ-ΒΟΜ είναι πολύ 
κολοφτιαγμένα και διασκεδαστικό, και δεν 
θα μπορούσε να είναι αλλιώς αφού αποτε¬ 
λούν δημιουργήματα της Οίεπβγ. μιας εται- 
ρείας-κολοσσου στις $ίιον/ άυεϊπεεε. 


απαιτούμενη γνώση της αγγλικής γλώσσας. 
Πράγμα που περιορίζει την απόλαυσή τους. 
Δεύτερον δεν έχουν μεγάλη μακροζωία 
αφού και η ιστορία είναι σύντομη αλλά και 
τα παιχνίδια είναι εύκολα και λίγα (ίσως η 
πιό κατάλληλη χρήση γι' αυτό θα ήταν σαν 


οη1)τ /π6η<ΐ5 
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Η Ελληνική Μυθολογία αποτε¬ 
λεί ένα,μνημείο στην εξυπνά¬ 
δα και ρτη φαντασία των προ¬ 
γόνων μας. Το θέμα αυτό φυ¬ 
σικά είναι τεράστιο και πολυ' 
πλούσιο. Οι αρχαίοιΈλληνες είχαν 
δημιουργήσει ιστορίες και μύθους 
γιά τα πάντα. Οτιδήποτε κέντριζε την 
περιέργεια τους έβρισκε θέση στη 
Μυθολογία ίους και οι ιστορίες της 
ϊ' όχι μόνσμύς διασκεδάζουν αλλά 
μας αποκαλύπτουν και τον τρόπο 
πουζονσαν, που πολεμούσαν που ε¬ 
ρωτεύονταν και που μισούσαν οι αρ¬ 
χαίοι Ελληνες. Ποιος μπορεΤνα ξε- 
χάσει την ιστορία της Μήδειας (που 
δείχνει μέχρι που μπορεί να φτάσει 
μιά γυναίκα που έχει προδοθεί) ή τα 
κατορθώματα του Οδνσσέα και τον 
Ηρακλή, ύμνοι στην εφευρετικότατα 
και τη δύναμη του Ανθρώπου; Η 
Ελληνική Μυθολογία έχει κερδίσει 
περίοπτη θέση στην Ιστορία της 
Ανθρωπότητας και έχει γίνει αντικεί¬ 
μενο μελέτης σπουδαίων ιστορικών 
και λογιών. Τον τεράστιο αυτό πλού¬ 
το η εταιρεία ύϊτίυαΙ ΗεαΙϊίγ επέλεξε 
να μας τον προσφέρει με τη μορφή 
ενός εΟ-ΗΟΜ. 

θα ξεκινήσω με μιά μικρή παρατήρηση και 
μιά απορία. Η έκδοση αυτή κυκλοφορεί μόνο 
στην Ελληνική γλώσσα. Ρωτάω λοιπόν: Τάσο 
δύσκολο ήταν, μιας και έγινε που έγινε η 
δουλειά αυτή, να μεταφραστεί και σε μιά ή 
δύο ξένες γλώσσες; Το θέμα αυτά είναι πολύ 
ενδιαφέρον γιά τους ξένους που αγαπούν και 


θαυμάζουν το παρελθόν και την ιστορία της 
χώρας μας και βρίσκω παράξενο να μην γίνει 
προσπάθεια προσέγγισης του κοινού αυτού. 
Κλείνει η παρένθεση και συνεχίζουμε. 

Ξεκινώντας βλέπουμε στην οθόνη τα τέσσε¬ 
ρα βασικό θέματα της Μυθολογίας μας (Δη¬ 
μιουργία, Οι θεοί, Μυθικά πρόσωπα και Πό¬ 
λεμοι και Εκστρατείες) και τα εικονίδια χει¬ 
ρισμού. Αυτό είναι τέσσερα στην αρχή αλλά 
προστίθενται άλλα δύο όταν επιλέξετε κά¬ 
ποιο θέμα. Ας τα δούμε αναλυτικότερα: 
•Εκτύπωση: Μπορείτε να εκτυπώσετε τρία 
διαφορετικά θέματα (Περιγραφή των γεγονό¬ 
των, Πρόσωπα και Τόποι, και Δομή του προ¬ 
γράμματος). Υπάρχει η δυνατότητα να δείτε 
τη μορφή της εκτύπωσης με το κουμπί “επί¬ 
δειξη” πριν τα εκτυπώσετε ή της οκύρωσης. 

-Ηχος: Μπορείτε να ρυθμίσετε την ένταση ή 
και να αποκλείσετε τη μουσική, και σας δίνε¬ 
τε η ευκαιρία να επιλέξετε από τρία μουσικά 
ορχηστρικά θέματα που συνοδεύουν την πε¬ 
ριπλάνηση σας στη Μυθολογία. Δεν υπάρχει 
απαγγελία των κειμένων. 

-Περιεχόμενα: Μπορείτε να το δείτε με δύο 
τρόπους. 0 ένας είναι η Κύρια Δομή, που σας 
δείχνει τα τέσσερα βασικά θέματα και ο άλ¬ 
λος είναι η αλφαβητική παρουσίαση όλων 
των λημμάτων. 

-Αρχή: Το εικονίδιο αυτά σας φέρνει στην 
αρχική οθόνη. 

-Επιστροφή: Σας γυρίζει στην προηγούμενη 
οθόνη. 

-Εξοδος: Τελειώνει την περιήγηση. 

Ας γυρίσουμε πάλι στην κύρια οθόνη και ας 
παρακολουθήσουμε τα τέσσερα βασικό θέ¬ 
ματα. Αυτά όπως είπαμε είναι: 

-Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ: Περιγράφεται η δημιουργία 
του κόσμου, των θεών και των ανθρώπων 
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όπως τις φαντάστηκαν οι πρόγονοί μας, σε 
τέσσερα στάδια. Η θεογονία εξηγεί πως 
γεννήθηκε ο κόσμος και οι θεοί. Η Τιτανομα¬ 
χία και η Γιγαντομαχία περιγράφουν τους α¬ 
γώνες του Δία και των άλλων θεών ενάντια 
στους Τιτάνες και τους Γίγαντες, και η 
Ανθρωπογονία εξηγεί την προέλευση των 
ανθρώπων. 

-01 ΘΕΟΙ: Εδώ παρουσιάζονται οι δώδεκα θεοί 
του Ολυμπου, σε όλο τους το μεγαλείο. Η γέν¬ 
νησή τους, η ζωή τους, οι έρωτες τους, τα πά¬ 
θη τους και οι αντιζηλίες τους, οι κακίες και τα 
ελαττώματό τους, ξεπηδοϋν ανάγλυφα μπρο¬ 
στά μας. 

-ΜΥΘΙΚΑ ΠΡΟΣΩΠΑ: Εδώ υπάρχουν έξι μυ¬ 
θικό πρόσωπα και ήρωες: 0 Ηρακλής, ο 
Αχιλλέας, ο Οδυσσέας, ο θησέας, ο Ιάσονας. 
και ο Μίνωας. 

-ΠΟΛΕΜΟΙ ΚΑΙ ΕΚΣΤΡΑΤΕΙΕΣ: 0 τίτλος είναι 
λίγο παραπλανητικός γιατί αναφέρεται σε 
μία μόνο εκστρατεία (την Αργονουτική) και 
σε έναν μόνο πόλεμο (τον Τρωικό). 

Η ανάλυση των θεμάτων γίνεται με μικρά κεί¬ 
μενα και εικόνες. Δεν υπάρχει απαγγελία που 
ίσως τόνιζε τη δραματικότητα των κειμένων 
(γιατί;). Οι λέξεις που εμφανίζονται με κόκκι¬ 
νο στο κείμενο, δέχονται περαιτέρω ανάπτυ¬ 
ξη. Η παρουσίαση είναι προσεγμένη αλλά θα 
έλεγα ότι είναι ελλιπής. Το θέμα αυτό είναι 
τεράστιο όπως και οι δυνατότητες εκμετάλ¬ 
λευσής του. Εχω την εντύπωση ότι η νίιΐυοί 
ΗθαΙίίγ θα μπορούσε να έκανε πολύ περισσό¬ 
τερα αν έδινε λίγο περισσότερη προσοχή. 

ΊΓΟΊΜΟΕδ 

ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΜΥΘΟΛΟΓΙΑ 

ΜΘΊΓΚΕδ 

νίΗυοΙ ΒβοΙίΙγ 3.Α. 
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ΟΟ-ΒΟΜ 

®00®0'ϋ , 00280Ε8 

486 ΟΧ, 4 ΜΒ ΒΑΜ, 640x480 256 
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εταιρεία ΙΊτΤυβΙ Ηβα- 
ΙϊΤγ, κυκλοφόρησε ένα 
ΟΌ-ΗΟΜ με το πολύ 
φιλόδοξο τίτλο ΈΛ/ΛΗ- 
Ν1ΚΗ ΙΣΤΟΡΙΑ . Κα¬ 
ταπιάνεται με ένα τεράστιο θέμα όπως 
καταλαβαίνετε, γιατί ξεκινάει από το 
5.000 η.Χ. και καλύπτει μέχρι και το 
1996. Μεγάλες φιλοδοξίες, αλλα ας 
δούμε και το αποτέλεσμα. Το €Ω ξε¬ 
κινάει με με τη φράση "Ω ξειν, αγ- 
γέλοις Λακεδαιμονίοις... και την ει¬ 
κόνα τον Λεωνίδα. Υπάρχει η επιλο¬ 
γή ιωι τριών γλωσσών: Ελληνικών, 
Αγγλικών και Γαλλικών. Αφού λοι¬ 
πόν βιαλεξονμε και τη γλώσσα στην 
οποία επιθυμούμε να ακούσουμε την 
αφήγηση, θα δούμε μιά οθόνη με 
τρία βασικά θέματα και το κουτί έλεγ¬ 
χον. 

Τα τρία θέματα είναι: 

Α) Παρουσίαση, 

Β) 30 ΑπϊπιαΙίοη, 

Γ) Ιστορία. 

Πριν μπούμε όμως στην εξερεύνηση του 
κυρίως θέματος, ας εξετάσουμε τον χει¬ 
ρισμό του προγράμματος. Στο κάτω δεξιά 
μέρος της οθονης υπάρχει ένα τετράγωνο 
με 5 κουμπιά και ένα συρόμενο μοχλο. Τα 
κουμπιά είναι με τη σειρά: 


1) Επαναφορό. 

2) Αρχή. 

3) Πληροφορίες, 

4) Εκτύπωση και 

5) Ηχος. 

Φυσικά ο συρόμενος μοχλος χρησιμεύει 
στη ρύθμιση της έντασης του ήχου. Ας τα 
δούμε αναλυτικότερα: Το κουμπί επανα¬ 
φοράς σας γυρίζει στην αμέσως προηγού¬ 
μενη οθονη. Το κουμπί της Αρχής σας πη¬ 
γαίνει στο ξεκίνημα του Οϋ. το κουμπί V 
σας εξηγεί πως λειτουργεί το σύστημα, το 
κουμπί της εκτύπωσης τυπώνει την οθο¬ 
νη που επιθυμείτε και με το κουμπί ήχος 
ρυθμίζετε την ύπαρξη των ηχητικών εφέ 
και της μουσικής. Προσωπικά συνιστώ να 
δείτε το Οϋ χωρίς μουσική, πρώτον γιά 
να συγκεντρωθείτε καλύτερα, και δεύτε¬ 
ρον γιατί βρήκα μερικά μουσικά θέματα 
πολύ εκνευριστικά. Στο σύνολο του ο χει¬ 
ρισμός είναι απλός και εύχρηστος και δε 
θα σας προβληματίσει καθολου. Η προ¬ 
σπέλαση στα θέματα είναι γρήγορη και 
ακοπη. 

Ας δούμε τώρα τα δυο βοηθητικά και το 
κυρίως θέμα του 00. Αν πάμε τον κέρσο- 
ρα στο “ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ" θα ακούσουμε μιά 
παρα πολύ σύντομη εισαγωγή που αναφέ- 
ρεται στην Ελλαδα και τον πολιτισμό της. 
ενώ ταυτόχρονα στην οθονη υπάρχει ο 
χάρτης της. Μάλλον απογοητευτικο σαν 
εισαγωγή, αυτό δεν είναι "παρουσίαση", 
είναι “παρ....", γιά να μην πω "π...“. 


Το επόμενο θέμα είναι το 30 απίιπαΐίοη. 
Σε αυτό το τμήμα, υπάρχουν 3 νίτΐυαΐ μο¬ 
ντέλα από διάσημο τοπία και κτίρια της 
Ελλάδας. Είναι ο Παρθενώνας, τα ανά¬ 
κτορο της Κνωσού και η Ολυμπία. Επιλέ¬ 
γοντας. υπάρχει ένα φιλμάκι, όπου μιά κι¬ 
νούμενη κάμερα σας ξεναγεί, ακόμα και 
στο εσωτερικό των νΐτΙυσΙ αυτών μοντέ¬ 
λων. Η ιδέα είναι πολύ καλή, αλλα νομίζω 
ότι θα μπορούσε να είχε δοθεί με πιο 
πλούσιο τροπο. 

Και ερχόμαστε στο "ψητό". Στο θέμα 
ΙΣΤΟΡΙΑ. Επιλέγοντας λοιπόν το θέμα αυ¬ 
τό. βλέπουμε στην οθονη έναν κύκλο χω¬ 
ρισμένο σε οκτώ τμήματα. Φυσικά, όπως 
καταλαβαίνετε, κάθε τμήμα αντιπροσω¬ 
πεύει και μιά χρονική περίοδο της ιστο¬ 
ρίας μας. Με τη σειρά: 

1) Αρχαίοι Χρονοι 

(5.000 - 9ο αιώνα πΧ), 

2) Ιστορικοί Χρόνοι 

(8ος εως και 6ος αιώνας π.Χ.), 

3) Κλασικοί Χρονοι 

(5ος αιώνας εως και το 338 π.Χ.), 

4) Ελληνιστικοί Χρονοι 

(337 π.Χ εως 148 π.Χ.),' 

5) Ρωμαϊκοί Χρονοι 

(147 π.Χ. εως 268 μ.Χ.), 

6) Βυζαντινοί Χρονοι 

(269 μ,Χ. εως 1453 μ.Χ.), 

7) Τουρκοκρατία 

(1453 μ.Χ. εως 1827 μ.Χ.) και 

8) Νεότεροι χρονοι 

(1828 μ.Χ. ως το 1996). 
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ΓΟ'ϋ’ίΐΘΣΙδ 

ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΙΣΤΟΡΙΑ 


Βυζαντινή Αυτοκρατορία 
Μέγας Κωσταντίνος-Θεοδόσιος 
Ιουστινιανός-Ηράκλειος 
Ισαυροι 
Εικονομαχία 
Μακεδονες Λ& 
Φωκάς-Τσιμισκής 
Βασίλειος Βουλγαροκτόνος 
Αλέξιος Κομνηνός 
Πρώτη Σταυροφορία 
Δεύτερη Σταυροφορία 
Τρίτη Σταυροφορία 
Η άλωση της Πόλης 


Επιλέγοντος κάθε βασική κατηγορία απο 
τις οκτώ παραπάνω, φερνει στην οθονη 
τις ακόλουθες σχετικές υποκατηγορίες: 

1) Ξενάγηση 

2) Γεγονότα 

3) Τέχνη 

4) Λογοτεχνία 

δ) Θέατρο 

6) Προσωπικότητες. 

Φυσικά, κοθε υποκατηγορία ασχολείτοι 
με την επιλεγμενη χρονική περίοδο. και 
έχει τη μορφή ενός άρθρου (άλλοτε σύ¬ 
ντομο και ολλοτε όχι και τοσο σύντομο): 
Με μεγάλη μαυ στενοχώρια θο πω ότι 


βρήκα αρκετα λάθη στο περιεχόμενό. Και 
δεν εννοώ λάθη στη διατύπωση ιστορι¬ 
κών θεσεων- το περιοδικό δεν κρίνει τις 
απόψεις των άλλων ολλα ούτε και εκφρα 
ζει τις δικές του. Π.χ: Ο εμφύλιος δεν ξέ¬ 
σπασε το 1949 όπως ανοψερετοι (το ξέ¬ 
ρω ότι προφανώς είναι λοθος πληκτρολο- 
γηοης. αλλα ακόμα και έτοι χρειάζεται 


μου δεν του έδειξε τον δέοντα σεβασμό. 
Βέβαια το 00 καλύπτει μιά πολύ μεγάλη 
χρονική περίοδο, με το φυσικά επακόλου¬ 
θο να μην υπάρχει λεπτομερειακή ανάλυ¬ 
ση των θεμοτων. Ισως είναι ένα καλό και 
βολικο δώρο για να βγάλετε καποια υπο¬ 
χρέωση σε νεαρούς βλαστούς φίλων σας 


αλλά αν πραγματικό θέλετε να μάθετε την 
Ιστορία μας. καλύτερα να επενδύσετε σε 
κάποιο καλά βιβλίο 

Τοθ Φώτη θανοπουλου 


προσοχή και έλεγχος πριν κυκλοφορήσει 
ένα προϊόν που θελει να λέγεται επαγγελ 
ματικο). Επίσης λείπει μιά σελίδα κειμέ¬ 
νου από το τμήμα Δεύτερος Παγκόσμιός 
Πόλεμός. Η νΐιΐυαΐ ΠβαΙίΙγ καταπιάστηκε 
με ένα τεράστιο θέμα και κατά τη γνώμη 




(ΏίΜΙΕΟΰΜΕΓΟΟδε 

νΐτίυβΙ ΒβαΙΐΙγ 3.Α. 

ΜΏΟΕΌ’ΘΕ (ΜΜΜΟΞδ 

4860Χ, 4ΜΒ ΒΑΜ, 640x480, 
256οοΙοτ, Βουτιό οατό, 2χ 00- 
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'ϋ’Ο'ΰ’ΰΟΘΕδ 

Π ΑΤΜΟΣ ΚΑΙ ΑΠΟΚΑΛΥΨΗ 


3ΜΕ30ΕΪ79Ε ΜίΟΙΠΧΕΟαΕδ 

486 0X166, 8ΜΒ. 5ν0Α, 4χ 00- 
ΗΟΜ, δουηά Οστά, Μη. 95, 3.1, 
ΝΤ 


ΐ; ^,|ιο6, Κ(,Μ, >ηί χ« 

§ Κάθισμα 
Αττολλώ „ 




Κάθισμα '< 
ψ£ Παναγίας ρ 
I* Κοσμάνας 

Μονή 

Ιωάννου Οτολάγου 


Μονι) 

7τ.:οδάχου ν * 

Μηι «V 


Μονή Παναγία * 


ΛΤΟΜΜΥτί β. 
ΟΒΟΛΟΣ Μ 


Κάθισμα 

Λουκοκίυν 


ΑΠΟΠΛΑ/Υ* 
Βι ΤέλΗΐΟ 


ΐ) Λκισώζοσσα 
Κάθισμα * 


ΑΠΟΜλ.'Ύ-, 
Βί ΑνΟΗ 


Παναγίας 

Γρίΐμά 


μεγάλη παρά¬ 
λειψη. Αναφε- 
ρομαι βέβαια 
στο ίδιο το κει- . ^ 
μενο της Αποκα- * ■ 

λυψης. Θα επρε- 
πε να υπάρχει 
οπωσδήποτε στο 
ΩΩ. αυτούσιο και σε 
μετάφραση. Ποιος ο 
λογος να υπάρχει ένα ΩΩ 
γιό την Αποκάλυψη και να μην υπάρχει 
σε αυτό, το αυτούσιο και πρωτότυπό 
ιερό κείμενο: Υπάρχει βέβαια η περίλη¬ 
ψη του αλλα νομίζω ότι θα επρεπε να 
υπήρχε και το πρωτότυπό. 

Κατά τα αλλα, το 00 αυτό είναι καλοφτιαγ- 
μένο και ενημερωτικό. Το θέμα του είναι 
ειδικού ενδιαφέροντος βέβαιο, αλλά αυτό 
δεν μειώνει την αξία του. ούτε και την προ¬ 
σπάθεια που κατέβαλλαν αυτοί που το ετοκ 
μοσαν. Εγώ προσωπικά έμαθα πολλά από 
αυτό, και τους ευχαριστώ γι’ αυτό. 


φεροντα πραγμοτα για το νηοι και 
Κάθισμα πκ/ς ανθρώπους του. 

Αλυκών 3) Τα Μοναστήρια: Επιλέγοντας το 
θέμα αυτό, εμφανίζεται ένας χάρτης με 
τα 12μοναστήρια του νησιού. Επιλέγον¬ 
τας κάποιο από αυτό φερνει στην οθόνη 
ένα παράθυρο, όπου μπορείτε να δείτε 
το μοναστήρι σε νίάβο ακουγοντας ταυ¬ 
τόχρονα και την ιστορία του. 

4) Κειμήλια Πατμου: Εδω υπαρχουν τέσ¬ 
σερις ακόμα επιλογές. Πρόκειται για τις 
Αγιογραφίες, το Λαογραφικό μουσείο, το 
Μουσείο Μονής και Αρχιτεκτονική. 

Β) 1900 ΧΡΟΝΙΑ: Το θέμα αυτό ασχολειτοι 
με την επίδραση που είχε το κείμενο της 
Αποκάλυψης στη Δύση , στις Τεχνες και 
στην Ορθοδοξία. Στο θέμα Αποκάλυψη και 
Τεχνες υπάρχουν τέσσερις υποκατηγο¬ 
ρίες, όπου με εικόνες, απαγγελίες, σχε¬ 
διαγράμματα, μουσική, υμνους και νίιΙβο 
καταγράφονται οι επιρροές της Αποκάλυ¬ 
ψης στη ζωγραφική, χαρακτική, λογοτε¬ 
χνία και υμνολογία. 

Γ) Η ΑΠΟΚΑΛΥΨΗ ΤΟΥ ΙΩΑΝΝΗ: Το θεμο 
αυτό χωρίζεται σε τρεις κατηγορίες. 

1) Το Σπήλαιο της Αποκάλυψης: Βλέπου¬ 
με σε νίάβο μιά σύντομη ξενάγηση στο 
σπήλαιο και η απαγγελία μας δίνει την 
ιστορία του Σπηλαίου. 

2) Ιωάννης ο θεολογος: Εδω θα μάθετε 
την ιστορία του Ιωάννη, το πως εφτασε 
στο ιερό νησί και πως έγραψε την Απο¬ 
κάλυψη. 

3) Το Ιερό κείμενο: Εμφανίζεται σε σχή¬ 
μα βιβλίου με Προλογο. επίλογο και εν¬ 
διάμεσο 7 κεφαλαίο. Μπορείτε να παρα¬ 
κολουθήσετε σε συντομία και περιληπτι¬ 
κά την Αποκάλυψη και να δείτε σε νίάβο 
σκηνές που ποιητική αδεία περιγράφουν 
τα μέλλοντα να συμβουν. Σε αυτό το ση¬ 
μείο θα διατυπώσω ένα παράπονο. Κατα 
την ταπεινή μου γνώμη, υπάρχει εδώ μια 


ίοαγγτλισμοί) £ £ 

Ησυχα 

Η ΜΙδ οε ΚοΡΙΚίι 
συνεργασία με το 
ΙΕΚ ΟΜΗΡΟΣ μας 
προσφέρουν το Οϋ- 
ΚΟΜ αυτό με θέμα την 
Αποκάλυψη του Ιωάννη και το νησί στο 
οποίο γράφτηκε, την Πάτμο. Από ότι ξέρου¬ 
με είναι η πρώτη φορά που επιχειρείται να 
δοθεί μιά ερμηνεία του φαινομένου της 
Αποκαλύψεως σε ΜυΙϋπίθύίο και η προ¬ 
σπάθεια αξίζει συγχαρητήρια γιά την πρω¬ 
τοτυπία της. αν μη τι άλλο. Μετά την αρχική 
εισαγωγή βλέπουμε τα 3 βασικά μέρη που 
απαρτίζουν το θέμα και ένα εικονίδιο σε 
σχήμα σταυρου. Τα τρία μέρη είναι: 

Α) Πατμος το ιερό νηοι, Β) 1900 Χρονιά και 
Γ) Η Αποκάλυψη του Ιωάννη. 

Το εικονίδιο του σταυρού χρησιμεύει στην 
απρόσκοπτη κίνηση οας. Πηγαίνοντας τον 
κέρσορα στα τέσσερα άκρα του βλέπετε να 
εμφανίζονται οι επιλογές: 

Αρχικές επιλογές. Προηγούμενες επιλογές, 
Προηγούμενο. Επόμενό και στο κέντρο του 
η Εξοδος. Ας δούμε όμως αναλυτικότερα τα 
βασικα θέματα. 

Α) Η ΠΑΤΜΩΣ ΤΩ ΙΕΡΟ ΝΗΣΙ: Επιλέγοντας 
το θέμα αυτό, μπαίνετε οε μια δεύτερη 
οθόνη με τεοσερα σχετικά με το νησί 
θέματα: 

1) Η Πάτμος σήμερα: Επιλέγοντας το 
θέμα αυτό, επακολουθεί μιά ξενάγηση 
στο νηοι, με κείμενο, απαγγελία και φω¬ 
τογραφίες που τονίζουν τα ιδιαίτερο και 
ομορφα σημεία της Πατμου. 

2) Η Ιστορία της Πατμου: Εδω θα δείτε 
την ιστορία του νησιού να ξετυλίγεται 
στον χρονο και θα μάθετε μερικά ενδια- 


Του Φώτη θανοπουλου 




σελ. 66-75 




σελ. 76-81 

Ββά ΑΙβιΊ 


Ενα από τα πιο ενδιαφέροντα παιχνίδια που 
εμφανίστηκαν φέτος δεν θα μπορούσε να 
λείψει από τον οδηγό στρατηγικής του ΕδΕΚ. 

Αυτό το μήνα παρουσιάζουμε τις αποστολε'ς 
των συμμάχων ενοί θα ακολουθήσουν τον 
άλλο μήνα οι αποστολε'ς των Σοβιετικών. 


ΟϊδοννοΓίίΙ 2 
δΐΐΤΊΟΠ ΙΗθ δΟΓΟΘΓΘΓ 2 

Οποις βλεπετε αυτό τον μήνα 
το δρυΙΚΗομ φιλοξενεί όχι μία 
αλλά δυο πλήρεις λύσεις 
παιχνιδιών. Ετσι πιστεύουμε 
ότι θα καλυψουμε όσο το 
δυνατόν περισσότερους 
αναγνώστες. Και τα δυο 
παιχνίδια είναι πρόσφατης 
παραγωγής και παρουσιάζουν 
πολύ ενδιαφέρον. 


σελ. 82-85 



ΑΕΙΕΝ ΟΙ)ΥδδΕΥ 

ΟΟΜΡΑΝΙΟΝδ ΟΕ ΧΑΝΤΗ 

(ίΕΝΙ)ΕΚ ΥΥΑΚδ 

ΟΚΕΑΜΥΥΕΒ 

βΑΚΚ ΡΟΚΕΈδ 

βΕδΟΈΝΤ 

Ι)υΚΕ ΝϋΚΕΜ 3β 

ΡΙΙΚΥ3 

ΗΕΚΕΤΙΕ 

δϋΡΕΚ ΓΚΟΟ 

ΤΕΚΜΙΝΑΕ νΕΕΟΕΊΤΥ 

ΤΥΚΙΑΝ 

ΒΑΤΜΑΝ ΡΟΚΕ\ΈΚ 
δΗΑΤΤΕΚΕΒ δΤΕΕΕ 
ΒΑΤΓΓΕΕ ΑΚΕΝΑ ΤΟδΗΙΝΒΕΝ 
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ϋΐδοννοκιο 2 

του Αντώνη ΤΠβ Αοθ Μαρίνου 

Μ ετά την εκπληκτική επιτυχία του 

πρώτου ΘϊδεννοΓίά. θα συμφωνήσετε 
μαζί μου ότι θα ήταν πολύ χαζό να 
μην ακολουθούσε το δεύτερο επεισόδιο 
του παιχνιδιού ΘίβεννοΓίά, το οποίο αποθα¬ 
νατίζει τις περιπέτειες του αρχάριου μάγου 
Κϊηςβννϊηά. Και, όπως είναι απόλυτα φυσικό, 
δεν θα ήταν δυνατό να σας αφήσω χωρίς να 
σας δώσω όσο το δυνατόν πιο γρήγορα τη 
λύση. 

ΓΕΝΙΚΑ 

Αποστολή σας στο ΘΐδΟΥΥΟΚίΘ 2 είναι (δεν 
θα το πιστέψετε!) να πείσετε τον Θάνατο 
να επιστρέφει πίσω στη δουλειά του. αφού 
απ' ότι φαίνεται τώρα τελευταία τα μυαλά 
του έχουν πάρει πολύ αέρα και νομίζει ότι 
είναι κάτι μεταξύ Ιπάίοηβ ϋοηε$ και ΑτηοΙά 
5ςήνν3Γέ$ςή6Π696Γ (με μπόλικη δόση κινη¬ 
ματογραφικής δόξας). Αφού λοιπόν καταφέ¬ 
ρετε να πείσετε τους δασκάλους σας στο 
υη$6εη υηίνθΓείίγ ότι "γου 90ί ννή3ί ίί 
Ϊ3ΚΘ5 , θα πρέπει να ταξιδέψετε σε μέρη 
μακρινά και σίγουρα όχι ονειρεμένα, έτσι 
ώστε να βρείτε τον Θάνατο και να τον κάνε¬ 
τε να επιστρέφει στην παλιά του δουλειά. 
Καλό θα ήταν να μιλάτε με τους πάντες και 
τα πάντα. Ποτέ δεν ξέρετε τι θα προκόψει, 
πολλές φορές τα αντικείμενα που χρειαζό¬ 
σαστε θα τα πάρετε μόνο αφού μιλήσετε 
με κάποιον. Εξ άλλου, σχεδόν το 95% των 
διαλόγων περιέχει τουλάχιστον ένα καλό 
αστείο ή γελοιότητα (διαλέγετε και παίρνε¬ 
τε). οπότε καλό θα ήταν να δείτε τι έχουν 
φανταστεί οι δημιουργοί του Θΐδα/ΥΟΚΙΘ 2 
(και φυσικά πόσο καλά το έχει αποδώσει ο 

-ΙΟήΠ 06656). 

ΑΟΤ I: ΤΗΕ ΚΙΤΕ δΤϋΡΡ 

Ξεκινάτε στο υηϊνβΓ5ϊίγ. Βγείτε και πηγαί¬ 
ντε στο Ηϊ9ή Επθγθυ ΡθοΐΝίγ. και πάρτε από 
εκεί μέσα τα Μ39Π6τ. Τ6$ττυϋ6 και Β6Νονν$. 
Επιστρέψτε στο υηϊνεκϊτγ 03Γάεη$, και 


χρησιμοποιήστε το Μ39ηεΐ με το Ιηιρ για 
να πάρετε τα ΒοοΙ$. Βγείτε έξω από το 
υηίν6Γ$ί(γ και βρείτε το μικρό ΤΓ3ν6ΐΙϊη9 
$ήορ. Πάρτε από εκεί τα Ρβηιϊηθο. Ιηοεηδθ 
και Ρϊ5ή. Προσπαθήστε να πάρετε τα 
ϋ3ηάΐ65. Αφού δείτε ότι δεν μπορείτε, ρω¬ 
τήστε τη γριά γυναίκα για τα Θ3ηάΐθ5. Πη¬ 
γαίντε στο ΡΙ3Ζ3 και μιλήστε στον Θιόάΐετ 
χρησιμοποιώντας το 53Γ035ΐϊς και το Θογπ 
ίεοη. Πηγαίντε στο 5ή3άε$ και πάρτε το 
53νν και το θ3γ Ροί από την περιοχή με 
τους ζητιάνους. Πηγαίντε στο ΜοΓΐυθΓγ και 
κάντε Ιοοκ στην 0Γ3ηηγ ννεβτήεη/νθχ. πάρ¬ 
τε το Κηϊίε, πηγαίντε στην Μγ 5 031(65 και 
πάρτε τα δςϊ550Γ5 και το Θυηιιηγ'5 
Ρ6ίίϊοο3ί. Ανοίξτε το 0ΐθ56ΐ και πάρτε το 
ΙΓ0ΠΪΠ9 Βο3Γά. Χρησιμοποιήστε το 53νν στο 
Θυπιπιγ. Κάντε Ιοοκ στο Θεηϊε Βο«Ιβ και 
μιλήστε στην ΜΓ5 03Κ65 χρησιμοποιώντας 
το 53Γς35έϊε (δύο φορές), το Θυε5ΐϊοη 
ΓΠ3ΓΚ, το Τήου9ή( και τέλος το 5ηιίΐε ϊοοη 
(γιατί πρέπει να της μιλήσετε "ανάποδα”). 
Ρωτήστε τη για το 06πϊ6 Βοίίΐβ και το 
Εςΐορΐ35ηι. 

Πηγαίντε στο Ροοΐ'5 ΘυϊΙά. Πάρτε το ΗοοίβΓ 
και μιλήστε στον Ροοί χρησιμοποιώντας το 
ΘυβδίΙοη ιπθγΚ ϊοοη. Πάρτε το ΒγϊοΚ (στο 
κάτω αριστερά μέρος της οθόνης) και χρη¬ 
σιμοποιήστε το με τον ΡοοΙ. Πηγαίντε μέσα 
και κάτω στην τρύπα, και μετά στρίψτε αρι¬ 
στερά στο 0Γ3ί6. Χρησιμοποιήστε το 
Β6ΐΐονι/5 στο 0Γ3ί6 (για κάτι ιδιαίτερο!). Πη¬ 
γαίνετε δεξιά, και βγείτε έξω από τα 
$ενν6Γ5. Επιστρέψτε στο Ηϊ9ή επθγθυ 
Ρ 3θΠϊτγ και χρησιμοποιήστε το ΒγϊοΚ με το 
Αςςεΐ6Γ3έ0Γ. Επιστρέψτε στην ΜΓ5 03ΚΘ5 
και δώστε της το Εςτορΐ35ην 
Πηγαίντε στους Β6993Γ5. και χρησιμοποιή¬ 
στε τα Ιηιρ Βοοί5 στο ΒοΜίε. Χρησιμοποιή¬ 
στε το Βοηΐε στο ΡουΙ 01ε κοη’5 δηΐθΐΐ. Πη¬ 
γαίντε στο Θϊηιΐετ5 και πάρτε το ΟήϊΙΜ 
ΡοννάθΓ. Χρησιμοποιήστε το Μεηυ, και μι¬ 
λήστε με τον Θϊηιίεΐ με το δηιϊΐε ϊοοη και 
μετά με το Μου5θόυΓ9θΓ ϊοοη. Πηγαίντε στο 
ΤγοΙΙ 5 Η63ά Ρυό στο $Π3ά65 και μιλήστε με 
τον 0353ηυηά3, χρησιμοποιώντας τα 
Θυε5τϊοη πιθγΚ. ΙθάάθΓ και ΥΥϊίςή ϊοοηδ. 
Πάρτε τα Μ3ίοήθ5 και μιλήστε με το ΊϊοΝ. 
Μετά πηγαίντε στα ΘοςΚ5 και χρησιμοποιή¬ 
στε το Κηϊίε στο Νετ. Πάρτε το Η3ηιηΐθΓή63ά 
5ή3ΓΚ, χρησιμοποιήστε το δίυίίβά Ρϊ5ή με το 
ΒίΓά και μετά πάρτε το ΒίΓά. 

Πηγαίντε στα υηίνθΓδϊΐγ 03Γάεη$. χρησιμο¬ 
ποιήστε το Βθθγ στο Οογπ. μετά το ΘΓυ99εά 
Οογπ στο Κοο5ΐ6Γ, το Ρΐ3ηιϊη90 στον Θβ3η, 
το 5Π3ΓΚ στον ΒυΓ53Γ και το ΥΥ3άϊη9 ΒίΓά 
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στον ΐϊϋΓ3Γϊ3η, για να πάρετε τα τρία Μ3ΐΐετ$. Πηγαίντε 
στα Βεεήϊνεε. Αφού μιλήσετε με τον ΒεεΚεερει*. χρησι¬ 
μοποιήστε το Οΐϊοκίες Βοοκίετ στον Βεεκεερετ, το Οήϊΐΐί 
Ροννάετ στα ΡΐοννεΓϊ, το Ρεττϊοοοτ στον Κϊητεννϊηά, το 
Ιϊί Ιηςεη$ε στα Βεεε, και τέλος το θ3γ Ροτ στο Βεεήϊνε 
για να πάρετε Ηοηεγ. Κάντε άουόΐε-ςϋεκ στο Βεεήϊνε 
για να πάρετε και νΥ3χ. 

Επιστρέψτε στο ΤηνεΐΙίης δήορ και δώστε το ννβχ στη 
γριά γυναίκα. Πηγαίντε στους Β8993Γ5 και χρησιμοποιή¬ 
στε το Κοοκΐετ στο ΟοΚεε 03η για να τον συνεφέρετε. 
Επιστρέψτε στο ΤγοΙΙϊ Ρυή και χρησιμοποιήστε το 
κοοίτετ στο νβηιρϊΓε. πηγαίντε στο 0εηιεΤ3Γγ και πάρ- 
τε το ΡίοΚ. Μπείτε στο ΟΓγρί, χρησιμοποιήστε το 
Ι3άάετ στο ΟοΗϊη, ανεβείτε το Ι3άάει· και πάρτε τα 
Ρ3ΐ$ε Τεετπ. Χρησιμοποιήστε τα Ρ3ΐ$ε Τεετή στο Μουκε. 
Χρησιμοποιήστε το Τείίίυϋε στα Ρ3Π95. Πηγαίντε στο 
0ϊηϊη9 Η3ΙΙ και δώστε το Μου$ε Βϊοοά, Μ3ΐΙεί$, δηιείΐ, 
ΟΐϊηεΓ και τα 03ηάΐε$ στον Αϊτή ΟήβηεείΐοΓ. Αυτή σας η 
ενέργεια θα σημάνει ταυτόχρονα και το τέλος του ΑΟΤI. 
Μετά από αρκετά χαζά τραγούδια και χορούς, θα συνα¬ 
ντήσετε τον Θάνατο, ο οποίος φαίνεται να έχει μόλις 
γυρίσει από ένα ταξιδάκι αναψυχής στην Αυστραλία! 
Επειδή όμως δεν του αρέσει καθόλου η παρέα με την 
οποία βρίσκεστε, θα την κοπανήσει και πάλι. Μαντέψτε 
ποιανού αποστολή είναι να τον ξαναβρεί! 

ΑΟΤ II: ΟΟΜΕ ϋΙΕ ΜΙΤΗ ΜΕ 

Ξεκινώντας το ΑΟΤ II, πηγαίντε στο Ροοίί Ουϊΐά. Μπείτε 
μέσα στο Ηοίε και πηγαίντε δεξιά. Ανεβείτε στο 


νΥ3Γ6ήου$ε και χρησιμοποιήστε το ΡΙεΚ με το Ιςε. Πη¬ 
γαίντε στο δήοάε; και μιλήστε με τον Θ63ά ΟοΙΙετίοΓ 
χρησιμοποιώντας το 0υε$1ϊοη ιπθγΚ ϊςοη. Πηγαίντε στο 
ΜοιΐυβίΎ και ρωτήστε τον ΜοιΓΙςίβη για το πως μπορεί¬ 
τε να πάρετε ένα Θθ3ίή 0ει·τΐίί03ίε. πάρτε το μϊιύογ, 
χρησιμοποιήστε το στο Βυη$εη Βυτηετ και μετά βάλτε 
το πίσω στη θέση του. Χρησιμοποιήστε το δΐ3ϋ, και με¬ 
τά τα Θυηιηιν'5 Ηοηά και Ιςε στον Κίηεεννϊηά. Μιλήστε 
στον ΜθΓτϊςϊ3η για να πάρετε το Θεβίή οεΓτίΠεβτε. Επι- 
στρέψτε στον Θε3ά οοΐΐεείοΓ και δώστε του το 
οεπιηςοτε. 

πηγαίντε στο Θ]εΐΙήεγήί. Πηγαίντε στο 03ηιεΐ Ρ3ΓΚ και 
μιλήστε στον δ3ΐε$ηΐ3η χρησιμοποιώντας το διτιϊΐε και 
μετά το Οβηιεί ϊςοη. Φύγετε και πηγαίντε στο ήϊΙΙ. Μιλή¬ 
στε στον Βοηε ΙάΙε χρησιμοποιώντας το Μυ$ϊ03ΐ ϊςοη 
και μετά χρησιμοποιήστε το ΚηΙίε επάνω του. πηγαίντε 
στο Ργηηϋά, πάρτε το Οΐυε και χρησιμοποιήστε τα 
δςί550Γ$ στο Β3ηά396. Χρησιμοποιήστε το Β3ηά39θ στο 
ννοοάεη Αγπι. Πηγαίντε στο 03$ϊ$ και χρησιμοποιήστε 
το ννοοάεη Αγπι στο Κοίίεη Αγπι, και μετά χρησιμοποιή¬ 
στε το Κοττεη αγπι για να πάρετε το Κϊπ 9 . πηγαίντε στο 
ΗοΜγννοοά και στο Οοετυηιε γοογπ. Κάντε Ιοοκ στο 
Ηοτεε Ουίίϊί και μιλήστε στο ΘννβΓί για το Ουτπτ. Δώ¬ 
στε το Κϊπ9 στο Θνν3Γί. Πάρτε το ννεϊ 9 ήτ και το σήμα 
"10" από το Μ3ϊΐ Βοχ. Χρησιμοποιήστε το ΊΟ" με το 
ννεϊ 9 ήτ. Πηγαίντε στο Μ3Κε-υρ γοογπ και στον Ιηιρ 
ΤΓ3ίηεΓ, και πάρτε το Οοπιετο. Ρωτήστε τον για το πως 
μπορείτε να πάρετε ένα Ιηιρ. 

Πηγαίντε στο χχχχ Ι3ηά. κοιτάξτε τα δτίοΚ$ και μιλή- 
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στε στον ΡοϊηΙ-Με-Οννη-Βοηε. Κάντε ΐοοΚ στα Β3$Κεΐ$. 
Ξαναμιλήστε στον ΡοϊηΙ-Με-Οννη-Βοηε χρησιμοποιώ¬ 
ντας το Β3$Κε( ίεοη. Πηγαίντε στο ΑηΚή-ΜοΓροΓΚ και 
μετά στο υηίνεΓ$ϊίγ 03Γάεη$. πάρτε τα Ηοορ$ και μετά 
πηγαίντε στο Ρίηιηει κοοην Μιλήστε στον ΐϊόΓ3Γϊ3η 
χρησιμοποιώντας το ήθΓ$ε ίεοη. Χρησιμοποιήστε το 
Β3$Κεΐ στο Ροοά. Πηγαίντε στο ΟϊεΜίιεγάϊ και μπείτε 
στο μαγαζί. Πάρτε το Ρο$ΐεΓ. Πηγαίντε στο υη ΘίεΐΐεΓ 
και μιλήστε του χρησιμοποιώντας το Μυ$ϊε ίεοη. Δώστε 
του τα Ηοορς. Κάντε Ιοοκ στο 03ηάγ ΡοεΚ και μιλήστε 
στον ΚοεΚ δεΙΙεΓ. Ανεβείτε τον δρόμο μέχρι την δΐοηϊη9 
Ατε3. Πάρτε το δτβΚε. Πηγαίντε στο 03Γΐννήεεΐ στην 
έρημο. Ρωτήστε τον προφήτη για Μυ$ίε. Πηγαίντε μετά 
στο υη$εεη υηϊνεΓ$ίΐγ 03Γάεη στο ΑηΚή-ΜοφΟΓΚ και 
χρησιμοποιήστε το δΐ3Κε στο Οοηιρο$ί Ηε3ρ για να πά¬ 
ρετε την...δυ«Γ3ίε$ίεΓ. 

Πηγαίντε στο δή3άε$ και μπείτε στο ΜθΓίυ3Γγ. Μιλήστε 
στον 03$3ηυηά3 και στην ΘΓ3ηηγ \Λ/θ3ίήεηη/3χ. Ρωτήστε 
τη για τα Εΐνε$. πηγαίντε στα θοεΚ$, χρησιμοποιήστε το 
ννεΐ 9 ήέ στο ΗοοΚ, μετά χρησιμοποιήστε το ννεϊ 9 ήτ και 
πάρτε το δηονν δίοπη ΝονεΚγ. Πηγαίντε στο Θϊεΐϊόεγάϊ. 
και χρησιμοποιήστε την δυΚΓβϊεκτεΓ στην τρύπα στο 
5ίοηίη9 αγθ 3. Αφού παρακολουθήσετε μια ακόμα σκη¬ 



νή απόλυτης γελοιότητας-αφιέρωμα στους Μοητγ 
Ργίήοηί (τι νομίζατε, ότι θα ξεφεύγατε τόσο εύκολα;), 
πάρτε το Κορβ και το Οβηάγ ΚοοΚ και πηγαίντε στο 
ΗοΐΙγΥΥοοά. Πηγαίντε στο Ιηιρ ΑΓβ3. μιλήστε ξανά στον 
Τγβϊπθγ για το πως μπορείτε να πάρετε ένα ιηιρ. χρησι¬ 
μοποιήστε το ΒοοηιεΓ3η9 στο Ρ3ϊηί και μετά το 
ΒοοηιεΓ3η9 στο Ιηιρ επάνω στο δει. Πηγαίντε δεξιά στο 
ΤγοΙΙ και δώστε του το Οθηάγ ΚοοΚ. προσπαθήστε να 


ανοίξετε το ΤγβϊΙθγ θοογ. Μιλήστε με το ΤγοΙΙ και ρωτή¬ 
στε το για το Κεγ. Τώρα ανοίξτε το ΤγβϊΙθγ θοογ. Χρησι¬ 
μοποιήστε το Κορβ στο ΤγοΙΙ και μπείτε στο ΤΓ3ϊΙθγ. Μι¬ 
λήστε με το... κοριτσάκι (ή γυναικάρα!) και δώστε της 
το ΤγοΙΓϊ Τοοΐή, για να την πάρετε ολόκληρη! 

Πηγαίντε στο ΧΧΧΧ Ι3ηά. Πηγαίντε τέρμα δεξιά και 
χρησιμοποιήστε το Ρϊοηϊς Β3$Κεέ στο ΑητήϊΙΙ. Πηγαίντε 
πίσω στο Βββςή και χρησιμοποιήστε το δ3νν στο ΐΓθηϊη9 
Βθ3Γά. Χρησιμοποιήστε το Ουε στο δυΓΗ>03Γά για να 
μην πέφτετε. Μετά χρησιμοποιήστε το δυΓΐάοβΓά στο 
δυΓί, και όταν φτάσετε στη σπηλιά χρησιμοποιήστε το 
03ηιεΓ3 στο 03νε Ρ3ίηίίη95. Πηγαίντε στο Είνεη Οίτςίε. 
Βάλτε το 03ηιεΓ3 στον ΐηνεητοΓν του Κίηοεννίηά, χρησι¬ 
μοποιήστε το Ουε στο ΗοοίβΓ και το ΗοοίβΓ στο Ηοτ$ε 
Οο$τυηιε. Χρησιμοποιήστε τον ϋΙ}Γ3Γϊ3η στο εο$(υηιβ. 
Πάρτε το Οοςΐυηιε και βάλτε το στο ΐηνεηΐοΐΎ του 
Κϊηοεννϊηά. Μπείτε στο Οίτςίε και χρησιμοποιήστε το 
0θ5ΐυηιε στον Κίηοεννίηά. Μπείτε στο κάστρο και χρη¬ 
σιμοποιήστε το 03ηιεΓ3 στην Είνεη Ουεεη. 

Πηγαίντε στο υη$εεη υηίνει·$ίίγ και στο Ηί9ή ΕηεΓ9Υ 
Ρ30ίΙίίγ Χρησιμοποιήστε το ΑηΙ ΡΗίεά Β3$κεΐ με τον Ηεχ. 
Θα πρέπει να βγάλετε έξω τα μυρμήγκια. Χρησιμοποιή¬ 
στε τα ννίτε Βϊΐ$ στο Ργηιηϊά ριθπ και το Ηοηεγ στον 
Ηεχ. χρησιμοποιήστε το ΡγΓθηιϊά στον Ηεχ. Μιλήστε με 
τον δΧΓθζζ με το υηϊνεΓ$ε ίεοη. Πηγαίντε στο Ηεηηίΐ και 
δώστε του την απάντηση που ζητάει. Πηγαίντε στον 
ΘϊάάΙεΓ και δώστε του τα Β3ηά, ϋίη 9 ΐε, Νονεΐίγ και Β3άε. 
Πηγαίντε στο Μ3Κε-υρ γοοπι, και δώστε τα Είνεη Ουεεη 
Ρήοίο$ στο ηΐ3Χε-υρ οΙγΙ. Ξαναμιλήστε στον ΘϊήάΙεΓ. 
και πηγαίντε στο δή3άε$. Χρησιμοποιήστε το Θε3ά 
0εΓίίίί03ίε στην πόρτα που είναι επάνω σε μια σκάλα 
τέρμα αριστερά στο δή3άε$. Ανοίξτε το αοδθί και μιλή¬ 
στε στο δήεερ χρησιμοποιώντας το δίυηί ίεοη, και δώ¬ 
στε του τα 03νε Ρ3ϊηΐϊη9 Ρήοίο$. Πάρτε το Κεεί και 

χρησιμοποιή¬ 
στε το στο 
Θενϊεε. Τέλος, 
χρησιμοποιή¬ 
στε το Είνεη 
Ουεεη ΡϊΙηι 
στο Θενίεε, και 
μετά ξανατοηοθετήστε το στο ΡΓΟϊεεΐοΓ 
για να τελειώσετε και το ΑΟΤII του παι¬ 
χνιδιού. 

ΑΟΤ III: ΤΗΕ ΟΚΙΜ ΚΙΝΟΕΙ/νίΝΟ 

Πηγαίντε στο Ηου$ε, και πάρτε το Κεγ 
από κάτω από το Μ3ΐ. Μπείτε στο 
Ηου$ε και πηγαίντε επάνω στο ΗουΓ9ΐ35$ γοοπι. Πάρτε 
το Ιηκ και χτυπήστε το ΒεΗ με το ϋοΓά. Πηγαίντε πάλι 
κάτω και πηγαίντε αριστερό στην κουζίνα. Πάρτε τα 
δυ93Γ θιάε$. το Οϊΐγ Ρ39 και ανοίξτε το δΐονε Οοογ. Πη¬ 
γαίντε πίσω στο ή3ΐΐ και πάρτε τα 0υΓΐ3ϊη$. Πάρτε το 
δεγτήε από το υηιϋΓείο 5ί3ηά. πηγαίντε πάλι επάνω 
στο δωμάτιο της δυ$3η. Πάρτε το Κ3&&ΪΙ από το κρεβά¬ 
τι και κάντε άουόΐε-ςΜςΧ επάνω του για να πάρετε τα 
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Ργϊ3ηΐ35. Πάρτε επίσης και το 51πη9.Πηγαίντε πάλι κά¬ 
τω και δεξιά στο ΒοοΚ γοοπι. Πάρτε το ήοοκ του 
Κϊηοεννϊηά (το οποίο είναι το μεσαίο από τα τρία). 
Πηγαίντε στην κουζίνα και μιλήστε στον Αΐόειΐ. Πηγαί¬ 
ντε στα 50016$, πάρτε το Κορε και δώστε τα 5υ93Γ 
ευάε$ στον ΒϊηΚγ. χρησιμοποιήστε το ΘΙυε στο 53άάΐε. 
Χρησιμοποιήστε το $3άάΐε και μετά τον ΒίηΚγ. Πηγαίντε 
στο Β30( 03Γάεη και χρησιμοποιήστε τα Μ3ΐοήε$ στο 
Οίΐγ Κ39. Σταθείτε κοντά στο Ηϊνε και χρησιμοποιήστε 


χρησιμοποιήστε το Βοοηιει , 3η9 + κορε στο Οήιπιπεγ. 
Ανεβείτε στο Οήϊηιηεγ κάντε υ$ε στο Οήιπιπεγ. 

Μπείτε μέσα στο σπίτι και δείξτε το Κοήε και το 5ςγίήε 
στον ΑΐήεΗ. χρησιμοποιήστε το 03Π στο δςγΐήε. Χρη¬ 
σιμοποιήστε τον συνδυασμό αυτόν στο Οογπ στο μπρο¬ 
στά μέρος του σπιτιού. Πηγαίνετε πάλι στον Αΐήεη και 
δώστε του τα Αηί 5ουΙ$ για να τελειώσετε και το τρίτο 
μέρος του παιχνιδιού (ΑΟΤ III), και να πάρετε και επίση¬ 
μα πλέον τη θέση του Θανάτου! 



τα Ργϊ3ΓΠ3$ στον Κϊητεννϊηά. Χρησιμοποιήστε το ΟΜγ 
Κ39 στο Ηϊνε για να πάρετε το ΥΥ3Χ. Πάρτε επίσης 
Ηοηεγ χρησιμοποιώντας το Ροί. Χρησιμοποιήστε το 
5ΐΓίπ9 στο ΥΥ3χ για να φτιάξετε ένα κερί. 

Πηγαίντε δεξιά στο Ροηά. Πάρτε το Ρϊ$ήϊη9 κοά από το 
Θηοηιε. Χρησιμοποιήστε το Κοά στο Ηοηεγ. Χρησιμο¬ 
ποιήστε τον συνδυασμό αυτόν στα μικρά σημάδια του 
$ουΐ Ροοί. Κάντε ΐοοΚ στο 03Π. Μιλήστε στο ίϊίίΐε 9 ·γ> 
και ρωτήστε τη για το 03ΐ*ΐ. Δώστε της το βιβλίο σας. 
Χρησιμοποιήστε το Ιηκ και τα 0υιΐ3ϊη$ στο Ροηά για να 
αποκτήσετε ένα κατάμαυρο Θΐ·ε$$. 

Πηγαίντε στο ΒοοΚ Κοοηι. χρησιμοποιήστε τα Μ3ίςήε$ 
στο 03ηάΐε. Βάλτε το ΟβηάΙε στο ίηνεηίοΓγ του 
Κίηεεννϊηά. χρησιμοποιήστε το Κεγ στο Αίςονε και μπεί¬ 
τε μέσα. Χρησιμοποιήστε το Οθηάΐε στον Κϊηοεννϊηά. 
Πάρτε το Τ3ήϊεί. Επιστρέψτε στο 03ΐ’άεη και δώστε το 
Τ3ήΐεΐ στην 5υ$3η. χρησιμοποιήστε το ΒοοηιεΓ3η9 στο 
Κορε. Πηγαίντε στο μπροστά μέρος του σπιτιού, και 


ΑΟΤ IV: ΤΙΙΙ ϋΕΑΤΗ ϋΟ υ$ ΡΑΚΤ 

Πηγαίντε στο ΒοηεδΐοοΚ και πάρτε το ΟογΚ. Πηγαίντε πί¬ 
σω στο Θϊεΐϊήεγήϊ. Περιμένετε μέχρι να φτάσει ο 
ΡΓθ$ρεεέοτ. Πάρτε το Οβηΐεεη από το $3άάΐε 039 και 
χρησιμοποιήστε το ΚοΜεη αγπι στο 53άάΐε Β39. Πηγαί¬ 
ντε στο Ρουηΐθίη οί Υουίή. Χρησιμοποιήστε το ϋοτκ στο 
Ρουηέθϊη και το Θ63ίή'$ ΗουΓ9>3$$ στο 53ηά. Μόλις ξα¬ 
ναζωντανέψετε τον Θάνατο, θα καταλάβετε ότι κάτι πά¬ 
ει στραβά. Μόλις δείτε και καταλάβετε τι συμβαίνει, θα 
βρεθείτε μπροστά στο Τοννετ. Κοιτάξτε το Κ3νεη. Ρωτή¬ 
στε την 0Γ3πηγ Υνε3έήεην3χ για το Κ3νεη και πάρτε το 
ΒγοοπιΛϊοΚ της. Μιλήστε με τον ΘίήήΙεί' χρησιμοποιώ¬ 
ντας το δηιΜε ϊοοη. Ρωτήστε τον για τα Βϊ3άάεΓ$. χρησι¬ 
μοποιήστε το 03ηΐεεη στα Βϊ3άάει·$. Πάρτε τα Βΐ3άά6Γ$ 
και βάλτε τα στο ΐηνεπίοτγ του Κίηςεννίηά. Χρησιμοποι¬ 
ήστε το ΒΐΌοηι$ίίοΚ στο Τοννει· για να... τυφλώσετε την 
ΕΙνεη Θυεεη και να τελειώσετε το παιχνίδι. 
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51Μ ΟΝ ΤΗΕ δΟΚΟΕΚΕΚ 2 

του Αντώνη ΤΠθ Αοθ Μαρίνου 

: κόμα ένα παιχνίδι με τον γνωστό σε ολους 
I \ τους βάνεπτυτεάδες δίιηοη, ο οποίος ακό- 
/ ' μα δεν πρόλαβε να συνελθεί από την 
πρώτη του περιπέτεια, και βρίσκεται χωμέ¬ 
νος μέχρι το λαιμό στα προβλήματα, τα οποία 
φυσικά για μια ακόμα φορά δεν είναι δικά του. 
Θα καταφέρει όμως να νικήσει τον κακό 
δΟΓάϊά και να επιστρέφει στο σπίτι του; Η πα¬ 
ρακάτω λύση επιβεβαιώνει ότι θα τα κατα¬ 
φέρει (και μαζί του και εσείς!). 

ΓΕΝΙΚΑ 

Το παιχνίδι δεν χρησιμοποιεί καμιά παράξε¬ 
νη λογική ή ίηΐει-ί3ςε. Ομως χρησιμοποιεί 
αρκετές φορές κάποιες παρανοϊκές μεθό¬ 
δους για να μπορέσετε να λύσετε κάποιους 
γρίφους. Ετσι, τουλάχιστον 2-3 φορές μέσα 
στο παιχνίδι θα αναγκαστείτε να κάνετε κά¬ 
τι εντελώς εξωφρενικό (παράδειγμα με τον 
σκύλο στο τελευταίο επεισόδιο!), κάτι φυ¬ 
σικά που δεν θα μπορούσατε να σκεφθείτε 
λογικά. Ετσι, αν κάποια στιγμή κολλήσετε, 
αρχίστε να προσπαθείτε τα πάντα, όσο πα¬ 


ρανοϊκά και αν σας φαίνονται. Η λύση πά¬ 
ντα υπάρχει. Απλώς δεν είναι πάντα η πιο 
λογική (ή και καθόλου λογική!). 

ΡΑΠΤ 1: ΤΗΕ ΤΟ\ΝΝ 

Μπείτε ξανά μέσα στο μαγαζί. Πάρτε το 
Β35603ΙΙ Β3ί και το Θγε. Βγείτε έξω και πη¬ 
γαίντε στο 03$τΐε. Ρωτήστε τους φρουρούς 
πόσο κοστίζει ένα δολάριο. Φύγετε και πη¬ 
γαίντε στο 3 Β63Γ5 0ο«39θ. Ανοίξτε το 
(.εττεΓόοχ και πάρτε το ΐεττει·. πηγαίντε 
στο δίΓεεί οί ΤΓ3άει·5. Μιλήστε με το ύνν3Γί 
ϊΓοηηιοη 96 Γ δύο φορές, τη δεύτερη για το 
πως πηγαίνουν οι δουλειές. Βοηθήστε τον 
με το μικρό του πρόβλημα: 3 Οοΐά 
$ον6Γεϊ9Π5 σε 1 κογ3ΐ θι·ε$τ, 15 ύοΜ3ΐ-5 σε 1 
Οοΐά $ονεΓ6ΐ9η. και 16 ΘΐΌβτε σε 1 άοΜ3Γ. 

Θα πάρετε ένα Οΐ’οννίΗΐ’. Κατεβείτε τα σκα¬ 
λιά για να πάτε στο Ρεΐδήορ. Μιλήστε με 
τον ιδιοκτήτη, και προσπαθήστε να πάρετε 
το Εΐεοίπς ΤυΠίε. Βγείτε από το μαγαζί και 
πηγαίντε στο .Ιοκε 5ήορ. Πάρτε το ,ΐοΚε 
ΒοοΚ, κοιτάξτε το δτϊηΚο Κϊτ 519 η και μιλή¬ 
στε με τον ϋοΚε δείίετ. Βγείτε από το μαγα¬ 
ζί και πηγαίντε στο 103Π ΟΚϊεε. Δώστε το 
ϋοχε ΒοοΚ στον ϋεετεΓ και θα πάρετε ένα 
Βΐ3άάετ. χρησιμοποιήστε το ΟΓοννόβι· στο 
ΘΓ3ϊη ςονετ, μπείτε στα δε»ει·5 και προσπα¬ 
θήστε να πάτε αριστερά. Μόλις σας τρομά¬ 
ξει η αράχνη, βγείτε έξω και πηγαίντε στο 
δυηςήϊηε 103η Οοπιρβηγ. 

Μιλήστε με τη γραμματέα, και πάρτε ένα 
από τα Ι03η$. Μπείτε στο γραφείο του δι¬ 
ευθυντή και, ενώοω αυτός φάχνει τα κα¬ 
τάλληλα χαρτιά, χρησιμοποιήστε το ίετίει· 
από το 3 Βε3Γ$ 0ο«396 με το Ιη-ίι·3γ στο 
γραφείο. Βγείτε από το δυη$ήϊηε 103η 
ΟΗϊοε και (αφού παρακολουθήσετε τη σκη¬ 
νή) πηγαίντε στο 3 ΒΘ3Γ5 0ο«39ε. Μπείτε 



Μ3ϊ*<Γγ·οΙ)θ 


στο σπίτι και 
πηγαίντε δε¬ 
ξιά στην 
κουζίνα. 
Πάρτε τα 
ΚυόΡετ 
01ονε$ και 
μετακινήστε 
το Τ3ρ για 
να το κλεί¬ 
σετε. Μόλις 
βρεθείτε 
στο 

Ρουητβϊη, 
πηγαίντε 
αριστερά 
για να φύγε- 
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τε και πηγαίντε στα ϋοΟκ. Πηγαί¬ 
ντε δεξιά και μιλήστε με τον υηι 
Βοηςο. Πηγαίντε μετά αριστερά και 
μιλήστε με την ΟοΙάΐΐοοΚς. Ρωτήστε 
τη γιατί κρύβεται και πείτε της ότι 
θα επιστρέφετε. Χρησιμοποιήστε 
το 0Γοννά3Γ στο τηίε. Μόλις μπει 
μέσα, πάρτε το ννϊ 9 και το Κυήήει* 

Θίη 9 ήγ. Βγείτε από τα ΘοτΚί και 
επιστρέφτε στο 3 βθβγϊ 0οίΐ39ε. 

Μόλις μιλήσετε με τον Ρορ3 βθβγ, 
δώστε του το ννϊ9 για να πάρετε 
ΡθΓπά96. Βγείτε από το σπίτι και 
πηγαίντε στο Τοννη δηιοτθ. 

Μιλήστε με τον Αςςοτάίοη ΡΙβγει* 
και, μόλις ένας από τους Θβηοεκ 
σπάσει το δίϊεκ του. δώστε το 
Β35603ΙΙ Β3ί στον Ρΐ3γθΓ. Βγείτε από το Τοννη δρυβΓε Συμφωνήστε να τον βοηθήσετε, και θα σας δείξει που 
και πηγαίντε στο Τ3(οοϊ$ΐ. Μετακινήστε το 130061*. είναι μια Μ39ϊο Ι3ηιρ. Πηγαίντε δεξιά και πάρτε τα 

ανεβείτε επάνω, ανοίξτε την πόρτα και θα βρεθείτε στο Ι3ηιρ5 μέχρι να βρείτε τη σωστή. Πηγαίντε πάλι αρι- 

ΙΠ53Π6 δοοίείγ. Μιλήστε με τον Ρΐ*γϊη9 Ρ3η Μ3Π για να στερά και μιλήστε στην είσοδο (!) για να πέσει μια σκά- 
πάρετε ένα Νοίε ήοοκ από τον Ρϊ5ή Μ3Π. Χρησιμοποιή- λα. Ανεβείτε τη σκάλα για να βγείτε έξω. 

στε το ηοίε όοοκ στον Ρι*γϊη9 Ρ3η Μοη και ρωτήστε Θα πάρετε ένα κομμάτι ΥΥήϊίε αοίή. Πηγαίντε αριστερά 

πως μπορείτε να γίνετε μέλος. Μόλις σας πει τι πρέπει και χρησιμοποιήστε το Β3 ΙΙοοπ στο Κ3ϊΐϊπ9 κοντά στον 

να κάνετε, φορέστε το Ροπ*ϊά 9 θ! Οα πάρετε ένα .Ιυηκ ΐι·οηιηοη 96 ΐ\ Βγείτε από το δίτεεί οί ΤγβΟθγϊ και πηγαί- 

Β39, το οποίο περιέχει 100 0οΐΐ3Γ5, ένα Βυηθεε Βορε ντε στο Ρουηΐοίη. χρησιμοποιήστε το Θγε στο Ρουητοίη 

και ένα ννεά 9 β. Πηγαίντε στο Μυςδνν3ηιρΜη9'5. Μίλή- και το ννήϊίε Οοίή στο Β3$ΐ(6ΐ. Βγείτε έξω και πηγαίντε 

στε με την Μ3$οοΐ για να πάρετε ένα ΒοΜοοη και ένα 
Οίςςουηΐ νουςήετ. Πηγαίντε αριστερά και κοιτάξτε το 
Θυδΐόίη για να βρείτε ένα Ρί$ήίπ 9 Κοά. Πηγαίντε πάλι 
δεξιά και μπείτε στο Μυοδνν3ηιρΐίη9'5. Μιλήστε με τον 
Τ3ίοοΐ5ΐ και τον Αηοτβχ Μ3η. Μιλήστε με τον νΥ3ϊέεΓ 
και παραγγείλετε ένα Κίάάϊε Μεθί. Ανοίξτε το ΜεβΙ για 
να βρείτε ένα δνν3ηιρΐϊη9 ΜοάεΙ. ένα δνν3ηιρ Ουη και 
ένα Μ3990Τ. Βγείτε έξω και πηγαίντε στο δΐτεεΐ οί 

ΤΓ306Γ5. 

Πάρτε το Ρο$ΐει* που είναι εκεί και μπείτε στο Ρεΐ 
δήορ. χρησιμοποιήστε τα Βυάόει* Οΐονε$ στο ΤυιΤίε για 
να το πάρετε. Τοποθετήστε το Τυηΐε στο κλουβί που 
είναι στα αριστερά της μηχανής. 

Αφού βεβαιωθείτε ότι ο κόκκινος 
μοχλός είναι στα αριστερά, χρησι¬ 
μοποιήστε τη μηχανή. Πάρτε το 
Τυηΐε από το αριστερό κλουβί, 
πάρτε τα Οΐονν ννοι*ηι$ από το ράφι 
και χρησιμοποιήστε τα στο άδειο 
κλουβί. Μετακινήστε τον κόκκινο 
μοχλό προς τα δεξιά, και μετά χρη¬ 
σιμοποιήστε τη μηχανή. Αφού ο 
ιδιοκτήτης σας ευχαριστήσει, βγεί¬ 
τε από το μαγαζί και πηγαίντε στο 
ϋοχε δήορ. Μιλήστε με τον ϋοΧε 
δείίει* και ρωτήστε τον αν μπορεί 
να φτιάξει ένα δννοηιρΐϊη 9 Οο&υηιε. 

Βγείτε από το μαγαζί, πηγαίντε δε¬ 
ξιά και μιλήστε με τον Νεί3ήρ3γυρ. 





71 







στο Μιιο5νν3ηιρΐίη9 ι 5. Μιλήστε στην Μ3$οοτ και ζητή¬ 
στε ένα ακόμα Βαϊΐοοη. Φύγετε και επιστρέψτε στο 
ΡουηίΒΐη. Πάρτε το Θι·ββη είοτη και φύγετε. Επιστρέψ- 
τε στο ΒτΓββί (Η ΤηάβΓί. Χρησιμοποιήστε το δεύτερο 
Β3ΐΐοοη στο Κ3ίΐίη9. Πηγαίντε στο .ΐοΧβ Βήορ και δώστε 
το Οτεεη αοτή στον ϋοκε Βθιιθγ για να σας φτιάξει ένα 
Οο$τυηιε. Επιστρέψτε στο ΜυςΒνν3ΐηρΙίη9'5 και ζητήστε 
από την Μ3$οοτ ένα ακόμα ΒβΙΙοοη. Μπείτε στο μαγαζί 
και φορέστε το θο$τυιηε. Ανεβείτε τις σκάλες μέχρι να 
βρείτε το γραφείο του $νν3ηιρΐϊη9· Μιλήστε του και 
πείτε του να φτιάξει Βννοιηρ Βτενν. Μόλις πάρετε το 
ΒυςΧετ, βγείτε έξω και πηγαίντε στα ΘοςΧί. Βρείτε τον 
υηι Βοη 9 θ και δώστε του το Ροϊίει· που έχετε. Πηγαί¬ 
ντε στο Τοννη $ηυ3Γε και μιλήστε στον υηι Βοη 9 θ ξανά. 
Θα του δώσετε το ΒΟάάετ που έχετε για να φτιάξει το 
Θαιηι του. και μια βροχή θα διώξει την αράχνη που σας 
έκλεινε το δρόμο στα Βεννει·$. 

Πηγαίντε λοιπόν στο 103η Οίίίοε και κατεβείτε στα 
ΒεννεΓ$. Πηγαίντε αριστερά και χρησιμοποιήστε τα 
Οονν ΥΥοπτίί για να μπορείτε να βλέπετε. Προχωρήστε 
μέχρι τη γέφυρα, και χρησιμοποιήστε το Βυη 9 εε κορε 
στο Γ3ϊΙϊη9, και μετά χρησιμοποιήστε το ΒυςΧετ στο 
Μυά για να πάρετε Μυά. Επιστρέψτε στην είσοδο και 
πηγαίντε στη λίμνη. Χρησιμοποιήστε το Ρϊ5ήϊη9 κοά και 
τελικά θα πιάσετε ένα ψάρι. Επιστρέψτε πίσω στο 
Βνν3ηιρΐϊη9 και δώοτε του το Μυά. Μόλις πάρετε το ϋ3Γ. 


βγείτε έξω και πηγαίντε στο .ΐοΧε Βήορ. Δώστε στον 
ϋοχε Βεϊίει· το Βνν3ηιρ Βτενν για να πάρετε ένα ΒτϊηΧ 
Βοιηό. 

Βγείτε έξω και πηγαίντε στο Μ39ϊς Οοπιρετϊΐϊοη. Μιλή¬ 
στε με τον αετΧ και μπείτε στην τέντα. Χρησιμοποιή¬ 
στε το ΒτϊηΧ Βοιηά. Ξαναμπείτε στο Τεητ για να βρείτε 
μόλις έναν μάγο όρθιο. Αφού του μιλήσετε για λίγο, 
πάρτε το Βρε» ΒοοΧ και χρησιμοποιήστε το Βννθηιρ 
Βή3Χε στον μάγο που έχει απομείνει για να τον ξεκάνε¬ 
τε! Μόλις κληθείτε για τον διαγωνισμό, θα πάρετε αυ¬ 
τομάτως τη θέση του Κογθϊ ννϊζθΓά. Βγείτε από το 
Μ39ϊς Οοηιρετϊτϊοη και πηγαίντε στο Θ3$τΐε. Δώστε τα 
λεφτά στους φρουρούς και δείξτε την κάρτα σας μόλις 
πλησιάσετε την πόρτα του κάστρου. Μόλις μπείτε στο 
κάστρο, πηγαίντε αριστερά για να μπείτε στο Τήτοπε 
κοοπι. Μιλήστε με τον Βασιλιά για να σας πει ότι η δου¬ 
λειά σας είναι να σταματήσετε το κλάμα του μωρού. 
Πηγαίντε αριστερά και χρησιμοποιήστε το Ρϊίή στο 
Κογ3ϊ Β63Ι για να το πάρετε. Βγείτε από το δωμάτιο και 
πηγαίντε στην πόρτα δεξιά. Χρησιμοποιήστε το ννεά 9 θ 
στο 0Γ3άΙε, και μετά πάρτε το 0θ9· Βγείτε από το κά¬ 
στρο και πηγαίντε στο ΜυςΒνν3ηιρΐϊη9'5. Φορέστε το 
Οο$τυηιε και πηγαίντε στον πρώτο όροφο. Χρησιμοποι¬ 
ήστε το 0Ο9 στο αοοΧ για να το κάνετε να δουλέψει. 
Βγείτε έξω και πηγαίντε στο Τ3τοοϊ$ΐ. Αφού ρωτήσετε 
για τα Τθτοοί, βγείτε έξω. πηγαίντε πάλι στο 

ΜυοΒννοηιρΐϊη9'5 και δώστε το 
ΒΓοςήυτε στον ΑηοτοΧ Μοη. Επι- 
στρέψτε στο Τ3τοοί$ί για να πάρε¬ 
τε ένα ίτεε Τοτοο. κάντε το Τ3ίοο 
με τα Βννοτύς. Βγείτε έξω και πηγαί¬ 
ντε στο Βνν3ΐηρ. Πηγαίντε τέρμα 
αριστερά για να δείτε την Ιοάγ οί 
ίήε Βννοιηρ! Ρωτήστε την αν μπο¬ 
ρείτε να γίνετε εσείς Ιθάγ οί ίήε 
ίοΧε. Πάρτε τα Αϊι· ΤοηΧ$ και το ννετ 
Βυϊΐ. Χρησιμοποιήστε τα Αΐι- Τ3 πΧ$ 
στο Βυόόει· Θϊη 9 ήγ και μετά χρησι¬ 
μοποιήστε το Κυόύει* Θϊηθήγ για να 
περάσετε στο Ι$ΐ3ηά οί τήε ΒννοΓά. 
Πάρτε το Βννοτά, ξαναχρησιμοποιή- 
στε το Κυϋόει* Θίη 9 ήγ και πηγαίντε 
στο ΐοοη οίίίτε. 






Βγείτε έξω και πηγαίντε στο 03$ΐΐε. Δώστε το δννοι-ά 
στον Ρπικε και αυτός θα σας δώσει ένα Ρε3·δήοοΐει· 
και ένα Ρθ3. Μπείτε στο κάστρο και ανοίξτε την πόρτα 
στα αριστερά. Χρησιμοποιήστε το Ρθ3 δήοοίει· για να 
ξυπνήσετε την Ρηηςε$$. Ρωτήστε την αν έχει καμιά 
ιδέα για το μωρό. Αφού πάρετε το Ιοίΐγ, βγείτε έξω από 
το κάστρο και πηγαίντε στο Μυεδνν3ΐηρϋη9'5. Φορέστε 
το Οο$ΐυπΐθ και ανεβείτε στο γραφείο του. Δώστε το 
Ιοίΐγ στα Β3άϊε5, και πάρτε το ΜίΙΚ. Επιστρέφτε στο 
03$ΐΐ£ και δώστε το ΜίΙΚ στο Β3όγ. 

Βγείτε από το δωμάτιο και μπείτε στο Τήτοπε Κοοηι. 
Μπείτε στην πόρτα του Τι·θ3$υι·γ. Αφού ανεβείτε τη 
σκάλα, χρησιμοποιήστε το δνν3ηιρ δή3Κε στο 
Ρεητ39Γ3ηι. Προχωρήστε προς την πόρτα και θα εμφα¬ 
νιστούν δύο άειηοης. Βγείτε από το κάστρο και πηγαί¬ 
ντε στο δίτεεί οί Τι·3άει·$. Χρησιμοποιήστε το τρίτο 
Β3ΐΐοοη για να μπορέσετε να μπείτε στο Τι·ε35υι·ε 
Κοοηι. Προχωρήστε προς την δ3ΐΌορή39υ$. και μετά 
πάρτε το Μυουίβάε. Ανεβείτε από εκεί που πέσατε και 
βγείτε από το παράθυρο στα Β3ΐΙοοη$. Επιστρέφτε τε¬ 
λικά στο 03ΐγρ5θ'$ δήορ για να τελειώσετε το πρώτο 
μέρος του παιχνιδιού. 

ΡΑΚΤ 2: ΤΗΕ ΡΙΚΑΤΕ 5ΗΙΡ 

Μόλις τελειώσει η ομιλία, χρησιμο¬ 
ποιήστε το δρείΙ ΒοοΚ για να ελευ¬ 
θερωθείτε. πάρτε το Εγε Ρ3ΐοή δί¬ 
πλα από το 5ΚυΙΙ με το "Μγ.Τ". Προ¬ 
σπαθήστε να βγείτε. Τελικά θα κα¬ 
ταλήξετε μόνοι σας στο δωμάτιο 
του καπετάνιου, πάρτε το δίυΚεά 
Ρ3ΐτοτ. κοιτάξτε το οϊθγυ για να 
βρείτε ένα Ρο$(ς3Γά. Βγείτε έξω και 
δώστε το Εγε Ρ3ίοή στον πειρατή 
που τραβάει το σκοινί για να πάρε¬ 
τε τα δυη9ΐ355ε5. Ανεβείτε το 
ΐ3άάεΓ στα δεξιά του Ροορ-Οεεκ 
και χρησιμοποιήστε το δέυΚεά 
Ρ3Γίοΐ στον πραγματικό παπαγάλο. 


Αμέσως μετά χρησιμοποιήστε το 
δνν3ηιρ Ουηι στον δίυίίεά Ρ3ΓΓ01 
για να τον σταθεροποιήσετε. Κατε- 
βείτε από το Ροορ-ΟεοΚ και, αφού 
παρακολουθήσετε όσα θα συμβούν, 
ξανανεβείτε στο Ροορ-ϋεςΚ. Μιλή¬ 
στε στον Βοευη και μετά φύγετε 
από το Ροορ-ϋεοκ. πηγαίντε προς 
τα αριστερά και χρησιμοποιήστε το 
Κϊ99·π9 για να σκαρφαλώσετε στο 
Οτονν'ε Νεεί. Χρησιμοποιήστε το 
Ρ05ίε3Γά στο Τεΐεεςορε. Κατεβείτε 
κάτω και πηγαίντε πάλι στο Ροορ- 
ϋεοκ. Μετακινήστε το Ρ3 νό( έτσι 
ώστε να κοιτάει στον Βοευη. 
Κατεβείτε κάτω και πηγαίντε τέρμα 
αριστερά. Ανοίξτε την πόρτα και μι¬ 
λήστε με τον Μγ.Τ, ζητώντας του ένα ννεΙάϊη9 Τοιτή. 
Βγείτε έξω και πηγαίντε πίσω από τον πειρατή που διορ¬ 
θώνει το ΡΙ3ΠΚ. Μετακινήστε τον έξω από το πλοίο! Πάρ¬ 
τε το Η3ηιηιεΓ. τα Ν3ϋ5 και το ΡΙ3ΠΚ. Πηγαίντε προς τα 
δεξιά, ανοίξτε την πόρτα στα δεξιά και μπείτε μέσα. 
Πάρτε το Κηϊίε, και χρησιμοποιήστε το στο ΗβηιηιοοΚ. 
Πάρτε το Τίπάετ-Βοχ. Βγείτε έξω και προσπαθήστε να 
χρησιμοποιήσετε το ννεΐάϊη9 Τοιτή στο 0ή3ϊη δύο φο¬ 
ρές. Μόλις ο 03ρΐ3ϊη μπει στα δΐεερϊη9 0υ3«ει·5, χρησι- 







μοποιήστε το ΡΙβηΚ στην πόρτα. Ξαναχρησιμοποιήστε το 
νΥεϊύϊπ9 Τοιτή στο 0ή3ϊη. Ανοίξτε την πόρτα και κατεβεί- 
τε κάτω. Πάρτε το Μυουίθύε. Ξανανεβείτε επάνω για να 
τελειώσετε και το δεύτερο επεισόδιο του παιχνιδιού. 


βασανίζεται. Πηγαίντε αριστερά στο Θεηεητοτ. Χρησι¬ 
μοποιήστε το Θ 09 στο ΘεηεητοΓ Πηγαίντε δεξιά και 
μετακινήστε το ίενετ της ΤοΠυτε ΐνοοΠίπε στο ΟΝ. Πη¬ 
γαίντε πάλι στον Θ83ΐεΓ και μετά πηγαίντε στο πέρα¬ 
σμα με το Ιίπιόο Οοιηρεΐϊΐϊοη. Μιλήστε στον .Ιυά 96 και 
πάρτε μέρος. Χρησιμοποιήστε το Θ09 ννήί$τΐε και θα 
κερδίσετε έτσι 3 0υη935. Πηγαίντε και μιλήστε στον 
Θεβϊετ για τα Τ3όϊετ5, και χρησιμοποιήστε τα Τ3άϊετ$ 
στο Θεοβί ΟοΗεε. 

Πηγαίντε στο Οεηϊε και χρησιμοποιήστε το ΟοΚεε στο 
Βοττίε. Προσπαθήστε να πάρετε το Βοττίε για να καλέ- 
σετε το Οεηίε. Ζητήστε του να σας τηλεμεταφέρει στο 
ε3ΐγρ$ο'$ 5ήορ. Μόλις φτάσετε, μπείτε μέσα για να τε¬ 
λειώσετε και το τρίτο μέρος του 5ΙΜΟΝ 2. 


ΡΑΚΤ 3: ΤΗΕ Ι51ΑΝΟ 

πάρτε το δήονεϊ Ηε3ά. Πηγαίντε δεξιά και, αφού μιλή¬ 
σετε με τον ΒεβτΙκοιηύεΐ'. πάρτε το Τοννεΐ. Πηγαίντε 
στο .ϊυη9ΐε και δώστε στο παιδάκι το Β3ΐΐοοη. Θα πάρε¬ 
τε ένα δήεΙΙ. Πάρτε το ννοοάεη Ροΐε και χρησιμοποιή¬ 
στε το στο 5ήονεΐ Ηεθά για να φτιάξετε ένα δήονεϊ. Επι- 
στρέψτε στο Βε3ςή και χρησιμοποιήστε το δΠονεϊ. Χρη¬ 
σιμοποιήστε το Τοννεί στην τρύπα, και μετά χρησιμο¬ 
ποιήστε το δήεΙΙ στο ΤοννεΙ. Μιλήστε στον Βε3εήςοηι- 
όει· και, αφού πέσει στην παγίδα σας. πάρτε το 
Μυου53άε. Πηγαίντε πίσω στο ϋυη 9 ΐε και πηγαίντε στο 
πάνω αριστερά πέρασμα προς το Θθ9- Πάρτε το Θθ9. 
μπείτε στο 03ίε και μιλήστε με τη σερβιτόρα. Παραγ- 
γείλετε ένα Θεο3ί. Μόλις δείτε τι συμβεί. παραγγείλε- 
τε ένα ακόμα Θεο3ί. Βγείτε έξω και πηγαίντε δεξιά στη 
σπηλιά. Προσπαθήστε να πάρετε το Βοττίε. Ρωτήστε το 
Οεηϊε που θα εμφανιστεί για τα τρία ννϊ5ήε$ που δικαι- 
ούσαστε, και ζητήστε του να τηλεμεταφερθείτε στο 
03ΐγρ$ο’5 δήορ. 

Αφού δείτε όλα τα παρανοϊκά που θα συμβούν, βγείτε 
έξω και πηγαίντε τώρα στο κάτω αριστερά πέρασμα. 
Μιλήστε με τον Θεβϊετ και ζητήστε του $3ϊηιοη. Θα σας 
προσφέρει 03«εϊηε Τ3όΐεί$. Πάρτε το Θ09 ννήικτίε. Πη¬ 
γαίντε στο επάνω αριστερά πέρασμα στον άντρα που 


ΡΑΚΤ 4: ΤΗΕ νΑΙΙΕΥ ΟΡ ϋΟΟΜ 

Προσπαθήστε να ανοίξετε την πόρτα. Αφού τα καταφέ¬ 
ρετε, θα βρεθείτε σε ένα ΟοόΙϊη 03ηιρ. Πηγαίντε δεξιά 
προς τα Θ3ΓΚ ννοοά$. Αφού συναντήσετε το παιδάκι, 
πηγαίντε δεξιά και μιλήστε με τα ΥΥοοάννοΓηκ. Πηγαί¬ 
ντε τέρμα δεξιά και μπείτε στο νΥϊτοήεί' 03νε. Αφού μι¬ 
λήσετε με τις μάγισσες, βοηθήστε τις να φτιάξουν τα 
ροτίοης, έτσι ώστε να πάρετε και εσείς λίγο. Βγείτε έξω 
και πηγαίντε στο δεύυάεά Ηυτ. Μόλις τελειώσετε με 
τις διατυπώσεις, ανοίξτε την πόρτα για να παγιδέψετε 
τη γάτα, προχωρήστε προς τα Βοττΐε$ και πάρτε 3 
Βοττίθδ, ένα ΗβηΚγ και τη γάτα. Ανοίξτε την πόρτα και 
βγείτε έξω. 

Πηγαίντε στο νοΙοβηο Κίηη. Πάρτε το 0Πεπιϊς3ΐ δρηγει· 
και το Ρϊθπτ δροττεΓ‘5 Θυϊάε Βοοκ. χρησιμοποιήστε το 
δτηνν σε μία από τις Σόδες για να φτιάξετε ένα Εηιρτγ 
Βοττίε. Χρησιμοποιήστε τη γάτα στο 03ΓηϊνοΓου5 Ρϊ3ητ, 
και μετά χρησιμοποιήστε το Εηιρτγ Βοττίε στο δ3ϊϊν3. 
Φύγετε από το νοίςθηο κϊγπ και επιστρέψτε στο ΟοόΙϊη 
03Γπρ Χρησιμοποιήστε το δ3ϊϊν3 στα ΟοόΜης' Οοόϊετ$, 
και μετά προσπαθήστε να περάσετε. Αφού πέσουν ξε¬ 
ροί. πάρτε το Οοηοή Ηογπ. Πηγαίντε μέσα στο 03ηιρ και 
μιλήστε στο Εϊί. Προσφερθείτε να τον βοηθήσετε για 
να πάρετε ένα ΡειΊυιηε Βοττίε. 
Χρησιμοποιήστε μια γεμάτη σόδα 
στο Ρετίυηιε Βοττίε. 

Μπείτε στη μεγάλη τέντα στα αρι¬ 
στερά και πάρτε τα Ροοά Ρ3ίΐοη$ 
και το Ρερρετ. Πηγαίντε στο Εϊί, 
χρησιμοποιήστε το Ρερρετ επάνω 
του και δώστε του το Η3ηΙ<γ. Δώστε 
του τώρα το γεμάτο Ρει-ίυηιε 
Βοττίε (καμία διαφορά!) για να πά¬ 
ρετε ένα Βίοεκ οί ννοοά. πηγαίντε 
στα αριστερά του Οθιηρ για να 
βρείτε τα δύο Οοόϊϊης. Χρησιμοποι¬ 
ήστε το τελευταίο δοά3 Βοττίε στη 
φωτιά, και πάρτε κάποια πράγματα 
των Οοόϊϊης. Πάρτε το Θϊοε που θα 
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μείνει πίσω. Βγείτε από το Οοόϊϊη 
03ηιρ, πηγαίντε στο δεςϊυάεά Ηυί 
και πάρτε δύο ακόμα $οά3 Βοίΐΐε$. 
Επιστρέψτε στα 03ΓΚ ννοοά$ και 
δώστε στο παιδάκι τα Ροοά Κ3ίϊοη$ 
και ένα 5οά3 Βοίίϊε για να πάρετε 
ένα Μ39ηίΙίεΓ 

Πηγαίντε δεξιά και δώστε το Βίοοκ 
οί ννοοά στα ννοοάννοηη$ για να 
πάρετε τα ννοοάεη Τεείή. Πηγαίντε 
πίσω στο ννϊίςήε$' 03νε και δώστε 
τα ννοοάεη Τεείή, το Οοηοή ηογπ 
και το Μ39ΠϊΗεΓ στη βωβή, στην 
κουφή και στην τυφλή μάγισσα 
αντίστοιχα. Μόλις τελειώσει το 
ροΐϊοη. χρησιμοποιήστε το δίηνν 
σε ένα δοά3 Βοίίϊε για να το αδειά- 
σετε, και μετά χρησιμοποιήστε το 
Βοττίε στο Ροτίοη. Βγείτε έξω και 
πηγαίντε στο δεεϊυάεά Ηυί. χρησι¬ 
μοποιήστε το Ροΐϊοη στους κοϊε 
ΡΙ3Υ8Γ5. Ρωτήστε αν μπορείτε να 
μπείτε στο παιχνίδι. Μόλις ξεκινή¬ 
σετε, ρωτήστε αν τους πειράξει να 
χρησιμοποιήσετε το δικό σας Οϊςε. 
Αφού κερδίσετε το ννβΐιρβρεΓ 
03ΐ3ϊθ9υε. βγείτε έξω και πηγαίντε 
στο Οοόϊϊηί’ 03ηιρ. 

Πηγαίντε στην είσοδο του δοΐάϊά'5 
Τοννει·. Μιλήστε στους φρουρούς 
και πείτε τους ότι έχετε σοβαρή 
δουλειά. Αφού μπείτε μέσα, πάρτε 
το Τ3ρε$ΐΐΎ και μπείτε στο παράξε¬ 
νο Ρ3$5396. Αφού συναντήσετε 
έναν ακόμα φρουρό, πηγαίντε προς 
τα αριστερά. Χρησιμοποιήστε το 
Τ3ρε5ΐΓγ στο Ροοί οί δννεβΐ και 
χρησιμοποιήστε το Ταρεκΐτγ στο 
Οιεηιϊς3ΐ δρηγει·. Μετακινήστε τον 
μοχλό στο Οεηεηΐοι* για να κλεί¬ 
σετε τα φώτα. Επιστρέψτε στον τε¬ 
λευταίο φρουρό, και χρησιμοποιή¬ 
στε το Οήεηιϊθ3ΐ δρηγεΓ, φορέστε 
το 009 (εεεε;) και μετά φορέστε τα 
δΗρρεκ για να περάσετε. Περάστε 
το Ι3ν3 0ή3ηηεΙ για να φτάσετε 
στον δοΓάϊό. Πηγαίντε δεξιά και 
πάρτε το δοΐεννάπνει·. Χρησιμοποι¬ 
ήστε το δοι·εννάπνει· στο χέρι του 
δΟΓάϊό, και μετά χρησιμοποιήστε το 
Η3ηά στο Ρ3ϊηι Ρπηί ΐάεηΐϊίϊεΓ. 
Πάρτε το Τίιηε δίϊοκ, πηγαίντε αρι¬ 
στερά και προσπαθήστε να βγείτε 
από το δωμάτιο για να τελειώσετε 
ολοκληρωτικά το παιχνίδι. 







ΙϋΙΙΕΙ 



του Αντωνη “ΤΗβ Αεβ' Μαρίνου 



ΠΡΩΤΗ ΑΠΟΣΤΟΛΗ 


■ να από τα ελάχιστα παιχνίδια που κατά- 
φεραν να βελτιώσουν την αρχική ιδέα (το 
μοναδικό άλλο παιχνίδι που θυμάμαι να 
το έχει καταφέρει αυτό είναι το ΙΙΙΤΙΜΑ 
^ υΝΟΕβννΟΒίϋ 2). Αν και βασικά το στυλ 
παιχνιδιού και οι στρατηγικές παραμένουν ίδιες με το 
ΟΟΜΜΑΝΟ & ΟΟΝΟυΕΚ. τα πολύ καλά γραφικά, τα 
καινούρια οχήματα και κτίρια, καθώς επίσης και μερι¬ 
κά πολύ καλά ηχητικά θίίεσίδ (όπως για παράδειγμα 
το "οήΒςήϋϋηςί" της Τ3ηγ3!) κάνουν το ΡΕϋ ΑΙΕΚΤ ένα 
ιηυ$τ (όπως έχει αποδειχθεί και από τις πωλήσεις). 
Ποιος είμαι εγώ λοιπόν να πάω αντίθετα στην κοινή 
γνώμη; 


Δεν νομίζω ότι χρειάζεται να πω κάτι ιδιαίτερο για 
την πρώτη αποστολή, αφού αν έχετε καταφέρει να 
κολλήσετε, τότε καλύτερα θα ήταν να τα παρατήσετε 
και να ασχοληθείτε με την κηπουρική, τη μαγειρική, ή 
καλύτερα με το πλέξιμο. 


ΙΟΣΤΟΛΗ 


Απλώς και μόνο για τους τυπους (και για να μην 
επαναλάβω όλες τις προσβολές που έγραψα για αυ¬ 
τούς που τα έχουν καταφέρει να κολλήσουν στην 
πρώτη πίστα -αν είναι αυτό δυνατόν!), να σημειώσω 
απλώς ότι θα πρέπει να μην αποκλειστείτε λόγω του 
παράξενου σημείου που ξεκινάτε. Κατά τ' άλλα, θα 
---πρέπει να είσαστε 

\ 1 μην Βναλετε αυτή 

'ΏΜΚ// την αποστολή 


Ξεκινάμε με τους _ ορτιον? _ _ 

ψ' ητΐΓ- 

Συμμάχους, οχι για ν ^ ΜΜ Ύ& 

κανεναν άλλο λο- * V ' 

γο αλλα επειδή ί ,-4» ν 

αηλουστατα το τε- 
λείωσα πρώτα με 

αυτους και μπορώ _■ ^ 

0. 

να σας πω τα πα- 
ντα μέχρι και την 

Οπως ίσως ηδη ξε- ; - 

ρττ: σιΐυμμαχπι ' 

δυνα.·:; . 
εδάφους, 

διαθέτουν α) την Τ3ηγ3, η οποία είναι πολύ σκληρή 
γκόμενα, και β> το ΟήΓοηοδήίίτ, το οποίο μπορεί να 
αποδειχθεί πολύτιμο όπλο για να τελειώσετε εύκολα 
και γρήγορα την τελευταία αποστολή (για να μην 
πούμε βέβαια τίποτα για τα ΓηυΙίίρίογθΓ παιχνίδια!). 


ΑΠΟΣΤΟΛ 


1 ^ στην πίστα Απϋώς 

■V- ·'\. Γ/ ν · | · ΎΊ ■■ ηροχωρατε με μι- 

Λ * ' 1 κρά βήματα, έχο¬ 

ντας πάντα την Τ3ηγ3 μπροστά από το ΑΓτϊΜβΓΥ· Προ¬ 
σπαθήστε να σώσετε τον ΜεάΙς που βρίσκεται στην 
αρχή, καθώς επίσης και εναν ΕηςμηβθΓ που βρίσκετε 
λίγο αργότερα, καθώς η αποστολή γίνεται ακόμα πιο 
εύκολη αν έχετε αυτούς τους δύο. 
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ΟΡΤΙΟΝί 


ΚίΕβΒίΤΗΕΐ&β^ΐΓ.ΟΕΙΤΗε ΟΟΝ^ΟΑ) 


ΙΡΟΙλΙΕΛ Ρ'ΙιϊΝΤ 


ΤΕΤΑΡΤΗ ΑΠΟψό^Η’; / 

Πρέπει να προστατέψετε το Ρ3$$39θ που είχατε κα¬ 
ταλάβει στη δεύτερη αποστολή σας. Σχετικά εύκολη 
αποστολή, αρκεί να μην κάνετε σοβαρά λάθη. Φτιάξ¬ 
τε πρώτα πολύ καλή άμυνα (αφού έχετε τόσο τα χρή¬ 
ματα όσο και τον χρόνο), και μετά αρχίστε να φτιά¬ 
χνετε ίί9ήτ Τ3ηΐ<5 και κοοΚθί $οΐάίβΓ5. Στείλτε τα όλα 
μαζί σε αποσπάσματα του εχθρού, και θα πρέπει να 
τελειώσετε την αποστολή σχετικά γρήγορα. 

ΠΕΜΠΤΗ ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

5Α: Εδώ θα πρέπει να σώσετε την Τ3ηγ3, να κατα¬ 
στρέφετε όλα τα 5ΑΜ 5ϊίθ5 και μετά -φυσικά- οτιδή¬ 
ποτε κινητό και μη του εχθρού. Το πρώτο μέρος της 
αποστολής είναι φυσικά να στείλετε τον $ργ στο 
νΥθ3ροπ5 Ρ3010ΓΥ για να μπει σε ένα φορτηγό και να 
καταφέρει να σώσει την Τ3ηγ3. 

Εδώ το μόνο που 
χρειάζεται είναι 
προσοχή στις κινή¬ 
σεις των ϋ09 
ρπίΓοίδ, αφού μό¬ 
νο τα σκυλιά μπο¬ 
ρούν να σας 
βρουν 

Μόλις τα καταφέ¬ 
ρετε, κινηθείτε 
αμέσως προς τα 
βόρεια για να κα¬ 
ταστρέφετε τα 
5ΑΜ 5ίίθ5. Επειδή 
η Τ3πγ3 έχει αρκε¬ 
τά δυνατό οπλι¬ 
σμό. δεν θα πρέπει να έχετε ιδιαίτερα προβλήματα. 
Καταστρέψτε φυσικά τα Κυηνν3Υ5, και αμέσως θα έρ¬ 
θει ένα ελικόπτερο να πάρει την Τ3ηγ3. Οταν φτά¬ 
σουν οι ενισχύσεις, θα πρέπει πασει θυσία να καταλά¬ 
βετε το ΟοηδίΓυςίίοη Υ3Γά, ΥΥθ3ροη$ Ρ3ςίοτγ και τα 
Β3ΓΓ3θ<5. Επιδιορθώστε τα και φτιάξει ένα ΚείίηθΓγ. 
Από εδώ και πέρα αρχίζει το "κλασικό" μέρος της πί¬ 
στας, όπου θα πρέπει να φτιάξετε έναν αρκετά δυνα¬ 
τό στρατό για να καταστρέφετε τον εχθρό Φυλαχθεί¬ 
τε καλά από τα νότια και νοτιοανατολικά. Αν μπορεί¬ 
τε να φτιάξετε Μ2 και Ηθ3νγ ΤαηΚδ, τότε η αποστολή 
είναι απλώς θέμα λίγων λεπτών. 

5Β: Τα οόίθοίίνεδ της πίστας είναι ακριβώς ίδια με 
την 5Α, μονο που εδω αλλαζει ο χάρτης. Εδώ θα έχε¬ 
τε αρκετά πιο εύκολη δουλειά, αφού μπορείτε να κα¬ 
ταστρέφετε δυο 5ΑΜ 5ίίε$ σχεδόν αμέσως μόλις 
ελευθερώσετε την Τ3ηγ3, ενώ η διαμόρφωση του 


χάρτη είναι αρκετά πιο ευνοϊκή. Προσοχή μην κατα¬ 
στρέφετε τη γέφυρα και αποκλειστείτε. Μόλις κατα¬ 
λάβετε τα εχθρικά κτίρια, η αποστολή είναι σχεδόν 
τελειωμένη. 

5Γ: Και πάλι έχετε τα ίδια οόϊθοίίνβε, μόνο που η 
αποστολή είναι αρκετά πιο δύσκολη. Χρειάζεται ιδιαί¬ 
τερη προσοχή για να βάλετε τον 5ργ στην αντίπαλη 
βάση και να αποφύγετε τα σκυλιά, ενώ χρειάζεται και 
μεγάλη προσοχή στις κινήσεις σας για να καταλάβετε 
τα πρώτα εχθρικά κτίρια. 

Το να καταλάβετε τα Β3ΓΓ3θΚ$ είναι μάλλον αδύνα¬ 
το (αφού ακόμα και αν τα καταφέρετε, θα καταστρα¬ 
φούν στην πρώτη σοβαρή επίθεση του αντίπαλου), 
οπότε φροντίστε να καταστρέφετε όλα τα Β3 ιτθΙ$ και 
να φτιάξετε Β3 γγ 30Κ$ από την αρχή. Προσοχή μην κα¬ 
ταστρέφετε το Τεοή ΟθηΤθΓ, και φροντίστε να φτιά¬ 
χνετε τα Τ3ηΙ<$ και τα ΐ3υητήθΓ5 όσο πιο γρήγορα 
μπορείτε. Σας περιμένει μια αρκετά δυνατή μάχη. 

έκΤΗ 4 λ 7 ; 
ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

6Α: Εδώ, πέρα φυ¬ 
σικά από το γνω¬ 
στό "Καταστρέψτε 
ότι βλέπετε", θα 
πρέπει να διαβαλε- 
τε το αντίπαλο 
Τεοή ΟεηϋθΓ με 
έναν $ργ. έτσι 
ώστε να δείτε τι 
σας ετοιμάζει ο 
αντίπαλος! Βέβαια, 
το ΠΟΤΕ θα βάλετε 
τον $ργ στο Τεοή ΟθπΙθγ δεν παίζει κανέναν απολύ¬ 
τως ρόλο, οπότε μπορείτε να καταστρέφετε τα πά¬ 
ντα, και λίγο πριν τελειώσετε την πίστα (και αφού 
έχετε αφήσει ενα Τεοή Οεπίετ ορθιο), να στείλετε 
εναν $ργ για να τελειώσετε το Ιενεΐ. 

Ξεκινήστε φυσικά αμέσως, και κτίστε τα πρώτα βασι¬ 
κά κτίρια όσο πιο γρήγορα γίνεται Φτιάξτε μπόλικους 
ΡοοΚεί δοΐάίεΓδ, και προσπαθήστε να αμυνθείτε με 
ΡΗΐόοχεδ. Μην αφήνετε ποτέ το ΤηιοΚ σας μονο του, 
αφού αν καταστραφει έχετε σχεδόν χάσει. Μόλις 
φτιάξετε έναν μικρό στρατό, επιτεθείτε στη βάση που 
είναι νότια. Καταλάβετε οσα περισσότερα κτίρια μπο¬ 
ρείτε. και κυρίως το (?3ά3Γ ΟοΓηβ, έτσι ώστε να απο¬ 
κτήσετε αμέσως την εικόνα του χάρτη. Αποτρεψτε 
τον εχθρό απο το να αποβιβαστεί με μερικες δεκάδες 
Τ3ΠΚ5 στις ακτές, ενω θα πρέπει να κτίσετε και μερικά 
ΑΑ 0υη$ γυρω-γύρω, αλλά κυρίως κοντά στο Νην3ΐ 
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Υ3Γά σας (το οποίο φυσικά πρέπει να φτιάξετε). Προ¬ 
ωθήστε τα πλοία σας προς τα νότια για να αποκλείσε¬ 
τε πλήρως την πιθανότητα αποβίβασης, και αρχίστε 
να φτιάχνετε Τ3ηΙ<$ ασταμάτητα. Φορτώστε όσα πε¬ 
ρισσότερα μπορείτε σε ΤΓ3Π5ροΓΐ5 και πηγαίντε τέρμα 
Βορειοανατολικά. Η πίστα έχει σχεδόν τελειώσει. 

6Β: Τα ίδια ακριβώς οπΐβεΐίνθί, αλλά φυσικά εντε¬ 
λώς διαφορετικός χάρτης και τακτικές. 

Αν θέλετε το πιστεύετε, αλλά το μοναδικό κριτήριο 
επιτυχίας είναι η αρχική τοποθεσία που θα “ξεδιπλώ- 
σετε' 1 το ΜΟ/! Αν σχεδιάσετε δηλαδή σωστά τη βάση 
σας. τότε η πίστα γίνεται σχετικά εύκολη. Στην αρχή 
έχετε μόνο ΡίΙΙόοχθδ για να προστατευτείτε, οπότε 
βρείτε το μικρότερο πέρασμα. Οπως παντα φτιάξτε 
περισσότερους 
κοεΚοτ 5οΐάίθΓ$ για 
να έχετε άμυνα 
αέρος. Φτιάξτε 
τουλάχιστον ένα 
Ν3νλΐ Υ3Γά, και μό¬ 
λις μπορέσετε κα- 
ταστρέψτε τη βά¬ 
ση που βρίσκεται 
πιο κοντά σας 
(έτσι ώστε να απο¬ 
κτήσετε λίγο "αέ¬ 
ρα"). 

Μόλις τα καταφέ¬ 
ρετε, φτιάξτε του¬ 
λάχιστον 5-6 

ΤΓ3Π5ρθΓτ$, όσα περισσότερα 0υηό03ΐ$ μπορείτε, και 
τουλάχιστον 20 Τ3ηΚ$. Κάντε μια συντονισμένη απο¬ 
βίβαση στο βορειοδυτικότερο σημείο της αντίπαλης 
βάσης, έχοντας μαζί σας και έναν $ργ. Μπορείτε να 
βάλετε πρώτα τον $ργ στο Τοςή Οθπϊθγ, και μετά να 


ΕΒΔΟΜΗ ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

Ξεκινάτε αμέσως, οπότε θα πρέπει να φτιάξετε τη 
βάση σας οσο πιο γρήγορα μπορείτε. Προσπαθήστε να 
αποφυγετε την οποιαδήποτε απώλεια, γιατί μπορεί να 
σας στοιχίσει. 

Εδώ πρέπει να καταλάβετε το Κ3ά3Γ ϋοηΐθ που βρί¬ 
σκεται σχετικά κοντά σας (στη βάση που είναι ακρι¬ 
βώς πιο κάτω από εσάς), και να καταστρέφετε τα 
5υόΡθη$ που βρίσκονται τέρμα νοτιοανατολικά. 
Φτιάξτε όσους περισσότερους ΡοτΚετ 5οΐάϊθΓ$ μπο¬ 
ρείτε, γιατί θα έχετε να αντιμετωπίσετε πολλές εναέ¬ 
ριες επιθέσεις. 

Αφού καταλάβετε τη μικρή βάση που είναι νοτιότε¬ 
ρα. μπορείτε είτε να την πουλήσετε είτε να την κρα¬ 
τήσετε. Το δεύτερο είναι σαφώς πιο δύσκολο, αλλά 
και πολύ πιο αποδοτικό. 

Κατεβάστε σταδιακά την αμυντική σας γραμμή κλεί¬ 
νοντας όλα τα περάσματα, και φροντίστε να δυναμώ¬ 
σετε την άμυνά σας. 

Αφού καταφέρετε να αποκλείσετε κάθε δυνατή επι¬ 
λογή του αντιπάλου, είναι ώρα για επίθεση. Φτιάξτε 
όσα περισσότερα Τ3ηΚ$ μπορείτε, στείλτε μαζί και με¬ 
ρικούς ΚοοΚθί 5οΐάίθΓ5, και όλοι μαζί θα επιτεθούν 
στην τελική μεγάλη βάση στα ανατολικά 

Καταστρεψτε φυσικά πρώτα απ' όλα τα αμυντικά 

όπλα του εχθρού 
(π.χ Τθ5(3 0οΜ$) και 
μετά με την άνεσή 
σας καταστρέψτε 
τα αντίπαλα κτί¬ 
ρια. 

ΟΓΔΟΗ 
ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

Σχετικά απλή απο¬ 
στολή, αλλά με 
πολλές παγίδες. Οι 
φίλοι της επίθεσης 
δεν θα ευχαριστη¬ 
θούν, αλλά οι φα¬ 
νατικοί της άμυνας θα ξετρελαθούν. Αφού καταφέρε¬ 
τε να περάσετε τα στρατεύματά σας στη βάση που εί¬ 
ναι βόρεια (είτε πολεμώντας είτε απλώς τρέχοντας), 
θα πρέπει α) να αρχίσετε αμέσως να δουλεύετε με το 
Ογθ ΤτυςΙ<, β) να επισκευάσετε όποια κτίρια έχουν 


αφοσιωθείτε στην καταστροφή της βάσης (κατα¬ 
στρεψτε πρώτα απ’ όλα το Τ65Ι3 Οοϊΐ). κάντε έναν γύ¬ 
ρο τη θαλασσια περιοχή για να "μαζέψετε" όλα τα 
5υό$ που κυκλοφορούν. 


78 






Το ΟοπυτοηΟ εβηΐθΓ είναι στο επάνω μέρος της βά¬ 
σης, οπότε από εκείνο το σημείο είναι σχετικά πιο εύ¬ 
κολη η αποστολή σας. 

Μόλις βάλετε τον $ργ στο Οοιηιτοηά Οθπϊθγ, θα βγει 
ο Κ 05 Υ 9 ΪΠ, αλλά δεν θα μπορέσετε να τον βγάλετε 
έξω χωρίς την υποστήριξη Πεζικού και Πυροβολικού. 
Στείλτε λοιπόν μερικά Τ3η1<$ υποστηριζόμενα από 
5οΐάϊθΓ5 για να μπορέσετε να τον φέρετε πίσω στη 
βάση σας, και έτσι να τελειώσετε την αποστολή. 


υποστεί ζημιές, γ) να φτιάξετε σαν τρελοί ΑΑ Ουηδ, 
ΚοοΚθΐ δοΐΰίθΓδ (για αεράμυνα), ΡϊΜόοχθδ και Τ3ηΚδ. 

Αφού καταφέρετε και φτιάξετε μια στοιχειώδη άμυ¬ 
να, αρχίστε να φτιάχνετε Μίηε ί3γθΓ$ και να σπείρετε 
τη γη με νάρκες. Ο σκοπός σας εδώ είναι να έχετε αρ¬ 
κετό ΡοννθΓ όταν τελειώσει η αποστολή, και να προ¬ 
στατέψετε τα Τεςή ΟεηίθΓδ και το αήΐΌηοδρήθΓθ. Αρα 
η λέξη-κλειδί εδώ είναι "άμυνα". 

Δεν χρειάζεστε καμία απολύτως τακτική επίθεσης, 
παρά μόνο καλή τοποθέτηση των Τυιτεΐδ, των Τ3ηΚδ 
και των ναρκών. Φτιάξτε άμυνα-γρανίτη και η πίστα 

έχει τελειώσει. Ση- - ορτιον; - - ' ' ' 

μείωση: όπως βλέ- 

τρεις διαφορετικοί . α/Μ 
όρομοι για να σας Γ ' ' 

Γ^^ΗΜΒ η 

δυτικά, και απο τη 
θαλασσα Προσεξ- ^Κ^ιν 
τε μόνο μην απο- ^ ~ 

αηο την 
πολύ πυκνή αμυνα 
οας και δεν μπο¬ 
ρείτε να " 


ΔΕΚΑΤΗ ΑΠΟΣΤΟΛΗ 


10Α: Αυτή η απο¬ 
στολή, εκτός του 
γεγονότος ότι εί¬ 
ναι αρκετά δύσκο¬ 
λη, χωρίζεται σε 
δύο μέρη, όπου ο 
χρόνος που έχετε 
στο δεύτερο μέρος 
είναι ο χρόνος που 
σας έχει απομείνει 
από το πρώτο μέ¬ 
ρος! Είναι προφα¬ 
νές λοιπόν ότι θα 
πρέπει να βιαστεί¬ 
τε. Δυστυχώς όμως 
ξεκινάτε με ελάχι¬ 
στες δυνάμεις, 
ενώ η αντίπαλη 
βάση είναι σχεδόν 
έτοιμη. 

Κρατήστε άμυνα 
όσο μπορείτε με 
κοεΚθΐ 5οΙάίθΓδ και 
ΑΑ Ουηδ (που είναι 
απολύτως απαραί¬ 
τητα). και συγκε¬ 
ντρωθείτε στο να 
φτιάχνετε Τ3ηΚδ 
και ίοηθόοννδ. Και 
σε αυτή την απο¬ 
στολή θα πρέπει 
να επιτίθεστε μεν σε κύματα, αλλά προσπαθώντας να 
μην "τραβήξετε" όλο τον αντίπαλο στρατό. Χτυπώ¬ 
ντας κυρίως τα Ογθ ΤτυοΚδ του εχθρού τον σταματά¬ 
τε. ενω καλό θα ήταν να "τρώτε" σιγά-σιγά και την 
άμυνά του. Ο τελικός σας σκοπός είναι (αφού κατα¬ 
στρέφετε όσα περισσότερα κτίρια μπορείτε) να στεί¬ 
λετε έναν ΕηθίηηβθΓ στο 0οηιπΐ3ηΰ ΟβηίθΓ που είναι 
στο βορειότερο προφανώς!) σημείο της αντίπαλης βά¬ 
σης όσο πιο γρήγορα μπορείτε. 


ΕΝΑΤΗ 

ΑΠΟΣΤΟΛΗ 


Αυτή η υποστολή - 

να τελειω- 

σει με δυο τρο- γ 

πους: είτε κατα- . 

στρέφοντας την 

αντίπαλη βάση έ" 

(που είναι εξοντω- ^ ||^ 

τικο), είτε βάζο- " -*> 

ντας εναν 5ρν στο 
αντίπαλο 

και φέρνοντας τον 
Κθδγ 9 ϊη πίσω στη βάση σας. 

Ξεκινήστε με τον κλασικό τρόπο, φτιάχνοντας όλα 
τα απαραίτητα. Φτιάξτε μπόλικους ΚοοΚθί $οΙάίθΓδ 
και ϋ 9 ήί Τ3ηΚδ για να αποκλείσετε τις ακτές και το 
βόρειο τμήμα του νησιού. 

Μόλις καταφέρετε και εγκαταστήσετε μια στοιχειώ 
δη άμυνα, στείλτε 1-2 5ρίθδ στο βορειοανατολικότε- 
ρο σημείο του νησιού που βρίσκεται βορειότερα από 
εσάς. 


ΣΟΙΟΙΕΕ 








10Β: Μόλις μπείτε μέσα, περνάτε στο δεύτερο μέρος 
της πίστας, οπού θα πρεπει να καταστρέφετε τα τέσ¬ 
σερα ςοηίΓοΙ ΟθητβΓδ με τους ΕηςιϊηθΘΓί σας. Στείλτε 
έναν $ργ (ίσως μαζί με 2-3 στρατιώτες) προς τα νότια, 
έτσι ώστε να βρείτε το δωμάτιο με τα Μ3ΠΊΐηοίή5. 

Οταν πλησιάσετε την έξοδο, θα ανοίξετε τις πόρτες 
και θα μπει η Τ3ηγ3. Συνδυάστε την Τ3ηγ3 με 1-2 
Μθάίεδ και έχετε ένα σχεδόν άτρωτο οηλο Σκοτώστε 
ότι κινείται, και αμέσως μετά στείλτε τους ΕηςμηβθΓδ 
για να καταστρέφουν τα ΟοηίΓΟΙ ςεηίβΓδ. Αν έχετε 
καταστρέφει και τα τέσσερα μέχρι το τέλος του χρό¬ 
νου. θα έχετε εκπληρώσει την αποστολή σας 

ΕΝΔΕΚΑΤΗ ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

Η αποστολή σας εδώ είναι να καθαρίσετε τη θάλασ¬ 
σα για τη ναυτική σας δύναμη που φτάνει σε 2 ώρες, 
αλλά για να το καταφέρετε αυτό θα πρέπει να κατα¬ 
στρέφετε σχεδόν όλα τα αντίπαλα στρατεύματα Ξε¬ 
κινήστε αμέσως να κατασκευάζετε οτι χρειάζεται (κυ¬ 
ρίως Τ3ΠΙ<$. 

ΙοηςιΟοννδ. ΚοεΚθί 
$οΙάί€Γ5 και ένα 
Τθςή εβηίεΓ), και 
προσπαθήστε να 
μαζέψετε όλο το 
Ογθ σχετικά γρήγο¬ 
ρα (για να αποκτή¬ 
σετε το πλεονέ¬ 
κτημα). Αν θέλετε 
να τα βάλετε με τα 
Μ3ΐηηιοτή$, θα 
πρέπει να είσαστε 
σίγουροι ότι θα τα 
καταφέρετε. 


Αρχίστε να ανεβάζετε τις δυνάμεις σας προς τα βό¬ 
ρεια. και κάντε σποραδικές επιθέσεις στον εχθρό. 
Οπως πάντα, καλό θα ήταν να καταστρέφετε τα 
Ττυείο του αντιπάλου. Καταστρέψτε όλα τα αμυντικά 
όπλα του εχθρού, καθώς επίσης και ΟΛΑ τα 5υόδ που 
θα βρείτε (μέσω των ίοη 9 όονν$ ή μέσω των δικών σας 
5υό$, αν έχετε καταλάβει κάποιο 5υό Ρθπ). Από εκεί 
και πέρα μπορείτε να κάτσετε και να παρακολουθεί¬ 
τε. ή να καταλάβετε όλη την αντίπαλη βάση. Προσο¬ 
χή φυσικά χρειάζονται όπως πάντα τα ϊθ$Ι 3 Οοίΐ$, αλ¬ 
λά μερικά Τ3ηΐ<5 θα πρέπει να σας δώσουν μια γρήγο¬ 
ρη λύση. 

ΔΩΔΕΚΑΤΗ ΑΠΟΣΤΟΛΗ ϋ 

Αρκετά δύσκολη αποστολή, αφού θα πρέπει να αμύ¬ 
νεστε και να επιτίθεστε σε δύο μέτωπα ταυτόχρονα. 
Δεν ξέρω κάποιο καλύτερο μέρος για να ξεκινήσετε 
τη βάση σας από το σημείο που ξεκινάτε, οπότε αρχί¬ 
στε αμέσως να κτίζετε τα απαραίτητα σαν τρελοί. 
Οπως παντα, φτιάξτε μερικούς ΚοεΙίβΐ 5οΙάΙθΓ$ και ΑΑ 
Οιιη$ για αεράμυνα, και κλείστε όσο μπορείτε την πε¬ 
ριοχή με ΡίΙΙόοχεδ. Στόχος σας είναι να καταλάβετε 
όλα τα αντίπαλα Τεςή ΟθπΙθγϊ. οπότε προσέξτε να 
μην τα καταστρέφετε! 

Οταν θα έχετε φτιάξει μια αρκετά καλή άμυνα, τότε 
περίπου θα αρχίσουν οι επιθέσεις από Μ3Γηιηοΐή$ με 
Ιτοη 0υτΐ3ίη (δηλαδή θα είναι άτρωτα). 

Ο μόνος τρόπος για να γλιτώσετε είναι να τους κλεί¬ 
σετε το δρομο (χάνοντας φυσικά στρατεύματα) και 
να τα απομακρυνετε από τη βάση σας (αφού αν τα 
αφήσετε να μπουν μέσα μπορείτε εύκολα να ξεκινή¬ 
σετε από την αρχή!). Από αυτή τη στιγμή και μετά θα 
πρέπει να φτιάχνετε συνεχώς Τ3ηΐ« και Ιοηςόοννδ, 
έτσι ώστε να μπορέσετε να επιτεθείτε στις αντίπαλες 
βάσεις. Σχετικά δύσκολο, αλλά όχι ακατόρθωτο. 

Καταστρέφετε 
όταν μπορείτε τα 
αντίπαλα Ογθ 
ΤτυεΚδ(βάζοντας 
"τρικλοποδιές" 
στον αντίπαλο), 
και επικεντρωθείτε 
πρώτα στη βάση 
που είναι στα δυτι¬ 
κά, που είναι πιο 
μεγάλη και έχει 
και το Ιτοη 0υΓΐ3ίη 
ΡΓοίοτγρβ, το 
οποίο θα πρέπει να 
καταστρέφετε. 


0 Ρ ΤIΛ Ν 5 
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ΤΤρεΤλκ 


|ΟΒΕ Ε;ΕΓΙΝΕΒ' 


ΔΕΚΑΤΗ ΤΡΙΤΗ ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

Μια από τις δυσκολότερες αποστολές, η οποία χρει¬ 
άζεται συνεχή 53νβ5-ί03ά5. Θα πρέπει να καταστρέ¬ 
φετε όλα τα 0θπθγ31ογ$. αλλά ταυτόχρονα θα πρέπει 
να αποφεύγετε -ή να καταστρέφετε- τα ΡΙ3ιίίθ 
ΤυΐΎθΐ5 μέσω των ΟοπιγοΙ$ τους. Το πρώτο είναι αμέ¬ 
σως επάνω από το 9Γουρ που βρίσκεται στην κορυ¬ 
φή. 

Το δεύτερο είναι δεξιά από το 9 Γουρ που βρίσκεται 
στο κάτω μέρος της οθόνης (είναι προφανές ότι θα 
πρέπει να συντονί¬ 
σετε τις ενέργειες 
σας). Θα ήταν προ¬ 
τιμότερο να κάνε¬ 
τε τις απαραίτητες 
κινήσεις πρώτα με 
έναν $οΐάίθΓ, έτσι 
ώστε να δείτε πως 
έχουν τα πράγμα¬ 
τα, και μετά να 
ακολουθούν όλοι 
οι υπόλοιποι Φυ¬ 
λάξτε τους 
Εη9*ηθβΓ5, γιατί 
αλλιώς θα χάσετε 
την αποστολή Φυ¬ 
σικά ΜΗΝ προσπα¬ 
θήσετε να κατα¬ 
στρέφετε τα 
ΤυΓΓθΐί με απευ¬ 
θείας επίθεση, για¬ 
τί θα γίνετε τηγα¬ 
νίτες Δουλέψτε 
συγχρονισμένα και 
με προσοχή, και 
δεν θα πρέπει να 
έχετε πρόβλημα 
(εφ' όσον φυσικά 
κάνετε συνεχή 
$3νθ5, και μετά να 
βλέπετε τι υπάρχει 
παρακάτω). 

ΔΕΚΑΤΗ ΤΕΤΑΡΤΗ ΑΠΟΣΤφΛΗ 

Φυσικά η δυσκολότερη αποστολή, αφού όχι μόνο 
πρέπει να εηιζήσετε τα πρώτα λεπτά (όπου εσείς κρα¬ 
τάτε σφεντόνες και ο αντίπαλος πυρηνικούς πυραύ¬ 
λους!), αλλά θα πρέπει να φτιάξετε μια βάση εξ ίσου 
μεγάλη (αν όχι μεγαλύτερη) με αυτή του αντιπάλου 
(η οποία είναι τεράστια). 


Ξεκινώντας πάρτε την Τβηγβ και κινηθείτε προς τα 
νοτιά και μετά βόρεια προς τη βάση. Προστατέψτε 
τους Τάίενοε, έτσι ώστε να μπορέσετε να πάρετε όσα 
περισσότερα χρήματα μπορείτε, αφού θα τα χρεια¬ 
στείτε οπωσδήποτε 

Οταν φτάσουν οι ενισχύσεις, αρχίζει το κυρίως μέ¬ 
ρος της αποστολής. Εχετε την αντίπαλη βάση, και 
εσείς πρέπει να την καταστρέφετε. Ξεκινήστε όπως 
παντα φτιάχνοντας μια βασική γραμμή άμυνας (η 
οποία βέβαια θα πρέπει οπωσδήποτε να επεκταθεί), 
και προσπαθώντας να φτάσετε μέχρι το Οίγοπο- 

$ρήθΓθ όσο πιο 
γρήγορα γίνεται 
(χωρίς φυσικά να 
παραμελείτε την 
άμυνά σας) Προ¬ 
σέξτε όπως πάντα 
τις αεροπορικές 
επιθέσεις, αλλά 
και τα Μ3ηΐΓηοίή$ 
με Ιγοπ 0υττ3ΐη. Οι 
τακτικές είναι ίδιες 
με αυτές της απο¬ 
στολής 12. Μόλις 
καταφέρετε να 
φτιάξετε Ν3ν3ΐ 
Υ3Γά, μπορείτε 
πλέον να κάνετε 
δύο βασικές επιθέ¬ 
σεις (χρησιμοποιώ¬ 
ντας και το 
εήΓοηοίρΠθΓβ): εί¬ 
τε να στείλετε ένα 
Οθ$(:γουθγ στις λί¬ 
μνες που βρίσκο¬ 
νται κοντά στην 
αντίπαλη βάση 
(έτσι ώστε να κα¬ 
ταστρέφετε όσα 
περισσότερα κτί¬ 
ρια μπορείτε εύκο¬ 
λα και γρήγορα), 
είτε να στείλετε την Τ3ηγ3 και έτσι να καταστρέφετε 
2-3 κτίρια (πριν πεθάνει). 

Οπως πάντα, η βασική σας τακτική επίθεσης θα πρέ¬ 
πει να είναι μέσω τθπΙ<$ και ΐ.οη 9 όονν$. αν και οι 
ΡοεΚθί 5οΐάίθΓ5 μπορούν να αποδειχθούν εξαιρετικά 
χρήσιμοι στα να καταστρέφουν τα αντίπαλα αμυντικά 
συστήματα. Θα χρειαστείτε φυσικά πολύ ώρα και αρ¬ 
κετές προσπάθειες (μέχρι να βρείτε πως και από που 
επιτίθεται ο εχθρός), αλλά τελικά θα πρέπει να τα κα¬ 
ταφέρετε. 


οΓτΤονΤ 


ΟΡΤΙΟΝ? 
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ΑΕΙΕΝ ΟϋΥδδΕΥ 



του Αντώνη “Τίιβ Αοβ” Μαρίνου 

Πιστοί για ακόμα μια φορά στην προσυνεννοημένη μας συνά¬ 
ντηση, είμαστε εδώ για να σας βοηθήσουμε με όποιον τρόπο μπο¬ 
ρούμε και γνωρίζουμε, έτσι ώστε να αποφύγετε τους επικίνδυ¬ 
νους σκοπέλους των τελευταίων παιχνιδιών, και να μπορέσετε να 
συνεχίσετε απρόσκοπτα το θεάρεστο έργο που έχει αναθέσει στον 
Ανθρωπο ο θεός από την αρχή του Χρόνου: να παρακολουθεί 
αγώνες του Παναθηναϊκού! 


Δεν ξέρω κατά πόσο σας είναι αρεστό αυτού του είδους τα παιχνί¬ 
δια, αλλά σίγουρα το ΑΕΙΕΝ ΟϋΥδδΕΥ μπορεί να χαρακτηριστεί 
ως ένα εκ των κορυφαίων στην κατηγορία αυτή. Δια αυτόν ακρι¬ 
βώς το λόγο νιώθω υποχρεωμένος να οας παράσχω τους επόμενους 
κωδικούς. Πληκτρολογήστε λοιπόν ΕΙΟΗΤΒΑΕΕ στην κεντρική 
οθόνη του παιχνιδιού, δια να ενεργοποιήσετε το Οιεβι Μοάε του 
ΑΕΙΕΝ ΟϋΥδδΕΥ. Ακολούθως εκκινήστε ένα καινούριο παιχνίδι, 
και πληκτρολογήστε κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού έναν εκ των 
ακόλουθων κωδίκων, δια να λάβετε τα αντίστοιχα αγαθά: 
ΕνίΕΤΙΜ: δια να αποκτήσετε ακόμα περισσότερα εξαρτήματα 
θανάτου. 

ΑΚΟΟΒΕΑϋ: δια να μεγιστοποιήσετε στο άπειρο την ενέργχιά σας. 


Σίγουρα ένα από τα καλύτερα παιχνίδια που έχω στον υπολογι¬ 
στή μου. Το ΤΥΚΙΑΝ ήταν -και είναι- ένα από τα λίγα παιχνί¬ 
δια που με κάνουν να νιώθω πως ο υπολογιστής μου έχει απεριό¬ 
ριστες δυνατότητες. Αν θέλετε να το “ξεζουμίσετε” ολοκληρωτι¬ 
κά, τότε χρησιμοποιήστε τους παρακάτω κωδικούς, για να πάρετε 
μερικά αρκετά καλά και παράξενα σκάφη στο Ατεβάε Μοάε. 
ΤΕΟΗΝΌ: Εχρεππιεηοΐ Ρζ)Ζ 
δΤΟΚΜλνίΝΌ: δίοππτνίηιΐ - ΤΗε Είειηεηοΐ 
υ.ΝΚΝΟλΥΝ: ΤΧ δΐΐνβι-αοικί 
ΕΝΕΜΥ: ΟΒρίυΓειΙ υ-Ρϊ§ΗΐβΓ 
\\ΈΙΚϋ: ΓοοόδΗίρ Ν’ίηβ 
5ΤΕΑΕΤΗ: Νίημ 5ιβγ 
ϋΕδΤΚυΟΤ: Οβιηβ “ΟββΙπιεΓ’ 


ΤΥΚΙΑΝ 


ΒΑΤΜΑΝ ΡΟΚΕνΕΚ 

Ισως όχι το καλύτερο παιχνίδι που θα μπορούσαν να μας δώσουν 
για μια τόσο δυνατή ταινία (αν και οι φανατικοί φίλοι του Βαίπιαπ 
σίγουρα θα απηύδησαν όταν είδαν τον νβΐ ΚΜπιετ να χαμογελά¬ 
ει!), αλλά παρ' όλα αυτά είναι ένα αρκετά ενδιαφέρον ρΙαίΓοππ παι- 
χνιδάκι, το οποίο έχει μπόλικα όπλα και καλούς γρίφους. 

Αν θέλετε όμως να τελειώνετε στα γρήγορα, τότε πληκτρολογήστε 
ΕΕΈΕΑΒΥ όταν δείτε το μήνυμα “ΟΑΜΕ ΑΟΤΙΥΑΤΕΟ" για να επι- 
λέξετε σε ποιο Ιενεί θέλετε να παίξετε. Μπορείτε ακόμα να πατή¬ 
σετε Ρ10 τη στιγμή ακριβώς που σκοτώνετε κάποιον αντίπαλο, και 
αυτομάτως θα μπορέσετε να χρησιμοποιήσετε όλα τα όπλα. 



ΟΕΝϋΕΚ \Λ/ΑΚ5 

Ενα αληθώς μοναδικό παιχνίδι, αφού δεν νομίζω να έχετε συχνά 
τη δυνατότητα να εξολοθρεύσετε πλήρως το αντίπαλο γένος. 
Δράξτε λοιπόν τη μοναδική αυτή ευκαιρία, και εισάγετε ως χαρα¬ 
κτηριστικό όνομα ενός εκ των δανεβ σας το “Βπν λ ΡΙβνίΟΐίοπ”. 
Από εκείνη τη στιγμή και ύστερα, θα.έχετε στη διακριτική ευχέ¬ 
ρεια σας τη δυνατότητα να αποκτήσετε εν ριπή οφθαλμού δύο πο¬ 
λύ σημαντικό πλεονεκτήματα στη "μάχη των φύλων”: να είσαστε 
απολύτως άτρωτοι, καθώς επίσης και να έχετε στη διάθεσή σας 
άπειρα πυρομαχικά, με τα οποία να γεμίσετε τα ιερά όπλα σας. 
Μπορείτε πλέον να εξηγήσετε πολύ σύντομα και περιεκτικά στα 
άτομα του άλλου φύλου τους ακριβείς λόγους για τους οποίους 
πρέπει να μεταναστεύσουν τάχιστα σε κάποιο μακρινό μέρος, με 
βέλτιστη λύση τον πλανήτη Πλούτωνα! 
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ϋΕδΟΕΝΤ 


Αρκετά παλιό, αλλά σίγουρα ένα από τα καλύτερα παιχνίδια όλων 
των εποχών, και σίγουρα το παιχνίδι που προκάλεσε τις περισσότε¬ 
ρες αδιαθεσίες και ναυτίες στους χρήστες ηλεκτρονικών υπολογι¬ 
στών (οριακή νίκη σε σύγκριση με το λειτουργικό του ϋοιηπιοάοεε 
64!). Η πρωταρχική σας κίνηση θα πρέπει να είναι η πληκτρολόγηση 
του ΟΑΒΒΑΟΑΒΒΑΗΕΥ για να ενεργοποιήσετε το ενσωματωμένο 
στο παιχνίδι εΗεβΐ πιοάε. Ακολούθως πληκτρολογήστε ένα εκ των 
ακόλουθων για να απολαύσετε το αντίστοιχο προνόμιο. 
δΟΟυΚΟΕΛνοινίεΖοινίε λΥ'εβροπς 
ΜΙΤΖΙ:Α11 Κενβ 

ΚΑ0ΕΚΧ:Ιηνα1ηεΓ3ΐ>ί1ίΙγ οπ/οίϊ 
ΟϋΙΕΕ:Οθ3ΐ< Οπ/οΓΓ 
Τ\νΐίΙΟΗΤ :3Ηίε1άδ ΚεεΗβεβεά 
ΡΑΜΕΚ]ΟΕχ:\ν3Γρ Ιο Ιενεί χ 

ΟΑΚ.Κ ΡΟΚ.ΟΕ5 


Παρακάτω θα έχετε την ευχαρίστηση να διαβάσετε τον πλήρη κα¬ 
τάλογο των διαθέσιμων “κρυπτοκωδικών” που διαθέτει το αρι¬ 
στούργημα της ίιιςβεΑΓίϊ, ΟΑΚΚ ΓΟΚΟΕδ. Μέσω αυτών, θα μπο¬ 
ρέσετε να ενεργοποιήσετε όλες τις "μυστικές” δυνάμεις του 
αντάρτη που κατευθύνετε, έτσι ώστε να μπορέσει να σταματήσει 
το μεγάλο σχέδιο της Αυτοκρατορίας για τον διιρεε ϋβείι 
δΙβεΤεοορεε 



Οοοεάίπβίεβ: ΕΑϋΑΤΑ 
Ριιΐΐ Ιηνίηνίόί1ίΐν:ΕΑΙΜΕΑΜΕ 
Ο ΜοΗε γυμνός στα ειιΙ-$οεηε$!: 
ΕΑϋΙΟΑΟΟΗΕΑΕΑΓΑΕΑΕΑΕΑΕΑΕΑΕΑΕΑΗ 
Ροηάεείπ^ Το§§1ε:ΕΑΚΕΟίΙΤΕ 


Μβρ δυρεειποάειΕΑΟΟδ 
ΕΑΝ Μιιΐΐίρίβγεε Μοάε: 

ΕΑδυΡΕΚΟΑΕΙΓΚΑΟΙΕΙδΤίεΕΧΡΙΑΕΙΟΟΟΙΟυδ 
Απενεργοποίηση Ηεί§Ηΐ ΟΗεοΕϊη§:ΕΑΡΟΟΟ 
ν\'ε3ροπ5. Απιπιο, Ροινεειιρ5:ΕΑΡΟδΤΑΕ 
Δοκιμάστε το!: 

ΕΑΙδΑδΕΑϋΟΕδΥΟυΚΝΟλνννΗΑΤΙΜΤΑΕΚΙΝΟΑΒΟυΤ 
λΥεβροπ διιρεε Οΐ3ε§ε:ΕΑΚΑΝΌΥ 
Τηλεμεταφορά στη θέση στο χάρτη:ΕΑΝΤΡΗ 
Μετράει το Ιγρίπ§ εβίε: 

ΕΑςυΐΟΚΒΚΟΥΥΝΡΟΧ^ΜΡΕΟΟνΈΚΤΗΕΕΑΖΥΟΟϋ 
Ιπεεεί ΜοάειΕΑΒΕΙΟ 
Ροεοε νϊςΐοεγ:ΕΑδΚΙΡ 
ΟβερβΙ Ταππεί Αείϊνβΐΐοπ: 

ΕΑδΡΑΜδΡΑΜδΡΑΜδΡΑΜδΡΑΜδΡΑΜδΡΑΜδΡΑΜδΡΑΜδΡΑΜδΡΑΜ 

^603 5 δΙιίρ:ΕΑ}ΑΒδΗΙΡ 

ΤίΙβγΛ,ΑΤΑΕΑΥ 

δεννεείΐΕΑδΕλνΕΚδ 


ΡΙΙΚΥ3 


Μπορεί να μην το βρήκατε πολύ καλό (ή απλώς το βρήκατε βαρετό 
και ακριβώς ίδιο με το ΤΕΚΜΙΝΆΕ ΥΕΕΟΟΙΤΥ’), αλλά το πιστεύ- 
ετε-ή-όχι το Γ11ΚΥ3 έχει το δικό πλήρες 5εΙ κωδικών. Για να μην 
σας αφήοουμε λοιπόν παραπονεμένους (εσάς τους λίγους που πι¬ 
στεύετε ότι το ΡΕΙΚΥ3 είναι η επόμενη γενιά ηλεκτρονικών παι- 
χνιδιών), ορίστε όλοι οι κωδικοί: 

ΟΙΥΙΤίυΡ: Α11 Η’ε3ροπδ 



υκουδτϋ: ΤυεΒο 
}Ε!ΜΡΝΙΤ: πεχΐ Ιενεί 
ΡΑ0ΚΙΝ1: δεενο Εαεεε 3πιπιο 
ΡΑ0ΚΙΝ2: ΙβοΕεπείϊς Ουπ βγτιγπο 
ΡΑ0ΚΙΝ3: Κβρίά Εββεε 3πιπιο 
ΡΑ0ΚΙΝ4: ϋΟΜ 3ΐπηιο 
ΡΑ0ΚΙΝ5: νίρεε 3πιπιο 
ΡΑ0ΚΙΝ6: Ββενοη βπιπιο 
ΡΑ0ΚΙΝ7: δυρεεόοπιΒ 3 Γη πιο 
λΥΟΚΜΙΤχ: ]υεηρ Ιο Ιενεί χ 
ΤΚΥΜΕΟΝ: Οοά Μοάε 


ΟΟΜΡΑΝΙΟΝ5 ΟΡ ΧΑΝΤΗ 

Τρομερά παλιό, αλλά σίγουρα ένα βάνεπίιιεε που άξιζε της προσο¬ 
χής σας. Αν όμως το βρήκατε κουραστικό, αργό, ή και λίγο δύσκο¬ 
λο, τότε το παρακάτω εΗεβΐ (που είναι ενσωματωμένο στο παιχνί- 
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δι) θα κάνει τη ζωή σας πολύ πιο εύκολη. Πατήστε λοιπόν κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού ΑΕΤ και ΓΙΟ, και θα δείτε αυτομάτως ένα 
καινούριο πιεπιι, το οποίο οας επιτρέπει να κάνετε μερικά "μαγι¬ 
κά” που θα διευκολύνουν πάρα πολύ την αποστολή σας να σταμα¬ 
τήσετε το παράξενο παιχνίδι των κοσμικών οντοτήτων. 

5ΗΑΤΤΕΚ.ΕΟ 5ΤΕΕΕ 

Ενα από τα τελευταία ΜβοΗ\ν3ΐτϊοΓ8-8ΐν1ε παιχνίδια, το οποίο έχει 
αρκετά καλά γραφικά, γρήγορη κίνηση, μπόλικα όπλα, αλλά και 
μερικά μικροπροβλήματα και ελλείψεις που δεν σε αφήνουν να το 
ευχαριστηθείς. Αν πάντως επιμένετε, το 08ΕΚ και εγώ προσωπικά 
είμαστε εδώ για να οας βοηθήσουμε. Δώστε λοιπόν τους παρακά¬ 
τω κωδικούς για να πάρετε τα αντίστοιχα Βοπιιβ. 
δΜΙΤΕ: καταστρέφει τον στόχο 



ΟΟΖΕΕδ: επιταχύνει το δοΐ 
ΕΟΟΚΑΝΟΕΟΑϋ: σας δίνει μέγιστα πυρομαχικά 
ΙΜΟυΤΤΑΗΕΚΕ: ολοκληρώνει την αποστολή 
ΟΗΕΚΝΟΒΥΕ: πυρηνική βόμβα 
ΚΟΏΚΙΟΟ: δημιουργεί δύο ελικόπτερα 
ΟΑΡΟΝΕ: δημιουργεί πέντε Οπ3(8 
ΗΕΝΟΗΜΑΝ: δημιουργεί ένα $1ιΐν3 
ΒυΜδΑϋΟΕ: σας δίνει Ηββνγ Ιββεε 
ΒΕΙΡΡΕΕΒΕΟΟΡδ: σας δίνει εβρίά Ιββετ 
ΚΑΤδΝΕδΤ: σας δίνει πιεάίυπι Ιββεε 
ΝυΜΒΕΚΟΗΑΝΟΕΚ: σας δίνει γοΙΙϊπ§ πιίπε 
00(2: σας δίνει εοεΚβΙ ρβείι 
ΚλνΑΗΑΜΟΤ: σας δίνει εβρίά επί$$ί1υ$ 
ΗΑΚΟΟΟΚΕ: σας δίνει 30πιπι §3ΐ1ίη§ 

ΒΙΟΟΝΕδ: σας δίνει 70πιηι ζβΐΐίπζ 


ϋΚΕΑΜννΕΒ 

Ενα εκ των παιχνιδιών τύπου “βάνεπίπεβ” που μπορούν να χα¬ 
ρακτηριστούν “μοναδικά”, αφού το στυλ του ϋΚΕΑΜλνΕΒ δεν 
είχε εμφανιστεί ποτέ μέχρι την πρώτη του εμφάνιση (και ούτε 
πρόκειται μάλλον να ξαναεμφανιστεί). Αν νομίζετε ότι το παι¬ 
χνίδι αυτό αξίζει της προσοχής σας, τότε οι παρακάτω κωδικοί 
ίσως σας φανούν χρήσιμοι: 

5106: Κ)·3Π5 ΑρρβείπιβηΙ 
5238: Εοιιίβ' Αρρβειπιεηΐ 
2865: Εάεη'ϊ Αρρβπιηεηΐ 
5222: δίΐνεεπιβη'ϊ Βιιγμιι 
7833: §3ε(3Ϊη 1 δβειιείΐν 
ΒΕΑΟΚϋΚΑΟΟΝ: Κνβη ί Εο§οη 
ΗΕΝΌΚΙΧ: ίοιιίβ Εο§οη 
δΕΡΤΙΜϋδ: ΒεεΙιβίΓϊ Εο§οη 

Εχετε επιπλέον τη δυνατότητα να πατήσετε ταυτόχρονα (αν είσα- 
στε μόνοι σας μπροστά στον υπολογιστή σας, τότε θα πρέπει να 
είσαστε ξάδερφοι με τους Εκατόγχειρες) τα πλήκτρα “ϋ”, “Κ”, 
“Ε”, “Α”, “Μ”, “\ν”, “Ε” και “Β”, για να αποκτήσετε την πολυ¬ 
πόθητη αθανασία (που. παρεμπιπτόντως, απολάμβαναν και οι 
προαναφερθέντες Εκατόγχειρες). 



ΒΑΤΤΙΕ ΑΚΕΝΑ Τ05Η1Ν0ΕΝ 

Ισως ένα από τα καλύτερα δεβίεπι αρ παιχνίδια που έχω δει τα τε¬ 
λευταία χρόνια, το ΤΟδΗΙΝΌΕΝ είναι γρήγορο, με πολλούς χαρα¬ 
κτήρες, με μπόλικες κινήσεις, και σίγουρα με μπόλικα και καλά 
είΤβεΙβ. Αν όμως δεν μπορείτε να βρείτε τους κρυφούς χαρακτήρες, 
τότε μπορείτε να ακολουθήσετε ένα από τα δύο παρακάτω (είεΐτβ: 

1) Αν τελειώσετε το παιχνίδι με κάποιον χαρακτήρα, τότε μπορεί¬ 
τε να ενεργοποιήσετε τους κρυφούς χαρακτήρες με τον εξής τρόπο. 
Αφήστε το παιχνίδι να σας δείξει τουλάχιστον 3 φορές μια 8 ρεεΪ 3 ΐ 
πιονε του χαρακτήρα σας. και μετά πατήστε ένα από τα δύο δρεεώΐ 
Μονέ 1τε> 8 του χαρακτήρα σας (όχι ΡιιπεΗ ή ΚϊεΚ). 

Ετσι θα μπορέσετε να ενεργοποιήσετε τον πρώτο κρυφό χαρακτή¬ 
ρα. Επαναλάβετε τέσσερις φορές για να βρείτε το ΕβγΙΗηογπι, το 
0313 και άλλους. 

2) Πληκτρολογήστε ΕΙΓΕΙδυΝΓΑΙΚ στο κεντρικό πιεπιι και θα δείτε 
τους συνδυασμούς των πλήκτρων για τις ειδικές κινήσεις. Πληκτρο¬ 
λογήστε ακόμα ΥΙΚΤυΑΕ για να μπορέσετε να δείτε το παιχνίδι από 
μια Πι-8ΐ-ρεΓ8οη-ρεΓ8ρεοΐΐνβ. Τέλος πληκτρολογήστε ΓυΝΝΥΗΕΑΰδ 
για να αυξήσετε το μέγεθος των κεφαλιών των παικτών. 
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ΗΕΚΕΤΙΟ 


Ενα από τα παιχνίδια που μας ήρθαν κατευθείαν από τα βάθη της 

Κβνεπ, βασιζόμενα φυσικά στην αρχική ιδέα του Οοοπι. Μπείτε 

στα είνεπ 1>οο($, φορέστε τον μανδύα σας και ετοιμαστείτε να 

σκοτώσετε το Απόλυτο Κακό. 

εοείοάοοάΐεάοο: εΐιίεΐιεπ ιηοάε! 

εαηιδο: 311 ννεβροηβ 

ηπϊεΐιεη: §οά πιοάε 

ιμπιιηε: βπίίβείχ α-] 

ΓβνδΙιβΙ: Ιιεγ* 
ηιαρ: ιηβρ 

ΙιίΙίγ: ε1ΐρρίη§ ιηοάε 
εη§3§εχγ: Ιενεί ινβερ στο χγ 
ροηεε: ΗεαΙΐΗ 

5 ΐΐ 3 Ζ 3 Πΐ: ρΟΗ’βΓ Πρ 
πΐ 3 $£ 3 εεε: απόλυτος θάνατος! 
ίϊεΐιεε: άενρβεπι εηοάε (Γεβηιεϊ) 


ΤΕΚΜΙΝΑΕ νΕΙΟΟΙΤΥ 

Αφού σας έδωσα όλους τους κωδικούς για το “αποπαίδι” 
ΓϋΚΥ3, δεν νομίζω ότι θα ήταν πρέπον να αφήσουμε έξω από το 
χορό τον “πατέρα” ΤΕΚΜΙΝΑΕ ΥΈίΟΟΙΤΥ. 

Ορίστε: 

ΤΚΙΟΟϋδ: Ιηνίικίύίΐίΐν οη/οίί 
ΤΚΙδΗΙΛ): δΗίεΙά.ν 

ΤΚΙΝΕΧΤ: \ν ΕΙΧΟΜ ΕΤΟΤΗΕΝΕΧΤΕΕ\ΈΕ 
ΤΚΙΗΟΥΚ: Ηονεε 
ΜΑΝΙΑΟδ: ΑΓίεεδπεηεε 
ΤΚδΟΟΡΕ: 0$εΐ11ϊ$εορε 
ΤΚΙΒΙΙΚΝ: Εχ(γ3 ΑΓίεεδυεηεε 
ΤΚΕΚΑΜΕ: ΡΡδ ΐΐεΐιεε 



30ΚΕΑΕΜ: Γϋ 11 Ροννεε-πρ 
ΤΚ1ΓΙΚ0: 30 ςεεοηάβ ίηνίηείόϊΐίΐν 
ΤΚΙΕΙΚ1: ΡΑΟ βγππιο 
ΤΚΙΓΙΚ2: ΙΟΝ 3ΐηιηο 
ΤΚΙΓΙΚ3: ΚΤΕ βπιπιο 
ΤΚΙΡΙΚ4: ΜΑΜ βπιπιο 
ΤΚΙΓΙΚ5: δΑΏ βπιπιο 
ΤΚΙΡΙΚ6: δ\ντ βππηο 
ΤΚΙΓΙΚ7: ϋΑΜ βγπιπο 
ΤΚΙΓΙΚ8: ΑΓίεεΙπιεηεε 
ΤΚΙΡΙΚ9: 30 5εεοηί1$ ίηνίδίόίΐίΐν 

ϋϋΚΕ Ν11ΚΕΜ 30 

Χωρίς πολλά-πολλά λόγια, σας παραδίδω τον πλήρη κατάλογο κω¬ 
δικών για ένα από τα πιο επιτυχημένα παιχνίδια που έχουμε δει 
ποτέ: το ϋΕ'ΚΕ ΝΕΙΚΕΜ 3ϋ. 
άηΐίεοζ: §οά πιοάβ οπ /οίί 



όπεοεπΗοΙίο: το ίδιο 

άπϊΐπίί: ννεβροπί. ίπΐΐ βπιηιο 

άπίΐεπίϊ: όλα τα ίπνεπίοεγ ΐιεπι* και ΙιενεβΓάβ 

άπϊεοΚν##: ννβερ ερΐ$ο<1ε# Ιενεί# 

<1ηε3$Ηπΐ3η: ρίξτε φράγκα αβέρτα! 
άπνίενν: αλλαγή προοπτικής 
άπΓ3(ε: ίε3πιεΓ3(ε 
άπίΐιϊΐΐ#: αλλαγή του βίτΐΐΐ Ιενεί 
άπΗνρεε: ροννεε-πρ πιοάε 
άηπιοη$(εε5: ε35ν εηειηΐεβ 
άηεοίηιο: μήνυμα “Κε§ϊ$1εε Οοϊπιο” 
όπβΙΙεπ: μήνυμα για το “Μβ^ε δίενίιεε" 

51ΙΡΕΚ. ΡΙΙΟΟ 

Σίγουρα το έχετε δει σε κάποια Απιΐ§3. Πρόκειται για ένα από τα 
ρΐ3(ίοεπΐ5 που δημιούργησε αρκετά υπαρξιακά προβλήματα στους 
κατόχους Αοεί δΤ (όπως “γιατί εγώ;”, “είναι ποτέ δυνατόν;”, 
“πως τα κατόφερε ο Ολυμπιακός;” και άλλα). Αν όμως βρίσκετε 
ότι το παιχνίδι είναι πολύ μεγάλο, τότε οι παρακάτω κωδικοί θα 
σας βοηθήσουν ανυπολόγιστα: 


1-2:234667 

1-3:447467 

1-4:747822 

2-1:392822 

2-2:446364 

2-3:984448 

2-4:477444 

3-1:343522 

3-2:882311 

3-3:992334 

3-4:091332 

4-1:467464 

4-2:818234 

4-3:182394 

4-4:298383 

5-1:452234 

5-2:984841 

5-3:383772 

5-4:093152 

6-1:387211 

6-2:981122 

6-3:017632 

6-4:398112 
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ΑΛίΓβββ 



ΑΪΗΕΝ* 

2004 



I κααπςηαθατεΙ 



!τ * - β*~ 

Νιώθουμε ιδιαίτβρη τιμή χοο μας δίνεται η ευκαιρία 
να οας παρουσιάσου με την «ρόταση της Αθήνας 
για τουςΟλυμειακοός Αγώνες του 2004 

Σκοχός μας είναι να σας χληροφορήσουμε για την 
Αθήνα, μια «όλη «ου εξελίσσεται «ρ ο ς τη νόα 
χιλβτία. Η οχοψηψιότητα της Αθήνας εναρμονίζει την Ολυμαιαχή 
«αράδοση με τεχνολογία και υ«οδομή υψηλών «ροδιαγραψών 

Το κολτπσμικό μαςκρόγραμμα στοχεύει στην ενδυνάμωση του 
Ολυμκιακού ιδεώδους και στην διεύρυνση της συνεισφοράς του 
Ολυμκισμού «ρος την ανθρισκότητα 

Ο εορτασμός της «ρώτης Ολ®μ*ιάδας της νύας χιλιετίας στην 
Αθήνα και στην Ελλάδα θα «ροσφφει μια μοναδική ευκαιρία σε 
όλους τους Ελληνες να υλοκοιήσσυν το όραμα τους για τον 
Ολυμκισμό. 

Εάν η Αθήνα έχει την τιμή να εχιλεγεί ως η «όλη «ου θα 
διοργανώσειτουςΟλυμχιακούς Αγώνες του 2004, θα μας 
«ροσφφει μεγάλη χαρά να υ«οδεχθούμε εεισκέκτες α«ό όλον τον 



Τ ο 1996 χάσαμε τους Ολυμπιακούς Αγώνες, 
έναν θεσμό που ο δικός μας λαός πρωτοξε- 
κίνηοε, για τα συμφέροντα κάποιας μεγάλης 
πολυεθνικής... "Νιώθουμε ιδιαίτερη τιμή που 
μας δίνεται η ευκαιρία να σας παρουσιά¬ 
σουμε την πρόταση της 
Αθήνας για τους Ολυμπια¬ 
κούς Αγώνες του 2004", 
αναφέρει το εισαγωγικό 
σημείωμα που συναντούμε 
στο δϊιε 

\ν·\ν\ν.3ΐΗυη$2004.§ι\ Μέσα 
από τις σελίδες του εκφρά¬ 
ζεται η επιθυμία της ανά¬ 
ληψης των Ολυμπιακών 
Αγώνων, οι δυνατότητες που έχουμε, οι προτάσεις 
μας καθώς και τελευταίες ειδήσεις που αφορούν 
το συγκεκριμένο θέμα. Ακόμα περιέχεται και μια 
περιοχή, στην οποία οι πολίτες της χώρας μας 


μπορούν να θέσουν ερωτήσεις για το συγκεκριμέ¬ 
νο θέμα, λαμβάνοντας απαντήσεις από 
αρμόδια στελέχη του "Αθήνα 2004", όπως για πα¬ 
ράδειγμα τον Αναπληρωτή Γενικό Διευθυντή 
κ. Γ. Γιαννάκη. 

Ωστόσο μέσα από την πε¬ 
ριοχή ερωτήσεων - απα¬ 
ντήσεων, βλέπουμε και τις 
ενστάσεις ορισμένων από 
εμάς που με αρκετά επιπό- 
λαιη αντιμετώπιση αναφέ¬ 
ρουν "Εδώ δεν έχουμε να 
φάμε, ραπανάκια για την 
όρεξη γυρεύουμε!!!!". Εμείς 
με τη σειρά ευχόμαστε κάθε επιτυχία στην προ¬ 
σπάθεια του "Αθήνα 2004" και δεν πειράζει ας 
μείνουμε και νηστικοί στην προσπάθεια μας να 
δηλώσουμε ότι λάμπουμε ακόμα... 



υΐΙΐΜ ΟηΙίπβ ΗβΜ 


Το Ο/βείαΙ ήίε τον γνωστού 
παιχνιδιού ΙΙΙΙΐηια, έπεσε θύμα 
ΗαεΗετάδων. Οσοι χρήστες έτν- 
χε να βρίσκονται στον αλφαβη - 
τικό κατάλογο των καλύτερων 
παικτών, είδαν μια φωτογραφία 
με το κεφάλι του ΚίεΗατά 
Οατίοίί καρφωμένα σε έναν 
πάσσαλο. Φυσικά υπήρχε και 
λεζάντα, με φόντο αίματα, που 
έλεγε "ΡΟΌΨ ιυα$ Ηετε". Επι - 
πλέον οι σελίδες που είχαν υπο - 


στεί την καλλιτεχνική παρεμβο¬ 
λή των ΗαεΙιβΓάδων έπαιζαν τυ¬ 
χαία κομμάτια από Βεανίε απά 
ΒιιΙί-Ηεαά, ΤΗβ δίτπρ$οη5 και 
το ΜοπΙγ ΡγίΗοπ απά ίΗβ ΗοΙγ 
ΟταίΙ. 

Τα μέλη της ομάδας "Ρίταίεε ο/ 
Ώατίι ίΥαίετ", οι οποίοι είναι 
από τους καλύτερους παίκτες 
στο παιχνίδι, φέρονται να είναι 
υπεύθυνοι για το συμβάν αυτό. 

Ο εκπρόσωπος τύπου της Οτίξίπ 


δήλωσε πώς δεν περίμεναν να 
συμβεί κάτι τέτοιο και πώς αυτό 
το γεγονός δεν επηρεάζει την 
πορεία του παιχνιδιού. 

Οσο συνέβαιναν τα παραπάνω, 
το ίίίβ του ΙΙΙίίηια ΟηΙίηε ήταν 
κλειστό έτσι ώστε να ξεκαρφώ - 
σονν το κεφάλι του Οατίοΐί από 
τον πάσσαλο και να βγάλουν τα 
αίματα από τις -λεζάντες. Τέλος 
η ομάδα των "Ρίταίεε ο/ Ωατίι 
\ναίετ", αποφάσισε να δώσει 
στο ευρύ κοινό μέσα από το ιυεδ 
είΐε τους, τις προσωπικές τους 
απόψεις για την επέμβαση. 
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ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ) 


ΙΝΤΕΙ133 . 

ΡΕΝΤΙϋΜ ΑΜΟ Κ5 Ρ75ΜΗΖ . . Γ_ 

ΡΕΝΤΙϋΜ ΑΜΟ Κ5 Ρ133ΜΗΖ. 

ΙΝΤΕΙ 200 . ι >: 

(ΓΥΚ1Χ 686 Ρ166 +. 


.9001! 

.90011 

ί.900Π 

ϋ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 

ΡΟ€ΟΝ$ΟΙΕ 5 -ΡΑΚ 


ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΤΙΚΩΝ/ΕΠΙΤΑΧΥΝΤΕΣ-ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 


5»νθΑ ΑυνΑΝΟΕ ΙΟΟΚ -ΓΙΚΚϋδ 10610 ΙΜΒΡΟ . . . 

ϋΙΑΜΟΝΟ δΤΕΑΙΤΗ 64 1)ΚΑΜ. 

ϋΙΑΜΟΝΟ 5ΤΕΑΓΓΕ1 2240 2ΜΒ-4ΜΒ. 

53 νίΚΟΕ 30 2000 2-4ΜΒ. 

(ΓΚΕΑΤΙΥΓ 300 ΒίΑ5ΓΕΚ + |ΟΥΡΑΟ + 6ΑΜΕ . 

ΟΙΛΜΟΝΟ ΕΟΓ,Ε 30 + 2 ΟΑΜΕ5. 

ΜΛΤΚΟΧ ΜΥδΤΚίϋΕ 64 ΒΙΤ 50ΚΑΜ2-4ΜΒ. 

ΚΕΛΙ νΐδΙΟΝ νΐΟΕΟ 0ΑΚΙ) + 5ν0Α 64 ΒΙΤ + Τν ΤϋΝΕΚ 

δΟυΝϋ ΟΑΚϋ 16 ΒΙΤ. 

δΟυΝϋ ΒΕΛ5ΤΕΚ 16 νΑΙϋΕ Ρ&Ρ . 

50ϋΝΡ ΒΓΑ5ΤΕΚ ΑΥΥΕ 64. 




=?οοιι 

■1.5)0011 
9,00011 
3.900Η 

2.90011 (5 

7.90011 £ 
’,900Ν ^ 

111 ρ 


ΧΡΥΣΗ ΕΓΓΎΗΣΗ 


Ρ*·’Λ»ν\\ 


ΜΟΝΙΤΟΚ δΟΝΥ 15“ 1005Χ . 
ΜΟΝ1ΤΟΚ δΟΝΥ 15" ΙΟΟδΡΤ 


ζ 

9 


>.900111 
109.90011! 


IΝ ΡΟ-ΟΟΜΡυΤΕΚδ 
5Υ5ΤΕΜ ΟΟΝΡίαυΚΑΤΙΟΝ 


ΜΙΝΙ ΤΟννΕΚ <ΖΑδΕ, 256 ΡΙΡΕΙΙΝΕ ΟΑΟΗΕ 
ΟΝ ΒΟΑΚϋ ΟΟΝΤΚΟίΙΕΚ ΕΝΗΑΝΟΕϋ Ι.ϋ.Ε. 

16 ΜΒ ΕϋΟ ΚΑΜ, 5νθΑ 1ΜΒ ΡΟ, Η.0.850 ΜΒ 
ννΕδΤΕΚΝ ΟΙΟΙΤΑΙ, ΜΟΝΙΤΟΚ 14" ΟΟΙΟΚ ΝΙ-ΙΚ, 
16 ΒΙΤ δΟΕΙΒϋ ΟΑΚϋ δ,Β,ΕΙΟΜΒΑΤΙΒΙΕ 
Εϋϋ 1,44-3,5”-Μθυ5Ε-ΚΕΥΒΟΑΚΟ 104(ΥνΐΝ'95) 

ΡΕΝΤΙϋΜ/75 ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ.168.650 

ΡΕΝΤΐυΜ/1 33 +00-ΚΟΜ χ8.237.200 

686-Ρ166 + ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ, ΙΝΕΚΝΕΤ....313.600 


Α1Α*Ρ ΟΡΑ 


ΓΛΧ ΜΟΟ.14.4 ΙΝΤ.νΟΙΟΕ + ΙβΒΙΤ δΟυΝϋ ΟΑΚϋ . 

33600 ΜΟϋΕΜ ΤΑΚΟΕΤ ΙΝΤΕΚΝ. . 

/II* 100 ΜΒ 5651 / ΡΑΚΑΙΙΕΙ ΟΚίνΕ .... 

5( ΑΝΝΕΚ ΗΑΝΟΗΕΙΟ ΡΚΙΜΛΧ ... 

56ΆΝΝΕΚ Α4 ΤΚυΕ ΓΟΙΟΚ . 

ΚΑΟΙΟ ΤυΝΕΚ. 

ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΑ ΓΥΑΛΙΑ 3ϋ ΜΑΧ . 

14 εΟΕΟΚ ΝΙ-ΙΚ ΜΟΝΙΤΟΚ . 

ΗΟ Γ)ϋΑΝΤυΜ 1,28 . 

ΜΡΕ6 €ΑΚΟ (ΟΙΟΙΤΑΕ νΐΟΕΟ ( ΟΙ) . 

ΤνΤϋΝΕΚ . 

ΜΟϋΕΜ υ5 ΚΟΒΟΤΙΘ5 14400 ΙΝΓΕΚΝΑΙ . γ<ί.·. 4 , 

ΜίΙΙΤΙΜΕΟΙΑ ΚΙΤ. 


13.90011 

19.90011 
42.4001! 

15.90011 
69.9001! 

6.90011 
22.9001! 
45.4001! 
44.9001! 
244)0011 
94)0011 
011 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΓΙΑ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 


1. ΡΕΝΤΙΙΙΜ ΑΜΩ Κ5Ρ75ΜΗΖ+εθΟΓΕΚ 

+ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΟ. ΡΕΝΤΙϋΜ. 

2. ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΟ δΟΥΟ 5νΑ5512ΚΒ ΟΗΕ 

+0Ρϋ ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙϋΜ /133 ΜΗ + ΟΟΟΙΕΚ ΡΕΝΤΙϋΜ 

3. ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ ΓΙΑ ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 

δΟϋΝΟ ΒΙΑ5ΤΕΚ 32-ΑΥνΕ 32 2ΜΒ. 


βιεΜΙΠ 
. Λ#Χ»01Γ! 


. .τ.Λ>Τ»δΤΠ 


ιΗΡΡ ίΤΤΤΤΤΤΙϊΙ 

ΖΑΙΜΗ 28 - ΚΑΘΕΤΟΣ ΣΤΟΥΡΝΑΡΙ !. 

ΤΗΛ.: 8210712, 8236141 ΓΛΧ: 8236141 
ΜΕΤΣΟΒΟΥ 26 ΤΗΛ.: 8254726 
ΛΙΟΡΕΣ-ΠΟΛΗΣΓΙΣ-ΑΝ ΓΛΛΛΛΓΙ Σ 
ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ- ΣΥΝΕΧΗΣ ΛΝΛΝΙΟΣΗ 


-ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ 
ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ 
Φ.ΠΑ 18% 

-ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ 
ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΟΣ 
ΤΟΥ ΣΤΟΚ ΚΑΙ ΜΟΝΟ 
ΜΕ ΤΗΝ ΕΠΙΔΕΙΞΗ ΤΟΥ 
ΚΟΥΠΟΝΙΟΥ 
-ΤΑ ΔΩΡΑ ΔΕΝ ΙΣΧΥΟΥΝ 
ΓΙΑ ΤΙΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
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80ΝΥ ΡΙΛΥ8ΤΛΠ0Ν, Μ 

8ΕΰΑ 8ΑΜΗ . 

ΝΙΝΤΕΗΟΟ 64 . 


ΜΕ ΚΑΘί ΑΙΟΡΑ ΑΝΩ ΙΩΝ 
20.000 ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΜΟϋδΕ 

& ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΑΝΩ ΤΩΝ 
40.000 ΕΝΑ ΦΙΛΤΡΟ ΟΘΟΝΗΣ 

•ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
•ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤΟΙΚΟΝ 


δυι 

ΠΡΟΣΦΟΡΆ 

. Ε 


1) ΟΟΙΟϋΚ ΜΟΝΙΤΟΚ για 
Μβςαάπνβ Αητί^α ΡίαγδΙβΙΐοη 
δαίυτη από 29.700!!! 

2) δΙβαΙΐΗ 64 4 ΜΒ νΚΑΜ νίΒ 
ΜΟΝΟ:29.900ϋ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΡΟΣΦΟΡΩΝ 

ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΑ ΔΥΟ ΜΟΝΟ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ΙΟΥΛΙΟΙ * ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1997 
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Γ ΟΝΙΙΝΕ δΝΙΡΡΙΝΟ 


Ναυτιλιακό $ϊ(β 

Ενας νέος εξειδικενμένοιν αηεε ξεκινά τη λειτουργά τον στα 
πλαίσια της κάλυψης ανα}·κιύν στην πληροφόρηση της ναντι - 
λιακής κοινότητας. Ο ΜΑΚ1ΝΕΤ σε συνεργασία με την ΗεΙΙαε 
Οπ Είπε προσφέρει ένα χρήσιμο εργαλείο στον κόσμο της ναυ¬ 
τιλίας με σκοπό να αντιμετωπίσει τις σύγχρονες προκλήσεις. 
Καλύπτει θέματα που αφορούν νομοθεσία, τεχνολογία π.χ. 

015, Ελληνικά και διεθνή νέα, στοιχεία )τα τα Ελληνικά Λι¬ 
μάνια, φωτογραφίες, ήχους από θαλάσσια ζώα, ναυτικά ποιή¬ 
ματα, αναφορές σε ναυτικές τραγωδίες κα. Ενδιαφέρον ππα - 
ρονσιόζουν ορισμένες πληροφορίες για μια νουβέλα του Μοτ- 
§απ Κοδεποπ (1898) που πρόβλεφ ε τη βύθιση τον Τιτανικού. 
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β* β· 59·» Β* 
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9 ΙΠΑΜΚΜ. 


Στο λοννίίχνικό χώρο σνναντονμ* μα* αζκο«ρνθ*κχη κττσρ λα «ον *ε-·>η>ήται π>ς βνβτοης τον 
Τιτανικό». 1 · Το Ι8θβ ί· Κο^βΛκβ έγραψ* μια λαϊκή νονβέλλα μβ τίτλο ”Μα*α^τητα" 

(ΡΐΛίον). η οποία μιλονσπ >ια ένα μ£>άλο. καλντβλές και *αβ'Νλ<ττο’ ΐφοναζιτρόπλονο πον 
ονομαζόταν» Τιτάνας αλλά το οποίο βκθίστηκ* οτο χαρ£«ν\κό τον τοζίό» νςττβρα βχΟ μια 
σότιςρονση σ' ένα παχόβονν© και όλο» τον οι βοβάιπς χαλκόν γιατί ί*ν νπήρχαν οαχπμβιο» 
λέμβον Οι κβαπληκακές ομοιότητες ανάμτσο ους ναττυ&ς καταοττχ ψές. τον Τιτάνα και τον 

Τιτανικόν, χαρακτηρίστηκαν α*ό «όποιους *»ς μια σχβϊόν τέλεια προψηχπία αϊτό τον ΚοΙοιΒοα και 
η οαοίατονιζκαιΐίιαιττρο από την πορα&Τ'.τ τον «β,ο κάζα οποιχβϊον 


Πλοίου 

Τιτάνας 

Τιτανικός 

Ιίτΐκτ-ςΠλον-Λ» 

ϊίΚΊΟίω 8835 *4&α 

Χα*Η.α>τ πττπ Πλοίον ΓΓοαυφ) 75.000 

&.000 

Προπέλα; 

3 

3 

Ταχύτητα 

25 κόμβο» 23 κόμβο» 

.Αριθμός Εββατών 

3.000 

3.207 

Αριθμός Σοχτακών Λβμβών 

34 

20 


Απρίλιος 

Λ·;·»** 


Εθνικό Δίκτυο 
Ερευνας & Τεχνολογίας 

Το ΕΛΕΤ είναι το Εθνικό Δύκτιο Ερευ¬ 
νας & Τεχνολογίας το οποίο θα προ¬ 
σφέρει υπιρεσίες ΙπΐυτπεΙ στην ακαδη- 
μαϊκή - ερευνητική κοινότητα της χώ¬ 



ρας. Εντάσσεται στο πρόγραμμα ΕΠΕΤ 
II με συνολικό κόστος 1,5 δισεκατομ¬ 
μυρίων δραχμών το οποίο και θα διαρ¬ 
κέσει τρία χρόνιο. 

Το ΕΑΕΤ θα συνδέσει όλα τα πανεπι¬ 
στήμια και ερευνητικά κέντρα της χώ¬ 
ρας καθώς και άλλων οργανισμών. Η 
επικοινωνία θα γίνεται μέσω γραμμών 
υψηλής ταχύτητας οι οποίες θα επιτρέ¬ 
πουν και τη μετάδοση μεγάλου όγκου 
πληροφοριών όπως εικόνας και ήχου. 
Θα συνδέεται στο Ιπίετπει μέσο) του 
ευρωπαϊκού φορέα ΟΑΝΤΕ με γραμμή 
των 2 \Ιδρ5. 

Το ΕΑΕΤ θα λειτουργεί μη κερδοσκο¬ 
πικά και θα απευθύνεται σε μια ομάδα 
κλειστών χρηστών - της ακαδΐ]μ«ϊκής 
και ερευνητικής κοινότητας - η οποία 
απαιτεί εξειδικευμένες ανάγκες που 
δεν καλύπτονται από τη σημερινή μορ¬ 
φή του Ιπτετηβΐ. 



Μυλωνάς ΟπΙϊηβ 

Εχετε ανορωτηθει ποσά βραδια έχετε κάτσει μπροστά στην 
τηλεόραση για να δείτε την εκπομπή του Κώστα Μυλωνά. “Τα 
παιδιά της νύχτας": Εάν πείτε "κανένα" τότε μάλλον σίγουρα 
δεν θα είναι αλήθεια. Το παιδια της νύχτας, είναι μια εκπομπή 
που αδιαμφισβήτητο ξεφεύγει απο το κατεστημένο της τηλε¬ 
οπτικής κόλασης που ζουμε καθημερινό. Δεν θα σας πούμε 
περισσότερο για την εκπομπή, δείτε τη μόνοι σας. Ωστοαο ο 
Κώστας Μυλωνάς έχει άμεση επαφή με τον κοσμο του ΙπΙετπαΙ. 
Μέσα απο τη σελίδα νανν/ ρον/βτπβΙ.ητ/τηίίοποε. θα δείτε οδη¬ 
γίες γιο το πως θα συνδεθείτε σε εναν νίτίυαΙ κόσμο στον οποίο 
θα ερθετε σε επαφή Ισεβ-Ιο-Ιαεβ με τον Μυλωνά. 0 κόσμος 
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Τι γίνεται στο 
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παρουσιάζεται από το πρόγραμμα ΑεΙίνε Ιλ/οτΙόε το οποίο θα 
πρέπει πρώτα να κατεβάσετε (υπάρχει Ιίπλ στη συγκεκριμένη 
σελίδα, δεν θα χρειαστεί να το ψάξετε). Πρόκειται για έναν 
πολύ ομορφο 3Ω ύτον/εετ. ο οποίος σας τοποθετεί μαζί με άλ¬ 
λους χρήστες σε οχανεις εκτάσεις νίτίυαΙ κόσμων, ντυμένες 
με ομορφο ΙεχΙυτε πισρρεά γραφικό. Μπορείτε λοιπόν να δη¬ 
μιουργήσετε πηγαδακια. να ξεκινήσετε συζητήσεις, να παίξε¬ 
τε κρυφτό, μήλα, τένις με τους υπολοίπους της παρέας. Εμείς 
επισκεφτηκαμε το είΐε σε μια προσπάθεια να βρούμε τον Κώ¬ 
στα Μυλωνά ώστε να βγούμε μια φωτογραφία, αλλα αποτυ- 
χαμε. Σύμφωνα με πληροφορίες από μερικούς θαμωνες. ο Μυ¬ 
λωνάς συχνάζει εκεί μόνο τις νύχτες! 

Τί λέτε πάμε να τον βρούμε: 
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ΑΟβ^’ Α«βγΟ« Οΐγ’* *ουηά*η 


Τ ο \ΜοεΙά Μ 7ΐάβ ΙΑΙβό είναι ένα ηλεκτρο¬ 
νικό πηιΐίΐιηβάΐβ περιοδικό που π μία 
σελίδα τον είναι στη Νέα Υόρκη, η 
επόμενη στην καρδιά της Αυστραλίας και 
οντω καθεξής. Με ένα απλό κλικ του ποντι¬ 
κιού κάποιος μπορεί να θαυμάσει τα εκθέ¬ 
ματα τον Λούβρου και από εκεί να μετα¬ 
φερθεί στη σελίδα του ΝΒΑ π να επισκε- 
φθεί την ονειρεμένη Καραϊβική. Εμείς σε 
αυτή τπ στήλη ξεφυλλίζουμε τις σελίδες αυ¬ 
τού του περιοδικού και σας δίνουμε κάθε 
μήνα κάποιες ενδιαφέρουσες διευθύνσεις 
που κι εσείς μπορείτε να επισκεφθείτε από 
το σπίτι σας. Κάποιες από αυτές είναι επί¬ 
καιρες, άλλες παράξενες, αλλά όλες πι¬ 
στεύουμε ότι αξίζει να τις επισκεφθείτε. 


Το πρώτο 5/Υβ για αυτόν τον μόνα θα σας βοηθήσει να 
κατανοήσετε τη σημασία της ανακύκλωσης. Μην αρχί¬ 
σετε τίποτα παράξενα σχόλια σχετικά με το χαρτί που 
τυπώνουμε το ί)8ΕΚ! 


^■•//ινιην. 


«βϊνβθ 
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Εξερευνήστε τα αστέρια με τη βοήθεια του Ναίίοηαΐ 
ΟβορταρΗΐε. Το πρωτότυπο σε αυτό το βίίβ είναι ότι οι 
διάφοροι χάρτες και διαγράμματα συνοδεύονται από 
αντίστοιχες φωτογραφίες που προέρχονται από το τη¬ 
λεσκόπιο ΗυύΜβ. 
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ΡΒΟηνΟΚί 


ηθΒΐΐην ιόθ95 
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ΡπκΚεαΐ υΜΐ »οτ 
ΛΠβ «Μ* »<Λ» *> 
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ο*ί *-·γ ο** οαηοβτί »·» ίο *»η Λ··*·· 


Αα/1/ι η ανακύκλωση και η πληροφορική αλλά αν δεν 
έχεις την νγειά σου...! Γία να μάθετε λοιπόν και τα μυ¬ 
στικά της υγιεινής ζωής επισκεφθείτε αυτό το εϋβ. Θε¬ 
ραπευτικά βότανα, Ελεγχος Βάρους, υγιεινές τροφές, 
δεν λείπει τίποτα! 
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δυτί Ζοη& 


$6ακΚ Ζοηβ 


Αυτό μάλιστα: Ενα είίβ που περιέχει στοιχεία για κάθε | 
επεισόδιο της κλασικής σειράς ΤινΐΙΐρδί Ζοηβ. Ναι, ναι, 
θα βρείτε και το χαρακτηριστικό μουσικό θέμα! 


Εντάξει, είναι 

τη λέξη μπικίνι. οποια γίνονταν πυρηνικές 

όρος; Από μια ατολ 19 50· 

δοκιμές τις δεκαετίες!** 
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ΙιίΙρν/νννννν.&οοηβννδ.οοιη 


Το καλοκαιράκι έφτασε και ήρθε η ώρα να ριχτούμε 
με τα μούτρα στα παγωτά! Τιμώντας λοιπόν αυτήν την 
παράδοση η στήλη μας είναι περήφανη που φιλοξενεί 
το βΐίβ των Ηοαρβη-Οαζε. Σλουρπ! 


β· 1 * τβροΜ$ Ιγοικ ιΗβ ΙιβΙά 


| ΡκΚ Μον 
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Αγλοπ Τθ»κ ΡοΓς# Ιο 

Κ·Ι»ο»· Κ·ρογϊ 


&·ηΐηύ ίηι* 


οοχ 




^°«νοΜ Β<ίβ . 5Α 




Στη χώρα μας είναι περισσότερο γνωστά τα αμερικα¬ 
νικά κανάλια ΟΝΝ και ΝΒΟ αλλά υπάρχει και το ΑΒΟ. ^ 
Φυσικά δεν θα μπορούσε και αυτό να λείπει από το 
Ιηίβτηβί. 
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0ΓΟΛ<ίηί Υοιιγ 
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Εη£ίηβ5 


ΤΙ»· ΗλτΙ·> 0 »Ημ· ΑΙρΙκιίοΙ 


" Ι,3ί ΚΪίΐ0 




I ·ηΚ (ο Βυ··Ι Μο*ο*τ>γΙ·«. $ιΙ· 

1997 Μο(οΐΌν<:Ιβ5 

Οιι»*οηι Οοηηοοίϊοη 


Ηρθε το καλοκαίρι! Τι λέτε λοιπόν πάμε διακοπές σε I 
κάποιο νησί; Εχετε σκεφτείμε π μεταφορικό μέσο θα 
μετακινείστε; Ρίξτε μια ματιά στο $ίίβ της ΗατΙβγ, κάτι 
θα βρείτε... 
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Για σκεφτεπε το λιγάκι: Χειμώνα - καλοκαίρι, τα ίδια 
λάστιχα, τι να σον κάνονν; Επειδή λοιπόν ίων φρονί¬ 
μων τα παιδιά πριν πεινάσουν μαγειρεύουν, κάντε μια 
επισκεψου'λα στο βΙέβ της ΜΐεΗβΗη. 
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Ήοηκ Κοη 
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Θέλετε να δείτε πώς φαίνονται τα αγαπημένα σας παι¬ 
χνίδια μέσα από 3ΰ αεεβίβταίοτβ; Ρίξτε μια ματιά από 
κοντά! 


























τώρα και στην Κηφισιά 
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ΑΘΗΝΑ: Στουρνύρη 49α & Πατησίων, 10682 τηλ: 3809821, ίαχ: 3848254 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Εθν. Αμύνης 40. 54621 τηλ: 243660 ίαχ: 263153 
ΚΗΦΙΣΙΑ: Κολοκοτρώνη 10, Εμπορικό Κέντρο Κερασιές τηλ: 6231854 
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Κολοκοτρώνη 10, Εμπορικό Κέντρο Κερασιές 

την μεγαλύτερη ποικιλία εά-τοηι 
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I: Στουρνάρη 49α & Πατησίων, 10682 τηλ: 3809821,1»: 3848254 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Εβν. Αμύνης 40,54621 τηλ: 243660 ί» 263153 
ΚΗΦΙΣΙΑ: Κολαωτρώνη 10, Εμπορικό Κέντρο Κερασιές τηλ: 6231 ί 
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ΟΔΗΓΙΕΣ 

ΧΡΗΣΗΣ 

ΤΟΥ 

ΟΌ-ΔΩΡΟ 


Φίλοι αναγνώστες, 
όπως βλέπετε και πάλι 
στο 00 αυτού του μήνα 
έχουμε ξεπεράσει τα 
600 ΜΒ ύβΠΊ 0 $ και 
$Ιΐ 3 Γβ» 3 Γβ ΠΟίχνίδΐών. 
Πιστεύουμε δε ότι 
ανταποκριθήκαμε και 
στην υπόσχεση που 
σας δώσαμε από την 
αρχή, ότι κάθε μήνα το 
00 θα είναι και καλύ¬ 
τερο και σε αυτή την 
προσπάθειά μας οι σο¬ 
βαρότεροι βοηθοί είστε 
εσείς. Οι παρατηρήσεις 
σας λοιπόν είναι παρα¬ 
πάνω από ευπρόσδε- 
κτες. Γράψτε μας αν 
θέλετε να προσθέσου¬ 
με κάτι ή ον σας ενο¬ 
χλεί κάτι. Αλλωστε πι¬ 
στεύουμε ότι αυτό δεν 
είναι το δικό μας αλλά 
το δικό σας 0ϋ. Εμείς 
απλό προσπαθούμε να 
σας προσφέρουμε το 
καλύτερο Οϋ που ένας 
93ΓΠ6Γ μπορεί να βρει 
σε ελληνικό περιοδικό. 
Και η υπόσχεσή μας 
για τη βελτίωσή του 
ισχύει και για τον επό¬ 
μενο μήνα! 


Γ ια να δείτε τα περιεχόμενά του, τοποθετήστε το 
00 στο Οϋ-ΚΟΜ άτίνβ και μέσα οπό τα Μη- 
άονν5 τρέζτε το αρχείο ίίαεβ.βχβ. Ετσι θα βρε¬ 
θείτε στο κεντρικό μενού επιλογών. Από εκεί 
υπάρχουν δύο υποκατηγορίες προγραμμάτων που 
μπορείτε να μεταφερθείτε, που είναι οι εξής: 

ϋΕΜΟ$: Πολλά όβπιο5 από τις τελευταίες 
κυκλοφορίες των καλύτερων ηαιχνιδιών της 
αγοράς. Παιχνίδια που απευθύνονται σε κάθε 
κατηγορία 90 Γη β , '5 και οποία θα έχετε τη 
δυνατότητα να παίζετε κάποιες πίστες και να 
αποφασίσετε έτσι εύκολα αν θα τα αγοράσετε ή 
όχι. Συγκρίνετε τα δικά σας τβνίβνν$ με αυτά των 
συντακτών του περιοδικού! 

δΗΑΚΕνΥΑΚΕ: Για όσους δεν αρκούνται στα 
άβτηο$ πολλά περισσότερα ίΗατβνναΓβ παιχνίδια 
για όλα τα γούστα. Πολλά από αυτά θα 
μπορούσαν να τιμολογούνται και σαν κανονικά 
παιχνίδια καθώς η ποιότητά τους δεν υπολείπεται 
σε τίποτα από αυτή των (υΙΙ-ρηοβ προγραμμάτων 
που κυκλοφορούν. Να σημειώσουμε εδώ ότι 
$Ηατβννατβ δεν σημαίνει δωρεάν. Αν κάποιο από 
αυτά τα παιχνίδια σας αρέσει τότε στείλτε στον 
δημιουργό του το μικρό ποσόν που ζητάει. Ετσι 
στηρίζετε το θεσμό του $ΗαΓβν/ατβ αλλά και 
πολλές φορές έχετε τη δυνατότητα να παίξετε 
έζτρα πίστες και να ενημερώνεστε για τις 
μελλοντικές εκδόσεις ενός προγράμματος. 

Ενεργοποιώντας το ίηίβτίαοβ του Ωϋ-ΚΟΜ, 
εμφανίζεται ένα παράθυρο περίπου το 1/3 της 
οθόνης. Στο κάτω μέρος του παραθύρου, 
υπάρχουν τέσσερα ΒυΙΙοηί, το 'Όβπηοί”, το 
"δΗαΓβννατβ", το "ΑΒουΙ" και το "Εξοδος”. 
Επιλέγοντας ένα από τα δύο πρώτα, εμφανίζονται 
σε ένα μεγάλο πλαίσιο τα ονόματα των 
προγραμμάτων της εκάστοτε κατηγορίας, 
ϋβηηο$ ή δΗαΓβννατβ. Κάνοντας διπλό κλικ στο 
όνομα κάποιου παιχνιδιού, δύο πράγματα μπορεί 
να συμβούν: ή θα τρέξει απευθείας από το ΩΟ- 
ΚΟΜ, ή θα εκτελεστοί το δικό του πρόγραμμα 
εγκατάστασης. Αν ωστόσο σε αυτή την 
περίπτωση δεν είστε ευχαριστημένοι από την 
ταχύτητα που φορτώνεται το παιχνίδι, τότε 
μπορείτε να το αντιγράψετε στον δίσκο 
μεταφέροντας απλά τον φάκελο του και 
εκτελώντας την εντολή ΑΤΤΚΙΒ -Κ *.* /$. 

Σε γενικές γραμμές όλα τα 005 παιχνίδια εκτε- 
λούνται με τη χρήση του ίηΐβτίαςβ μέσα από τα 
Μίηάονν$. Ωστόσο εάν αντιμετωπίσετε πρόβλημα, 
θα χρειαστεί να τρέζετε μέσα από καθαρό 005 
(πατήστε Ρ8 κατά την εκκίνηση των Μηάοννί 95, 
και επιλέξετε την επιλογή 6 "Μδ-ϋΟδ Μοάβ"). 
Λόγοι που μπορεί να μην τρέχει ένα 005 παι¬ 
χνίδι κάτω από Μη 95 ή και 3.11 είναι έλλειψη 
μνήμης, ασυμΒατότητα, μίσος για τα 95, αναμονή 
των Μη 2235 και αναγκαστική εκμάθηση των 
αρχάριων χρηστών της εντολής ϋΙΚ. 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ ΟΟ 
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Είναι ένα αείίοη/αάυβηίιιτβ σε 3ΰ περιβάλλον, στο οποίο 
έχετε στην κατοχή σας τον ΟαρΙαίπ ΒΙαΗε ΗιιπΙβτ. Ο πο¬ 
λυγωνικός παίκτης σας ειδικεύεται στις πολεμικές τέχνες 
και μπορεί να κάνει πλήθος από ανάλογες φιγούρες. Ξε¬ 
κινώντας το παιχνίδι βρίσκετε τον εαυτό σας σε ένα μυ¬ 
στήριο και εχθρικό κόσμο, στον οποίο θα πρέπει να στα¬ 
θείτε όρθιοι, να πολεμήσετε και να ξετυλίξετε τη συμμαχία 
που έχει εξελιχθεί σε βάρος σας. Εάν όλα αυτά σας φαίνο¬ 
νται κοινότυπα, το ΡεφεΙ Ψβαροπ προσφέρει ένα πολύ ρε¬ 
αλιστικό σύστημα τεχνητής νοημοσύνης, το ΒΑΤ (ΒεΗαυίο- 
ταί Ατίίβείαΐ ΙηΙεΙΙίβεπεβ), το οποίο μαθαίνει κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού. 



Από μια πρώτη ματιά το ΏατΜή’Ηΐ Οοπβία μοτάέρ. με ένα ακό¬ 
μα ερατχ παιχνίδι. Ωστόσο διαθέτει εκπληκτικά 30ραρΗις&, πο¬ 
λύ καλό ήχο, γρήγορο ραπιερίαν και έξυπνο σχεδίασμά. Παρά το 
γεγονός ότι τρέχει σε υψηλή ανάλυση, το βαπιε ιαίε βρίσκεται σε 
πολύ ιψβό επίπεδα ακόμα και σε αργούς Ρεπάιαπ επεξργαοτές. 
Τα πολυγωνυίά διαστημόπλοια είναι προσεκτικά σχεδιασμένα με 
πολύ όμορφα Ιβχάιιε τηαρρίπ# πάνω τους. Η ΕΑ έχμ χρήσιμο 
ποιήσει και άΙΙα όμορφα εφέ όπως εκτυφλωτικές λάμψεις από 
τους ήλιους, δυνατές εκρήξεις, τηλεμεταφορές κλπ. Ηανβ Ειιπ! 



Το ΡαεΕπι είναι ένα αρκετά καλό παιχνίδι ΡΑΟΜΑΝ, έτο: 
για να μην ξεχνιόμαστε. Είναι ένα καλό αντίγραφο του πρω¬ 
τότυπου παιχνιδιού, με τη διαφορά ότι έχει περισσότερο 
σύνθετες πίστες. Κατά τα άλλα, τα φαντάσματα ακολούθου, 
τους ίδιους κανόνες ΑΙ, ενώ τα ηχητικά εφέ είναι τόσο Λι¬ 
τά όσο και στην οπξίηαΐ έκδοση 












ΟΟΜΑΗΟΗΕ 3 

ε την παρουσίαση του ΟοτηαηοΗβ 3, 
η ΝοναΙοξϊο εισάγει τους ξαπιετ» σε 
ένα νέο τύπο εΐιπαΙαΙοΓε όπου η ποιότητα 
παίζει τον σημαντικότερο ρόλο. Το Οο- 
πιαηοΗε 3 προσφέρει εντελώς νέα τεχνο¬ 
λογία στα γραφικά, στην εξομοίωση της 
πτήσης καθώς και στα ηχητικά εφέ (άοΐδγ 


είβΓεο). Είναι βασισμένο σε ένα αρκετά εξε¬ 
λιγμένο ελικόπτερο του Αμερικάνικου 
στρατού, το ΚΑΗ-66 ΟοτηατιεΗβ το οποίο 
κατασκευάζεται από την Βοεϊπξ Εϊ/ιοη/ιγ. 
Το ελικόπτερο αυτό βρίσκεται ακόμα σε 
πειραματικό στάδιο, ενώ το πρωτότυπο πέ- 
ταξε για πρώτη φορά στις αρχές του έτους. 
Αναμένεται να είναι έτοιμο για μαζική πα· 
ραγωγή κάπου στα τέλη του 2006. Ευτυχώς, 
έχουμε τη δυνατότητα να δοκιμάσουμε και 


εμείς το πειραματικό ελικόπτερο αξίας 12 
εκατομμυρίων δολαρίων από κοντά, με 
υπερβολική δόση ρεαλισμού. ΗΝοναΙοξΐε 
πραγματικά έχει κάνει εκπληκτική δου¬ 
λειά στον τομέα των γραφικών, γεγονός 
που θα το διαπιστώσετε και μόνοι σας! Η 
ξΓαρΗϊοε βηβίπε αποτυπώνει αρκετά ρεα¬ 
λιστικά τον ουρανό, το έδαφος,, τις εχθρι¬ 
κές δυνάμεις κΛ.π. Ενα παιχνίδι που πρέ¬ 
πει στα σίγουρα να το δείτε. 





Τ ο Βίοοά είναι ένα παιχνίδι τύπου ϋΟΟΜ, στο 
οποίο αντί να πολεμάτε εξωγήινα τέρατα βρίσκε¬ 
στε αντίπαλοι με ζόμπι, καλιγούλες, διαβόλους, 
τριβόλους, με απώτερο στόχο να εξοντώσετε τα 
ΤοΙιβΓηοόοβ’δ, τα οποία έχουν καταλάβει τη γη. 
Στον δρόμο σας θα συναντήσετε κάστρα, αρχοντικά σπίτια, 


ναρκοπέδια κ.λ.π. Το παιχνίδι διαθέ¬ 
τει και ενδιαφέρον οπλισμό, όπως για 
παράδειγμα το ΗαΪΓδρΓβγ για τα μαλ¬ 
λιά! Φυσικά το δρταγ αυτό δεν χρη¬ 
σιμεύει για να φτιάχνετε τα μαλλιά 
σας πριν τη βραδινή βόλτα στο κά¬ 
στρο, αλλά σαν φλογοβόλο. Ενας ανα¬ 
πτήρας μπορεί να μετατρέψει το 
ΗαΪΓδρΓΗχ σε δυνατό όπλο, το οποίο 
θα στείλει στα σίγουρα τους αντιπά¬ 
λους σας για ένα λίφτινγκ (προσοχή, 
μην το δοκιμάσετε στο σπίτι). 

Επειδή όμως το σπρέι για τα μαλλιά 
καταστρέφει το όζον, το Βίοοά δια¬ 
θέτει και άλλα όπλα όπως πολυβόλα, 
δυναμίτες κ.α. Ενα αρκετά εθιστικό 
παιχνίδι που ενδέχεται να αλλάξει τον 
τρόπο της ζωής σας. 

(ηιρίιβα, ΐ ιναηηα δε Ιϊδε Ηευΐη, 
υοον/ιεββ, ηουαρίηπιγαχα, οαρΐηηιγαββ, 
Ιατα οτοβ, ϊάαίιο, ηιοηίαηα, διιηζ, ερουΜ, ρίβυοοίά, δεγηιαβίετ, 
βαηδγ αδοεα, βαίοΗβΙ, οοαβίβαα, οηβτίηβ, οαΐβοη, σιατίο, ευα 
ξαΙΙί, μοοηΐεβ, ΗενοτΗίαη, πιοξεε, δτηεήετ, ταίε,]ο]ο. Οχι δεν 
τρελάθηκα -ακόμα- αυτά είναι μερικά οΗβπί οοάββ που θα κά¬ 
νουν το παιχνίδι σας ευκολότερο. Πατήστε Τ ή το πλήκτρο 
του ΤαΠτ” και πληκτρολογήστε τον κωδικό.) 








2.800 μ.χ. (ή μια φορά κι έναν 


(Συνεχίζεται από το προηγούμενο τεύχος) 

Αφησε τον Νόλο χαμένο μέσα στον γλυκό¬ 
πικρο ρομαντισμό των ίδιων του των λόγων 
και συνέχισε με το “βαρύ πυροβολικό” της 
Μέρντα. Το μόνιτορ χωρίστηκε σε 4 μέρη 
και στο καθένα εμφανίστηκε από ένα πλά¬ 
σμα: το Ρίνο, κατασκευασμένο νο επιβιώ¬ 
νει κάτω απ’ τα εδάφη του πλανήτη 
ΡΟΥΜΠΙΝΟΥΣ και να συλλέγει πολύτιμα πε¬ 
τρώματα, τα οποία φυλούσαν δαιμονικοί πο¬ 
λεμιστές. Το Ρίνο είχε δολοφονικό ένστι¬ 
κτα και ήταν ανελέητο. “Ο σκοπός αγιάζει 
το μέσο” ήταν το ρητό του. Εκανε πολύ κα¬ 
λή δουλειά στις επιχειρήσεις εξομοίωσης, 
αλλά η “συνταγή" χάλασε μιά μέρα που ανα¬ 
καλύφθηκε πώς είχε κρύψει ένα ννίτε- ρου¬ 
μπίνι για τον εαυτό του. 

Δίπλα βρισκόταν το σκαθορόμορφο Γκόπ, 
φτιαγμένο να ανιχνεύει το “νέκταρ” που 
βρισκόταν στο εδάφη του αμμώδους πλα¬ 
νήτη ΣΑΧΑΡΑ. Το Γκοπ εμφάνισε τάσεις 
ανυπακοής κατά την εξομοίωση, ιδιαίτερα 
μετά τη συνάντηση του με το “σκουλήκι της 
ερήμου” -το οποίο και παράγει το νέκταρ. 
Στα δύο κάτω άκρα της οθόνης βρίσκονταν 
τα “δίδυμα” Χο και Χα -δηλαδή Χόχα, πε¬ 
ριττό να αναφέρουμε ποιανού ιδέα ήταν το 
όνομα- τα οποία ήταν πανομοιότυπα του Φί¬ 
λιππου Τρίνοξ, ηγέτη του γαλαξιακού συ¬ 
νασπισμού ΑΣΠΙΣ. 

Ο Φίλιππος Τρίνοξ είχε πολλούς οπαδούς 
σε πολλούς γαλαξίες, τους οποίους απο¬ 
κτούσε εξασκώντας την εξωκοσμική τέχνη 
“πλασίντο”. Ο Φίλιππος Τρίνοξ είχε θεω¬ 
ρηθεί από τους συνασπισμούς ΒΟΡΕΙΟ 
ΣΕΛΑΣ και ΑΡΚΤΟΣ ως επικίνδυνος άν¬ 
θρωπος που σκοπό είχε τη διάβρωση των 
καλών σχέσεων ανάμεσα στις συμμαχίες. 
Οι Χο και Χα σκοπό είχαν να αμαυρώσουν 


τη φήμη του Τρίνοξ κάνοντας παράνομες 
πράξεις στο όνομα του. Εκεί που σταμα¬ 
τούσε ο ένας θα ξεκινούσε ο άλλος, όπου 
« πήγαινε ο Τρίνοξ θα προκολούσαν σκάνδα¬ 
λο. Οι Χο και Χα διέθεταν τους εγκεφάλους 
της Μπόνι και του Κλόιντ, επιπλέον είχαν 
αυξημένο δείκτη εφευρετικότητας. Αποτε¬ 
λούσαν σατανικό ντουέτο. 

Το πρόβλημα ξεκίνησε όταν ο Χα φλέρταρε 
μια κοπέλα. Ο Χο έγινε έξω φρενών και σύ¬ 
ντομα η υπόθεση στον εξομοιωτή τελείωσε 
με την προσπάθεια του ενός να αφανίσει τον 
άλλο. Ο δρ. Χόχα έκλεισε το μόνιτορ. Ολα 
αυτά τα προπλάσματα -έστω κι αποτυχημέ¬ 
να- δεν έπαυαν να είναι έλλογα, να έχουν 
σκέψη και συναισθήματα. Με τον καιρό, με 
θεραπείες, θα τα έκανε χρήσιμα και θα τα 
έστελνε ίσως στον ΖΟΛΟΥΜ να καθαρίζουν 
πολυεστερικές πατάτες για την τεράστια κα¬ 
ταναλωτική αγορά των γαλαξιών. 

Αισθανόταν αρκετά κουρασμένος παρ’ όλο 
που είχε ήδη πιει τρία χάπια ανασύστασης, 
θα μπορούσε τουλάχιστον να ξεκουραστεί 
αυτές τις λίγες ώρες μέχρι τη στιγμή που 
θα ασχολιόταν με τη Νόντια. Ο δρ. Χόχα κα- 
τευθύνθηκε προς το κουβούκλιο που θα τον 
μετέφερε στα χαμηλότερα διαμερίσματα 
του ΚΑΜΑ-23. 

Η αίθουσα “μελετών ζωής” παρέμεινε μό¬ 
νη όπως είχε συνηθίσει εξάλλου τις μετα¬ 
μεσονύκτιες ώρες. Μόνο που απόψε θα εί¬ 
χε μία μικρή απρόσκλητη παρέα, αρκετά 
ικανή να “μυρίσει” τον λαχταριστό πολυε¬ 
στέρα από μακριά. Ο μικρός αεραγωγός που 
κυκλοφορούσε μέσα σ' όλη τη βάση φαίνε¬ 
ται πώς ήταν το μόνο πράγμα που είχε ξε· 
χάσει ο δρ. Χόχα. Το μόνγκο τραγάνισε το 
καπάκι του αγωγού και με ένα εκπληκτικό 
άλμα βρέθηκε στο κέντρο της αίθουσας. 


Οι νοστιμιές γύρω του ήταν πολλές αλλά 
από κάπου έπρεπε να ξεκινήσει. Χωρίς να 
χρονοτριβεί πλησίασε το παχύ καλώδιο που 
διέσχιζε την απόσταση μόνιτορ και τοίχου. 
Εβαλε όλη του τη δύναμη και τράβηξε μία 
γερή δαγκωνιά... 

Η Νόντια πεισματωμένη έπαιζε με τα Μίτο 
πόδια της στο εξομοιωμένο τοπίο. Μέσα της 
γινόταν ένας διαπληκτισμός μεταξύ της με¬ 
θοδικής Μαρίας Κιουρί και της φιλόδοξης 
Νάντια Κομανέτσι. Το θέμα ήταν αν έπρεπε 
να σεβαστεί τις διαταγές του Δρ. Χόχα ή 
όχι. (θέμα το οποίο είχε θέσει ο κος Κά¬ 
στρο, ο οποίος αυτή τη στιγμή ροχάλιζε κά¬ 
που στο υποσυνείδητο). 

-Ακου κοπέλα μου, είπε η Κιουρί, δεν 
θα υπήρχες καν εάν αυτός ο θαυμάσιος 
άνθρωπος δεν σε έπαιρνε απ’τις αρά¬ 
χνες της ιστορίας να σε κάνει και πάλι 
άνθρωπο. Υπάρχεις χάρη στον δρ. Χό¬ 
χα και την επιστήμη. Και κάθε μέρα 
εξελίσσεσαι. Εχεις τη μοναδική ευκαι¬ 
ρία να δεις έναν καινούριο κόσμο 800 
χρόνια μετά τον δικό σου. Θα δεις τον 
εαυτό σου να επιτυγχάνει άλλες και¬ 
νούριες επιδόσεις, μεγαλύτερες απ’ 
όσες είχες μέχρι τώρα. Δεν το θές αυτό; 

-Δεν ζήτησα εγώ να ξαναζήσω και μά¬ 
λιστα κάτω από αυτές τις συνθήκες, 
απάντησε η Κομανέτσι. Δεν φαντάστη¬ 
κα ποτέ ότι θα παλεύω να επιβιώσω, 
θα βουτάω μέσα στις λάσπες που θα 
ξεραίνονται πάνω στο ιδρωμένο κορμί 
μου, ότι θα κάνω ατελείωτα άλματα 
πάνω από κρατήρες όχι για προπόνη¬ 
ση αλλά επειδή με κυνηγούν συνεχώς 
Ταυρόσαυροι. Οχι κυρία μου, δεν έχω 
σκοπό να γίνω η οούπερ-εργάτρια του 
μέλλοντος στον απαίσιο αυτό πλανήτη. 

-Δεν είμαι κυρία, είμαι μαντάμ, 


100 




καιρό στον ΒΑΜΑ...) 



απέκρονσε προσβεβλημένα η Κιουρί. 

-Κι εγώ δεν είμαι πρόσκοπος, μαντάμ, 
είμαι αθλήτρια, της ανταπέδωσε η Κο- 
μανέτσι. 

-Είσαι μια κακομαθημένη με μηδαμι¬ 
νή φαντασία που βάζεις σε κίνδυνο 
όλη αυτήν την εκπληκτική αποστολή. 

-Κάνετε λάθος κυρία, είμαι μία κακο- 
μαθημένη που θα βάλει τ£Ιος σε όλη 
αυτή την αποστολή. 

-Θα σου τραβήξω το τσουλούφι... 

-Για τόλμα και θα σου ξεριζώσω την 
κοτσίδα... 

-Εεε, κυρίες μου, είπε και ο Φιντέλ 
Κάστρο, ο οποίος είχε χάσει πιά την 
ηρεμία του ύπνου του. Με τους δια- 
πληκτισμούς δεν θα καταφέρουμε τί¬ 
ποτε. Πρέπει να ακεφτούμε όλοι μαζί 
πώς θα αντιμετωπίσουμε την κατάστα¬ 
ση που πέρα από επιστημονικό ενδια¬ 
φέρον και αθλοπαιδιές εγκυμονεί έναν 
χειρότερο κίνδυνο: είμαστε το πειρα¬ 
ματικό μοντέλο-πρώτου αποίκου του 
ΤΑΥΡΟΥ και μέσα από μας θα γεννη¬ 
θεί μία στρατιά υποδουλωμένων εργα¬ 
τών που θα φάνε τη σκόνη του πλανή¬ 
τη για να τον κάνουν βιώσιμο για τους 
δυνάστες... 

Ενώ γίνονταν όλα αυτό μέσα στο βαθύ εγώ 
της, η Νάντια, που εκείνη τη στιγμή βούτα- 
γε το πόδι της μέσα στο εξομοιωμένο χώ¬ 
μα, ένιωσε ένο περίεργο μούδιασμα του 
ινίτε σώματός της και μετά, με τρόμο δια¬ 
πίστωσε πως γινόταν αόρατη... 

Το μόνγκο πετάχτηκε νεκρό από την έκρη¬ 
ξη που έγινε τη στιγμή της τρίτης δαγκω¬ 
νιάς στο παχύ καλώδιο. Σπινθήρες εκτο¬ 
ξεύτηκαν από εκείνο το σημείο, και σύντο¬ 
μα έγιναν μία λάμψη που απελευθερωνό¬ 


ταν σαν αέριο από την εγκοπή. Το σχήμα 
της Νάντια άρχισε να γίνεται ορατό μέσα 
στην αίθουσα. Η Νάντια κοίταξε γύρω της 
γεμάτη απορία. Αν θυμόταν καλά αυτό έμοι¬ 
αζε με το δωμάτιο του δρ. Χάχα. Ναι, ήταν 
σίγουρο αυτή η αίθουσα που είχε δει άπει¬ 
ρες ψορές να διαγράφεται πίσω απ' τους 
ώμους του. Μα τα χίλια καλώδια, βρισκό¬ 
ταν στον αληθινό κόσμο! Πώς είχε γίνει αυ¬ 
τό; Αραγε το 'ξερε ο δόκτορας; (αυτή ήταν 
κοινή απορία και για τους 3 δομο-συντελε- 
στές της Νάντια, ο καθένας βέβαια για δι¬ 
κούς του λόγους). 

Η Νάντια άρχισε να βαδίζει μέσα στην αί¬ 
θουσα. Ηταν πολύ διαφορετική από τη σκο¬ 
νισμένη εξομοίωση του ΤΑΥΡΟΥ. Είχε απα¬ 
λό φώς, σχεδόν όλα γύρω ήταν λευκό. Οι 
κονσόλες ελέγχου ήταν διάσπαρτες από 
χρωματιστά κουμπιά. Η Νάντια πάτησε ένα 
στην τύχη. 

Μπροστά της εμφανίστηκε το ολόγραμμα 
του πλανήτη ΦΡΟΛ. Μια κόκκινη κουκκίδα 
φαινόταν να μετακινείται στην επιφάνεια 
του. Σήκωσε το χέρι της και άγγιξε την 
κουκκίδα. Αμέσως ο χάρτης μεγάλωσε στο 
συγκεκριμένο σημείο και εμφανίστηκε το 
άνομα “Τζόγκολ”. Αγγιξε την κουκκίδα πολ¬ 
λές φορές μέχρι που έγινε ευδιάκριτος ένας 
ννΐΓ6<Γ3πΐ6 άνδρας, χωμένος σε μία πυκνή 
φυτεία να θερίζει δενδρύλλια τραγουδώ¬ 
ντας το “κοντάκιο της Κασσιανής”. 

Νόστιμος φαίνεται, είπε η Νάντια κοιτάζο¬ 
ντας όλο νόημο τον απονήρευτο όνδρα. Πλη¬ 
σίασε το πληκτρολόγιο του πίνακα ελέγχου. 
Το μίνι μόνιτορ είχε ένα κατεβατό κλιματο¬ 
λογιών συνθηκών του ΦΡΟΛ εκείνη τη 
χρονική στιγμή. 0 πειρασμός ήταν μεγάλος 
κι έτσι μετά από δισταγμό μερικών λεπτών 


έγραψε “χιόνι”. Το ολόγραμμα άρχισε να 
θολώνει καθώς θυσανοειδείς υδρατμοί συσ¬ 
σωρεύονταν πάνω απ’ τον ζεστό πλανήτη. 
Σε λίγα λεπτό πυκνό χιόνι έπεφτε πάνω 
στην εξωτική βλάστηση, ο ήλιος είχε χαθεί 
τελείως και ο δύστυχος γυμνός «νίΓοίταπίΒ 
τύπος έτρεχε ολολύζοντας απ’ το κρύο μέ¬ 
σα στην ατέλειωτη φυτεία. 

0 δρ. Χόχα είχε ακουμπήσει το σακάκι του 
στην περιστροφική πολυθρόνα του κεντρι¬ 
κού τμήματος ελέγχου. Η Νάντια το έπιασε 
και το φόρεσε. Κάποιος που δεν γνωρίζει, 
θα έλεγε πώς ένα σακάκι τριγυρίζει την αί¬ 
θουσα αλλά εμείς που ξέρουμε, καταλα¬ 
βαίνουμε πώς είναι το σακάκι με τη Νάντια 
μέσα. Μετά από μερικές αρκετά φιγουρα- 
τζίδικες στροφές, η Νάντια έβγαλε το ρού¬ 
χο και το έβαλε στη θέση του. Τίποτε δεν 
τη σταματούσε τώρα. Κάλεσε το κουβού¬ 
κλιο και κατευθύνθηκε προς τα ισόγεια πα¬ 
τώματα του ΗΑΜΑ. 

Εννέα μόνγκο προσγειώθηκαν με εκπληκτι¬ 
κά άλματα από τον αεραγωγό στην αίθουσα 
μελετών. Τριγύρναγαν με βουλιμία τις γω¬ 
νιές μέχρι που ένα, ανακάλυψε τον νεκρό 
τους σύντροφο λίγα μόλις εκατοστό από το 
παχύ καλώδιο. Του ξέφυγε μία πνιχτή κραυ¬ 
γή, που τράβηξε κοντά του και τα υπόλοιπα 
οκτώ. 0 θάνατός του συντρόφου τους ήταν 
ακαριαίος. Η εκδίκηση έλαμψε στο μάτια 
τους κι αποφάσισαν να μην αφήσουν τίποτε 
όρθιο μέσο στον χώρο. Με συντονισμένη κί¬ 
νηση δάγκωσαν όλα μαζί το παχύ καλώδιο 
στο σημείο που εκτεινόταν μετά το νεκρό 
σώμα. Αν ήξεραν να διαβάζουν θα έβλεπαν 
πώς επάνω έγραφε “Μέρντα”... 

Νβδίθί 
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109/0 και όχι μια Ο'οηηοηά που είναι φθη¬ 
νότερη και ταχύτερη; 

3) Ναι, η Τθ5ίιίό3 και η Ηίΐ3ςήί μέχρι στιγ¬ 
μής. Πληροφοριακά, η Ρ3Π3$οηίο και η 
Ρϊοπθθγ ανακοίνωσαν ΟΟ-ΚΟΜ 24χ. Τη 
στήλη της φαγούρας την καταργήσαμε 
γιατί έλιωσαν τα νύχια μας. 


Αγαπητό και φοβερό υ$ΕΚϋ! 

Είμαι ένας απ' τους πολλούς φανατι¬ 
κούς αναγνώστες σου. Σε διαβάζω απ' 
το τεύχος 66. Ασχολούμαι με την πλη¬ 
ροφορική εδώ και 3 χρόνια και είμαι 
κάτοχος ενός 4860Χ/433, 8ΜΒ ΚΑΜ, οο 
Κ0Μ4Χ, ΟΟΙΟΓ ΜΟΠίίΟΓ 14 ", Πορργ 0150 
άΠνβ (εννοείται) και ενός εκτυπωτή 
ΗΡ. Ας περάσω στις ερωτήσεις μου για 
να μην πνιγείτε στα οαλιαρίσματά μου. 

1) Αυτό το μήνα σκέφτομαι ν' αγορά¬ 
σω ένα ίβχ-ιηοαειη. Πες μου μερικούς 
τύπους και τις τιμές τους. 

2) Σκέφτομαι ν’ αναβαθμίσω τον υπο¬ 
λογιστή μου οε Ρβητίυηι Ργο/ 200, 32ΜΒ 
ΚΑΜ. Οϋ Κ0Μ12Χ, Οοιογ ΜοηΐτοΓ 17", μου άρεσαν οι αλλαγές, ναι πάντα εηι- 


Αγαπητό περιοδικό, 

σεβόμενος την επιθυμία σου για εξοι¬ 
κονόμηση χώρου, παραλείπω τις σάλ¬ 
τσες λέγοντας μόνο το πλέον γνωστό: 
Ναι, είσαι το καλύτερο περιοδικό, ναι 


, αίιΊιΊη ιΐβγμαφία 
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ένα ζΙρ, κάρτα ήχου $ουηάόΐ3$τ6Γ ΑννΕ 
32 και κάρτα γραφικών θΒκυ$ ΙΟΘΙΟ 
4ΜΒ. πόσο λες να μου στοιχίσει; 

3) Αληθεύει ότι βγήκε ΟΟ-ΚΟΜ Ι6χ; Αν 
ναι, πόσο κοστίζει; 

Αυτές είναι οι ερωτήσεις μου. Εχω όμως 
να σου κάνω ένα παράπονο. Γιατί κα¬ 
τάργησες τη στήλη της φαγούρας; 

Με αγάπη ύοΠη 03)6 
ΥΓΐ Ελπίζω να μην θελήσετε να μι- 
μηθείτε τον ΜίςΠβθΙ ύοτάλη με το 
γράμμα μου. 

ΥΓ2 Πανάθα ολέ! 

ΥΓ3 Τι σου κάνει η κούραση. Συγγνώ¬ 
μη αν σας κούρασα. 

Αγαπητέ Μήη, 

μετά από μεγάλη προσπάθεια και με τη 
βοήθεια της Ρ3Γηβΐ3. κατάφερα να γλι¬ 
τώσω τον σίγουρο πνιγμό από τα σάλια 
σου. Συνεχίζουμε με τις απορίες αου. 

1) Αρκετά διαδεδομένα είναι τα ηηοαβηη 
της 1/5 Ροόοΐίς$, της Βοε3, Οώνηοηϋ 
5υρΓ3 και τα Ελληνικά Οιγρίο. Οσο αφο¬ 
ρά την ταχύτητα μετάδοσης των δε¬ 
δομένων, καλύτερα να εηιλέξεις τα 
33.6 κοιτ 5. 

2) Τί θα το κάνεις άραγε αυτό το μηχά¬ 
νημα; Το κόστος του θα φτάσει στις 
600.000 δραχμές, ίοως και κάτι παρα¬ 
πάνω ανάλογα με το ηηοηαοΓ που θα 
εηιλέξεις. Επιπλέον γιατί να πάρεις Οιτυε 


τυχίες και. ναι δεν κάνω γλείψιμο! (ε. 
μαΐ). Συγχαρητήρια παιδιά, τόσο για το 
περιοδικό, όσο και για το πολύ καλό 
ΙητθΓΐθςε του ΟΡ-ΚΟΜ. Εύγε! 

Τώρα στα δικά μου. Προφανώς, είμαι 
κάτοχος ενός $υρβΓ μηχανήματος (που 
αν δεν είχε τη Μ!οιό$οΚ μέσα του θα 
πήγαινε ρολόι!). Ομως το θέμα δεν εί¬ 
ναι αυτό, θα ήθελα (αν γίνεται) να μου 
πεις (γράψεις) τα δύο καλύτερα παι¬ 
χνίδια για ΡΟ (προφανώς) ανά κατηγο¬ 
ρία: α) Στρατηγικής, β) ΑάνεηΐυΓβ, γ) 
κρο, δ) Εξομοιωτές πτήσης (όχι 3ΐΎ3ά6 
παρακαλώ!), ε) Εξομοιωτές Γ3ϋγ και στ) 
αν μου ξέφυγε καμιά κατηγορία (που 
μου ξέφυγε σίγουρα) έχετε την άδεια 
μου να συμπληρώσετε! (π.χ. $ροΓί, ξύ¬ 
λο. γκολφ. Οοοπι·$τγ)€, κ.α.). Αυτά προς 
το παρόν και, προσοχή: ΜΗΝ ΤΥΧΟΝ 
ΔΕΝ ΜΟΥ ΑΠΑΝΤΗΣΕΤΕ! διότι ΘΑ 
ΕΠΑΝΕΛΘΩ ΔΡΙΜΥΤΕΡΟΣ ΜΕ ΕΝΑ 
ΚΑΘΟΛΟΥ ΕΥΧΑΡΙΣΤΟ (ΓΙΑ ΣΑΣ) ΓΡΑΜΜΑ! 
ΞΗΓΗΘΗΚΑΜΕ; 
με εκτίμηση <ουουου) 

Διονύσης Δρακόπουλος 
ΥΓΐ θα έπρεπε να ντρέπομαι, ι λλά 
συγγνώμη δεν ζητώ! ΥΓ2 Ζητάω όμως... 
ε διόρθωση... λέω όμως ευχαριστώ! 
(όχι για να μη νομίσετε ότι είμαι κακό 
παιδί!). 030/ 

ΥΓ3 Ελπίζω να μην σας ηροκάλεσα κό¬ 
μπο... ε, συγγνώμη, κόπο ήθελα να 
πω... που σας εσώκλεισα και το κου- 
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πόνι για το κυνήγι θησαυρού στο γράμ¬ 
μα αυτό. 

ΥΓ4 Μην δημοσιεύσετε τα υστερό¬ 
γραφα 2 και 3. 

ΥΓ5 Δεν σας είπα να μην τα δημοσι¬ 
εύσετε; Τώρα δεν δέχομαι κανένα πα¬ 
ράπονο για σπατάλη χώρου. Αμ πως! 
ΥΓ6 Να και μια ιδέα! Αντί να μας ανα¬ 
γκάζετε κάθε φορά να κόβουμε το πο- 
λυαγαπημένο μας περιοδικό, γιατί δεν 
βάζετε σε κάθε διαγωνισμό ένα ξε¬ 
χωριστό απ' τη βιβλιοδεσία κουπόνι; 
(Καταλάβατε τι είπα; Γιατί εγώ τα 
μπέρδεψα!). 

Αγαπητέ Διονύοη. 

σε ευχαριστούμε για τα καλά σου λό¬ 
για! Δεν είναι ταχύτατο το ΐηίθΓϊλςβ 
του ΡΟΜ; 

Τώρα όσο αφορά τα παιχνίδια έχουμε 
και λέμε: 

1) ΡβΟ ΑΙΘΓί, \Λ/3τςΓ3ίί II2) ΤίΓΠΘ ΕΙΙ3Ρ56, 
Αίΐ3Π(ί5, 5ΠίνθΓί II, ΡΠ3ΠΪ33ΠΊ390ΓΙ3 II3) 
0 / 3 ΡΙο 4) Ν3(0 ΡΙβήίβπ. Ρ22 υςΠΐίης II, 
ύθΐΠςΠΐθΓ III 5) 5ςΤΘ3ΠΠ6Γ II, ΝββΟ ίοτ 
5 Ρ66ά II, Ν3503ΓII, 0Γ3Π0 ΡΠΧIIΚΟΙ ΜίΟΓΟ 

Μ30ΊΙΠΘ5 III (το αγαπημένο μας) 6) 
υηΓ63ΐ, ΟυθΚθ 2, Ηβχβη II, 0υ3Κ6, ΩυΚβ 
ΝυΚθΤΠ 30, ΒΙοοϋ 


Αγαπητό υ$ΕΚ, 

είμαι ένας "φρέσκος" αναγνώστης σου 
(τεύχος 76) και είμαι 14 ετών. Απ' αυ¬ 
τά μόνο τα Αίγα τεύχη που έχω, κατά¬ 
λαβα την αξία σου και ότι είσαι το κα¬ 
λύτερο περιοδικό στο χώρο της πλη¬ 
ροφορικής, το οποίο με την πλούσια 
ύλη που διαθέτει καλύπτει όλους τους 
αναγνώστες του. Ας περάσω όμως στις 
ερωτήσεις μου: 

1) Πως μπορώ να κάνω 'βάΐτ" σ' ένα αρ¬ 
χείο στα ννΐη95; 

2) Αρκετά παιχνίδια δεν παίξουν στο ΡΟ 
μου. Τι φταίει; Μπορώ να το διορθώσω; 
Οταν τα κάνω ΊηετβΙΓ ή όταν τα τρέχω 
αφού έχω κάνει Ίη$τ3ΐΓ, το ΡΟ κολλά¬ 
ει κι αναγκάζομαι να κάνω ΤβίβΓ. Εχω 
ένα Ρεητίυηι 133, 16ΜΒ ΚΑΜ, 1.2 ΟΒ 
ΗΟΟ, 8χ 00 ΚΟΜ, 5ουηαϋΐ3$ΐεΓ 16 μ' ένα 
00-κ διπλής εγγραφής και τετραπλής 
ανάγνωσης. Δεν πιστεύω ότι τα παιχνί¬ 
δια που δεν παίξουν έχουν περισσότε¬ 
ρες απαιτήσεις. 

3) Τι είναι τα 'θυάΐο άΠνθη"; 

4) Ποια είναι η πιο απλή κι εύκολη 
γλώσσα προγραμματισμού; Μπορώ μ' 


αυτή να φτιάχνω μικρά παιχνίδια και 
προγράμματα; 

5) Ακόυσα ότι η εκπληκτική βάνεπτυτε 
εταιρεία $1ειτ3 θα σταματήσει να βγά¬ 
ζει 3άνεητυτε$ και θα βγάζει ΚΡΟ και 
άλλα. Αληθεύει αυτό; 

ΥΓΐ Ελπίζω σε δημοσίευση (αν γίνεται 
στο τεύχος βο ή 81) ή σε απαντητική 
επιστολή. 

ΥΓ2 ΙΓΟΠ ΜΒίΟθΠ, Μ6Ϊ3Ι1Ι03, 1/5ΘΓ, 5ΙΘΓΤ3 
και ξερό ψωμί. 

ΥΓ3 Τα λέμε τον άλλο μήνα (με δημο¬ 
σιευμένο το γράμμα μου ελπίζω). 
Περιμένω με αγωνία 
Με εκτίμηση Μόνος Δανέζης 

Αγαπητέ Μόνο, 

1) Γ ιο να κάνεις "βάΐί" ένα αρχείο, απλά 
γράφεις βάΐΐ και το όνομα του αρχείου, 
για παράδειγμα 'βά'ιτ 3υΐ06χβς.ύ3ί". 

2) Λόγοι για να μην τρέξει ένα παιχνίδι, 
υπάρχουν πολλοί. Για παράδειγμα μπο¬ 
ρεί να μην έχεις κάνει σωστό εβίυρ στην 
κάρτα ήχου. Μια λάθος 0356 βΟΟγθββ ή 
ένα λάθος ΙΡΟ μπορεί να προκαλέοει 
035/7. Ενας άλλος λόγος που μπορεί να 
κολλάει ο υπολογιστή σου, είναι η αύ¬ 
ξηση της θερμοκρασίας του επεξεργα¬ 
στή. Το ςοοίθΓ μπορεί να μην κάνει κα¬ 
λά τη δουλειά του. 

3) Οι 3υάίο όΓΐνβΓε είναι προγράμματα που 
λένε στον υπολογιστή τί ακριβώς πρέπει 
να κάνει, για να βγάλει ήχο η κάρτα. 

4) Αυτή τη στιγμή, σχεδόν όλες οι γλώσ¬ 
σες προγραμματισμού έχουν γίνει εύ¬ 
κολες και απλές. Κάποτε η ό35ίς ήταν 
απλή και η Ο δύσκολη. Στη σημερινή 
μορφή τους, η 1/751/3 / 635/0 και η 1751/3/ Ο 
είναι το ίδιο απλές. Εάν θεωρείς τον εαυ¬ 
τό οου αρχάριο, μπορείς να ξεκινήσεις 
με 1751/3/ 635/0 και να προμηθευτείς ένα 
συγκεκριμένο βιβλίο (θα το βρεις στη 
Στουρνάρη) που αναφέρεται οε ςοΓηβ 
ρΓ09ΐ3Γηιηίης σε 1751/3/ 835/0. 

Ωστόσο εάν θέλεις να πάς στα βαθιά, 
σου συστήνω να ασχοληθείς και λίγο με 
3556/7)0//. Μπορείς να γράψεις σε 
35$6ΓπΡΐγ τις ρουτίνες γραφικών και 
όσες ακόμα θεωρείς “ογ/ο/03/" για την 
ταχύτητα του παιχνιδιού σου. Η 
355βηηύΙν θα φανεί χρήσιμη τόσο στο 
00$ όσο και στα \ΛΤΐηάονν5. 

5) Ναι, πραγματικά υπάρχουν πληρο¬ 
φορίες πώς η 5 ϊ6γγ 3 θα στραφεί έντο¬ 
να οτα ΒΡΟ. 


Αγαπητό υ$ΕΚ, 

με λένε Οδυσσέα, είμαι 13 χρονών και 
σε διαβάζω εδώ και δύο χρόνια. Εχω 
διαπιστώσει πως η ύλη σου έχει γίνει 
πολύ καλύτερη απ' ότι ήταν πριν ένα 
χρόνο. Εχω έναν 386 στα 40 ΜΗΖ με 8 
ΜΒ ΡΑΜ, νΟΑ. 5ουηάϋΐ3$τεΠ6, 
ννΐηάονν$ 3.1 και 00 ΚΟΜ 4χ. θα μου πεις 
αρχαίος είναι ο Η/Υ μου. αλλά τι να κά¬ 
νουμε; θα ήθελα να σε ρωτήσω δύο 
πράγματα: 

1) θέλω να αναβαθμίσω τον Η/Υ μου σε 
Ρεητίυιη στα ΙΟΟΜΗζ. Είναι σωστό σαν 
επιλογή και αν ναι πόσο θα κοστίσει; 

2) Πριν από λίγο καιρό απέκτησα τα παι¬ 
χνίδια ϋΡΟ: Εηεηιγ υηΚηοννη και Χ-Οοηΐ: 
ΤειτοΓ Ργοπι Τήε ϋεερ. θα ήθελα να σου 
ζητήσω έναν μικρό "οδηγό στρατηγι¬ 
κής", δηλαδή το τι να κάνω γενικά για 
να μπορέσω να βγάλω σε πέρας τα παι¬ 
χνίδια, γιατί οι εξωγήινοι μου κάνουν 
συνεχώς λιώμα (στην κυριολεξία) τους 
στρατιώτες. 

Ακόμη, στο υΡΟ συνάντησα τα περίφη¬ 
μα 0ήΓγ$$3Μά$. Μπορείς να μου πεις 
έναν αποτελεσματικό τρόπο κατα¬ 
στροφής τους; 

ΥΓ1 Συγγνώμη για το μεγάλο γράμμα. 
ΥΓ2 Ελπίζω να μου απαντήσετε γρή¬ 
γορα γιατί αυτοί οι εξωγήινοι με τους 
προηγμένης τεχνολογίας υπολογιστές 
τους μ' έχουν διαλύσει. 

Φιλικά, Οδυσσέας. 

Αγαπητέ Οδυσσέα, 

σε ευχαριστούμε για τα καλά σου λόγια, 
αλλά και για την κριτική σχετικά με τη 
βελτίωση της ύλης τον τελευταίο χρόνο. 

1) Η επιλογή του ΡβηΐΙυπι των 100 ΜΗζ, 
αυτό τον καιρό μπορεί να μην είναι η κα¬ 
ταλληλότερη. Καλύτερα θα ήταν να προ¬ 
μηθευόσουν έναν Ρθηίίυητι στα 133 ΜΗζ. 
ΜοΐήθΓόολΓά με Ρυηΐ ρϊρβίίηβ 256ΚΒ, 
επεξεργαστής και σιΐηΐιτιυη μνήμη 16 ΜΒ 
θα σου κοστίσουν γύρω στις 100.000 
δραχμές. 

2) Σε έχουν κάνει οι εξωγήινοι λιώμα(ϋ) 
και θές οδηγό στρατηγικής; Κάτι θα κά¬ 
νουμε και για εσένα. 

Μέχρι να σου απαντήσουμε, μπορεί να 
έχει βελτιωθεί και η δική σου τεχνολογία. 


Αγαπητό υ$ΕΚ, 

με λένε Βασίλη και περιέρχονται στην 
κατοχή μου τα 8 τελευταία τεύχη του 
περιοδικού σας, που πολύ αργά διαπί- 
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στωσα πως είναι το κατάλληλο και σα¬ 
φέστερο περιοδικό πάνω σε θέματα ΡΟ 
και ΡΟ 93πιε$. Ας προχωρήσω όμως στα 
ερωτήματά μου: 

1) ποια απ' τις παρακάτω κάρτες ήχου 
και γραφικών μου προτείνεις ν' αγορά¬ 
σω: 

α) Την ΡΟηιοηά 5ΤΕΑΙΤΗ 3ϋ 3000 ή την 
ΟΙεπίΟΠά Μ0Ν5ΤΕΚ 3ϋ; 
β) Την $ουηά βι3$ιθγ 32ΡΝΡ ή την 
ΡΗΙΙΙΡ5 Ρ0Α76·ΙΑνΥ; 

2) Ποιο παιχνίδι νομίζεις είναι το καλύ¬ 
τερο; Το ΡΙγΙηβ Οογρ$ ή το ΑΙγ ΥΥθγγΙογ 2; 

3) Νομίζεις ότι το ΐογ$ΐΐςΚ ΐοοίε 3Ρ0 
ΐηνβάβΓ είναι ανάλογο των απαιτή¬ 
σεων μου; 

ΥΓ. Θα ήθελα πάρα πολύ (γονατιστός) 
να βάλετε ως Γβν/ενν ή άβπιο 93/ηβ το 
ίλΓτγ 6 σ' ένα απ' τα επόμενα τεύχη ή 
00 σας. 

Φιλικά, Βασίλης 
Αγαπητέ Βασίλη, 

ΐ)α) Δεν μπορεί να γίνει άμεση σύ¬ 
γκριση των καρτών που αναφέρεις. Η 
ΟώΓποηά ΜοηείθΓ 30 είναι ένας επιτα¬ 
χυντής 3ά γραφικών που συνεργάζε¬ 
ται με την υπάρχουσα κάρτα και ανα¬ 
λαμβάνει μέσω ή3Γάνν3Γ6 3ςςβΐ6Γ3(Ιοη 
τα τρισδιάστατα γραφικά. Με λίγα λό¬ 
για κράτησε την υπάρχουσα κάρτα και 
συνδύασε τη με την ΜοηεΐθΓ 30 για να 
απολαύσεις εντυπωαιακά παιχνίδια. Πά¬ 
ντως ο συνδυασμός που αναφέρεις εί¬ 
ναι καταπληκτικός. 

Χαρακτηριστικά της 0/3 Γηοηά ΜοηείβΓ 
30: 2 ςήίρίβτ νοοΰοο της 3ΘΕΧ, 4 μβ 
Ε ΰΟ ΡΑΜ και όλα τα διαθέσιμα 30 εφέ 
που συναντούμε σε κορυφαίες κονσό¬ 
λες: 3ηΐϊ3ΐ35ίη9, ΐοςίη, ρβτερβςΐΐνβ 
ςοΓΓβςΐίοη, $03 Ιίης κ.λ.π. 

1) β) Η 5ουηϋ ΒΙ35 ϊθγ 32 ΡηΡ είναι μια κα¬ 
θιερωμένη κάρτα ήχου, που αξίζει να την 
αποκτήσεις. Εγώ προσωπικά προτιμώ την 
0Γ3νί 5 ίΙΙΐΓ3 5ουηά. 

2) Το πρώτο είναι καλύτερο από το δεύ¬ 
τερο, αλλά ποτέ δεν θα πρέπει να 
αγνοήσεις το δεύτερο γιατί μπορεί να 
γίνει και πρώτο! 

3) Τί ακριβώς ζητάς από ένα ΜγετίςΧ; 


Αγαπητό υ$ΕΚ, 

είμαι ένας 15χρονος λίαν ταλαιπωρη¬ 
μένος χρήστης μ' ένα Ρ75,16 ΕΟΟ. 3ϋ 
2240, 5Υ0Α14", 5Β. Οϋ 8χ κ.α. Ναι, λοι¬ 


πόν. ακολούθησα τη συμβουλή σου: 
οείττεε 0:\ννΐΝ_95 και ξαναπέρασα τα 
λιτά, εύχρηστα και γρήγορα ννΐΝ 3.1. 
Αηγννθγ, το Πάσχα έβαλα την 3ϋ 2240 
(ενώ είχα την 5Ε, 1ΜΒ), όμως δεν είδα 
καμιά βελτίωση στο 00$. Γιατί; 

Επίσης έχω κάποιες ερωτήσεις: 1) Κα¬ 
τά πόσο θα επιταχυνθεί το ΡΟ μου με 
256ΚΒ παραπάνω; 2) Τα ΟνεΓάΠνε για 
τον Ρ75 του προσθέτουν ΜΜΧ; 3) Γιατί 
η $Ε είχε σαφώς πληρέστερα ιη3ηυ3ΐ$ 
και 50Κνν3Γε απ' την 30; 4) Υπάρχει ΡΟ 
που να τρέχει το $2 σε ΗΙ-ΚΕ5!; 

Οσο για την τελευταία ερώτηση, θα 
'πρεηε να ντρέπονται μερικοί (που προ¬ 
φανώς εξυπηρετούν τα συμφέροντα 
των εταιρειών ή3Γάνν3ΐ-6). Κάποτε οι 
προγραμματιστές έκαναν θαύματα με 
τα 48Κ του 5ρβςτι·υηι... Βέβαια, υπάρ¬ 
χουν λύσεις, όπως ο προγραμματισμός 
του $οττν/3Γε ανάλογα με τις απαιτή¬ 
σεις τις εποχής και το λανσάρισμά του 
στην αγορά σε διάφορες εκδόσεις για 
την υπολογιστική ισχύ του καθενός. Κά¬ 
τι τέτοιο όμως δεν θα με ανάγκαζε να 
κάνω την ερώτηση 2. 

Αυτά βέβαια ισχύουν στα παιχνίδια, 
αφού στο επαγγελματικό $οΚνν3Γε αρ¬ 
μόζει μόνο μία λέξη: απάτη. Λόγου χά- 
ριν, το ΕΧΟΕΙ95 προσφέρει κάποιες πα¬ 
ραπάνω συναρτήσεις και είναι πιο ανα¬ 
νεωμένο απ' το 5.0. Γιατί έχουν ακόμη 
και τώρα την ίδια τιμή όμως; Πολύ απλά, 
για να παίρνουν όλο και περισσότεροι 
τα ννΐη95. θα μου πείτε ότι αυτά τους 
αρέσουν καλύτερα. Δεν έχουν δει όμως 
τη διαφορά. 

Πιστεύω πως το μηχάνημά μου δου¬ 
λεύει καλύτερα το εχοει 5.0 από ένα 
Ρ120 με το ΕΧΟΕΙ 95 (που προσφέρει, 
ξαναλέω, ελάχιστα παραπάνω). Το ίδιο 
γίνεται και με τα παιχνίδια για ννΐη95. 
Και μη μου πείτε πως ο 03ΐθ$ δεν πλη¬ 
ρώνει τις εταιρείες για να βγάζουν τα 
παιχνίδια τους μόνο για 95. Του βγήκε 
"φόλα" το λειτουργικό και προσπαθεί 
να τα μπαλώσει με διάφορα τεχνάσμα¬ 
τα. Δε θα σχολιάσω το ΟΙτεςΐΧ. 
Αλλωστε μ' έχει προλάβει ένας πολύ 
καλός αρθρογράφος του ϋδΕΒ. Τα συγ¬ 
χαρητήριά μου στον κ.Χρυσοχού αλλά 
και σε όλους τους συνεργάτες του 
ϋδΕΚ. Δυστυχώς το γράμμα μου βγήκε 
τεράστιο, άλλα... Πιστεύω πως η δη¬ 
μοσίευσή του θα βοηθούσε πολλούς, 
αλλά δεν μπορώ να έχω την απαίτηση 
για κάτι τέτοιο. 

Με σεβασμό, Ρύ ΑΡΙ5 


Αγαπητέ Ο) Απ$, 

πραγματικά οι εξελίξεις στον χώρο του 
5θΤΐνν3Γ6 δεν θα πρέπει να προκαλούν 
εντυπύχιιασμό. Το παράδειγμα που ανα¬ 
φέρεις με το Εχςβΐ δεν είναι το μοναδι¬ 
κό. Ισως το σημαντικότερο σημείο στο 
οποίο μπορούμε να αναφερθούμε είναι 
τα I νίηάονν! 3.x σε σύγκριση με τα 
νΥϊηάοννε 95. Υπολογιστής με Ρ133, 32 
ΜΒ, και ΡιγθΡβΙΙ 1280Α όταν τρέχει τα Μη 
3.x πραγματικά είναι "σφαίρα ". Ο ίδιος 
υπολογιστής με I νϊη 95 σέρνεται πάντα 
σε σχέση με τα 3.x. 

Το είπες εσύ, το έχουμε ξαναπεί και εμείς 
και θα το ξανά επαναλάβουμε. Το καλό 
50ΪΜ3Γ6 χρειάζεται γνώσεις και μεράκι 
για να βγει. Οταν λείπει το ένα από τα 
δύο τότε δεν έχουμε καλό 50ΤΜ3Γ6 και 
συνεπώς 'ηο" θαύματα τύπου 5ρβςΐωπι 
48. Οταν προσλαμβάνεις 1000 προ¬ 
γραμματιστές για να σου φτιάξουν ένα 
πρόγραμμα, το οποίο θα μπορούσαν να 
το είχαν φτιάξει πολύ λιγότεροι, τότε σί¬ 
γουρα αποκτάς έναν πύργο της βαβέλ. 
Γιατί τα I νίηάοννε 95 να χρειάζονται τό¬ 
σους πολλούς προγραμματιστές, τη 
στιγμή που το κυριότερο μέρους του 
Ιίηυχ (υηίχ) έχει φτιαχτεί από έναν και 
μόνο, τον ίδιο τον ίίηυ $; 
Χαρακτηριστικά αναφέρω το εξής. Το 
ΈχήυΓηβά'' ένα από τα καλύτερα Οοο/π 
Οοπθ 5 σε Ρΐ3γ5{3ΐίοη και ανερχόμενο 
στα ΡΟ, έχει φτιαχτεί από την ίοόοτοηην 
5οίΐ\Η3Γ6. Η ίοόστοτηγ ζοϊΐίΛΟΓβ αποτε- 
λείται από 5 προγραμματιστές, που ξέ¬ 
ρουν τί θέλουν να φτιάξουν, πώς να το 
φτιάξουν και συνεννοούνται άψογα. 
Οταν έχεις 1000 προγραμματιστές μπο¬ 
ρείς να το κάνεις αυτό; 

1) Τα 256 ΚΒ 03εή6 θα σου χρειαστούν 
μόνο στην περίπτωση που θα βάλεις πά¬ 
νω από 32 ΜΒ μνήμης, λόγω της διαχεί¬ 
ρισής της. 

2) Η Ιηΐθΐ πρόσφατα ανακοίνωσε και¬ 
νούριες εκδόσεις ονθΓάΓ/νθ επεξεργα¬ 
στών, που δίνουν τη δυνατότητα στους 
χρήστες Ρ75, Ρ90 και Ρ100 να αναβαθ¬ 
μιστούν με Ρβητίυηπ Ονετάτίνθ επεξερ¬ 
γαστές στα 125, 150, και 166 ΜΗζ αντί¬ 
στοιχα με ΜΜΧ τεχνολογία. Αρά μι ιερείς. 

3) Μπορεί να είναι θέμα εργοστασίου, 
του μήνα παραγωγής κ,λ.π. 

4) Δεν έχει παρατηρηθεί κάποιο πρό¬ 
βλημα σε αυτό. 



ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 


οιαΐ 


του Δ.Χρυσοχού 

Ε χετε ποτέ αναρωτηθεί πώς τα παιχνίδια του στυλ Ποοιπ 
παράγουν τόσο ρεαλιστικά γ|χιφικά όσο και ταχύτατο 
ΗπίπΐΗΐίοη; Ο πρώτος μπελάς μας βρήκε το 1993 με το 
εκπληκτικό για τότε λΥοΙΓυηχίείπ 31) το οποίο μπόρεσε να 
αποδώσει με εκπληκτική αξιοπιστία κι» ταχύτητα την πε¬ 
ριπλάνηση σε αληθοφανείς λαβυρίνθους. Εκ τότε έχουμε 
συναντήσει δεκάδες τίτλων που αντιγράφουν και μάλιστα 
με αρκετές βελτιώσεις το λΥοΙΓυηδΙυίη 31). 

Το \Υο1Γ 31) αρχικά το ανέπτυξε η Αρο^υυ. μιιι εταιρεία με 
σχεδόν ερασιτεχνικό χαρακτίγχι με παραγωγές κυρίως στον 
δ1ι;ιιυ\ν;ιιυ χώρο. Η £πφΗϊς$ υπ§ίπυ του παιχνιδιού μπορεί 
να βρισκόταν στα πρώτα της βήματα, η ανακάλυψη όμως 
είχε γίνει. Παιχνίδια με λαβύρινθους (ππιζυ) είχαμε φυσι¬ 
κά συναντήσει και σε παλαιότερους όπιος το ΒίΐιτΓδ Τ;ιΙυ 
της ΕΙεοίΓοπία Απ (1986) ή το ϋΙΐίπΐΗ ΙικΙυπνοιΊά, ωστό- 
σο χρησιμοποιούσαν διαφορετική τεχνολογία από ότι το 
\ν<>1Γ 30. 

Υπάρχουν τέσσερις διαφορετικοί τρόποι για να δημιουρ¬ 
γικόν ιπΗζυ παιχνίδια, που δίνουν δηλαδή την εντύπωση 
ότι βρισκόμαστε μέσα σε λαβύρινθο. Ο πρώτος ονομάζε¬ 
ται ινίι υΓί'Ηΐηυ και χρησιμοποιεί απλές ευθείες γγκιμμές για 
να σχηματιστεί μόνο το περίγ|χιμμα των τοίχων, του πα¬ 
τώματος κ.λ.π. Χρησιμοποιήθηκε στις πρώτες εκδόσεις του 
111(11113. 

Ο δεύτερος τρόπος συνθέτει τη σκηνή από έτοιμα (ριυ- 
ιυικίυτυτί) τμήματα γραφικών. Ο διγμιουγ)γ·<>ς χρησιμοποι- 
εί ένα τυικ1υπη§ π{χ)γ|χιμμα όπως το 30 δίικίίο, για να κα- 
τασκευάσει τους τοίχους, τιι πατώματα και το διάφορα αντι¬ 
κείμενα τιγς πίστας. Το παιχνίδι για να παράγει την κάθε 
σκηνή, τοποθετεί πρώτα την εικόνα (όϊπιπιρ) του πατώμα¬ 
τος, μετά τους τοίχους και κατόπιν ότι άλλο αντικείμενο 
χρειαστεί. Σαν τεχνολογία είναι αρκετά εύκολη στην υλο¬ 
ποίηση, αλλά δεν γίνεται να αποδώσει με συνεχόμενο 
ιιηίπΐΗΐίοη την κίνηση στον λαβύρινθο. 

Ο τρίτιχ; τρόπιχ; δημιουργεί τον κόσμο με τη χρήση πολυ¬ 
γώνων, στο στύλ Πί§ΙιΙ δίπιπίπίοπ. Πρόκειται για τη δυ¬ 
σκολότερη προσέγγιση, αφού οπό άποψη του προγραμμα¬ 
τιστή προϋποθέτει γνώσεις μαθηματικών, τριγωνομετρίας 
και τεχνικών θεμάτων για την απεικόνιση, τη φωτοσκία¬ 
ση πολυγώνων κ.λ.π. Δίνει μεγαλύτερη ελευθερία την κί¬ 
νηση. αλλά λιγότερο ποιοτικά γραφικά. 

Εμάς θα μας απασχολήσει περισοότε(χ> ο τέταρτος τρόπος, 
που ονομάζεται πιν- ακΐϊπ§. Τα παιχνίδια με λαβυρίνθους, 
ιιπό άποψη ιΐ|χ>γ|κιμματισμού παρουσιάζουν το εξής μει¬ 
ονέκτημα: Ο χάρτης είναι μια επίπεδη επιφάνεια, αρκετά 
μεγάλη σε έκταση που περιέχει πάρα πολλά αντικείμενα 
π.χ. εχθρούς, ροινυτ-ιιρδ. όπλα. Αυτό αυξάνει την πολυ- 
πλοκότητα για τον χειρισμό του και οαφο'ις μειώνει την τα¬ 
χύτητα του Ηπίπι»ιίοπ. 

Εάν μια πίστα του Ποοιπ περιέχει για παράδειγμα 1500 
διαφορετικούς τοίχους, 50 εχθ|χ>ύς, 30 ροινυτ-ιιρδ, τότε για 
να σχεδιαστεί μια σκηνή θα πρέπει να γίνει έλεγχος όλων 
των αντικειμένων ένα προς ένα για να εντοπιστεί εάν βρί¬ 
σκονται μέσα στη σκηνή κι» εάν αυτό ισχύει, να σχεδια¬ 
στούν. Επειδή όμως τα παιχνίδια αυτά πετυχαίνουν Γπιιπυ 
πιΐυδ της τάξης των 25-40 σκηνών το δευτερόλεπτο, γίνε¬ 
ται Π|χχ|χινές ότι χρησιμοποιούν μια άλλη τεχνική για την 
παραγωγή της σκηνής. Το Κ;ι\ -(.;ι.δΐίη^! 

Το Κ;ιν-Οΐδΐίη£ μπορεί χειριστεί τεράστιους χάρτες που 
περιέχουν εκατοντάδες αντικειμένων, με πολύ μεγάλη άνε¬ 
ση. Πιός γίνεται αυτό; Αντί να εξετάζει ένα-ένα το αντι¬ 
κείμενα για βρει ποια βρίσκονται στη σκηνή, ρίχνει ακτί¬ 


νες (πιν αΐδΐίη§) από τον παρατηρητή σε όλο το οπτικό του 
πεδίο εντοπίζοντας που συγκρούονται. Σε κάθε σκηνή σχε¬ 
διάζονται τα αντικείμενο πάνω στα οποία έχουν πέσει ακτί¬ 
νες. Ισως να έχετε παρατιρήσει ότι όταν πλησιάζετε κοντά 
σε κάποιον τοίχο η ταχύτητα αυξάνει δραματικά (σε αργά 
μηχανήματα η διαφορά είναι σημαντική). Αυτό οφείλεται 
στο ότι οι ακτίνες χρειάζονται πολύ λιγότερο χ|Χ)\*ικό διά - 
ατημα για να συγκρουστούν με τον τοίχο, λόγω της μικρής 
απόστασης. 

Στα περισσότερα παιχνίδια όπως για παράδειγμα τα πιαη§, 
βλέπουμε το αυτοκίνητο να στρίβει. Ωστόσο αυτό που συμ¬ 
βαίνει στην π|χιγματικότητα είναι ότι αυτό παραμένει ακί¬ 
νητο και περιστρέφεται ολόκλιρος ή κάποιο κομμάτι του 
κόσμου γύρω του. Η μέθοδος του ΚΗν-Τ3δΐίπ§ μας γλιτώ¬ 
νει από αυτό τον κόπο αφού το μόνο που χρειάζεται είναι 
να αλλάξει η διεύθυνση των ακτινών. 

Ο χάρτιγς είναι μια διοδιάστατη επιφάνεια χωρισμένη σε 
μικρά τετράγωνα. Ο σχεδιαστής φτιάχνει αρχικά την πί¬ 
στα στο χαρτί μαυρίζοντας τα τετράγωνα που θεωρεί τοί¬ 
χους. Μπορεί φυσικά να δώσει κάποιο χρώμα ή αριθμό σε 
μια άλλη ιδιότητα τους όπως να περιέχουν ροινυτ-ιιρδ ή 
παγίδες. Ο αλγόριθμος του ταν-«ι$ΐϊη§ εντοπίζει (με τον 
τρόπο που είδαμε παραπι’ινω) τα μαύρα τετράγωνα και ανα¬ 
λαμβάνει να τα εμφανίσει στην οθόνη. Ο αχεδιασμός της 
σκηνής γίνεται από τα αριστερά π|χκ; τιι δεξιά, σε τι'χκι βή¬ 
ματα όση είναι και η οριζόντια (X) ανάλυση τιγς εικόνας. 
Για παράδειγμα στα 320x200 ρίχυίδ, ο πιν-αΐδΐυι θα ρίξει 
320 ακτίνες που θα συγκρουστούν στους τοίχους του οπτι¬ 
κού μας πεδίου. 

Η τεχνολογία των άοοπι εΐοπεδ έχει βελτιωθεί σημαντικά 
από την περίοδο του ζ)ιΐΗΐ;υ και μετά. Οι ί1υνυ1ο|κ·ΐδ κ|χ<- 
τούν τους νέους αλγορίθμους ή τις νέες μηχανές τους σαν 
βιομηχανικέ* μυστικά, τα οποία μοιράζονται μετά από οι¬ 
κονομικές συμφωνίες. Εμείς όμως θα τα παρακολουθούμε 
από κοντά, από απόσταση ματιού, θα τα αποκαλύψουμε 
ΟΛΑ! 
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Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας, συγκεντρώσαμε ό¬ 
λα τα τέυχη του Θ8ΕΘ και σας παραθέτουμε τα σημαντικότερα θέ¬ 
ματα τους. Μέσα από αυτόν τον οδηγό θα βρείτε τα αφιερώματα, 
τα τεστ, το Μβςα Ρβνίβνν και το 8ρβΙΙ 5Ηορ του κάθε τεύχους. 
Αλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 


Τεύχος 1 Τεύχος 2 Τεύχος 3 

Μβςβ Ρβνίβ» Μβςβ Ρβνίβ» Μβςβ Ρβνίβ» ΜΙ 

δίτηοίΐγ, ΟτβΚΚίιβη, ΤβηΚ Ρΐ 3 !οοη, 

Συγκριτικό ΤΕ 3 Τ ϋίςι νιβ», ΗΑΡΟΙΛΙΑΡΕ ΤΕ 3 Τ 

ΟοΓπΟεί ΡίΙοΙ και Μβςβ Οήνβ δετή Οουρβ 

ΡβΙοοη. 




Τεύχος 4 
Μβςβ Ρβνίβ» II 
ΟβΓΠΘ Ργογτι 
Τίιβ ΟβεβΠ, ΤΕ 3 Τ 
ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 
δΙβτΙΟΙΟΙΙ, 
Οίΐίζβη 5 »Λ 
.ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ 
ΜΟΩΕΜ 


Τεύχος 5 
Μβςβ Ηβνιβ» δίβτ 
ΤεβΙί V. 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΟοπιρυΐβΓε και 
δβχ 


ΐ — Ξ- 


Γ “ - 
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Τεύχος 7 

Τεύχος 8 

Τεύχος 9 

Τεύχος 10 

Τεύχος 11 

Τεύχος 12 

Τεύχος 13 

Τεύχος 14 

Τεύχος 15 

Μβςβ Ρβνίβ» 

Μβςβ Ρβνίβ» 

Μβςβ Ρβνίβ» 

Μβςβ Ρβνίβ» 

Μβςβ Ρβνίβ» 

Μβςβ Ρβνίβ» 

Μβςβ Ρβνίβ» 

Μβςβ Ρβνίβ» νΥίπς 

Μβςβ Ρβνίβ» 

51 ΐ 3 ( 1 ο»ο( 11 ΐθ 

υητββΙ, 

Α»βεοτηβ, 

Ηβτο Ουβεί II. 

ΟΡιΙυε. 

ίβπνηίηςε. 

ΒβΙτβγβΙ, 

Οοπιηιβηόβτ, 

δρβοβ Ουβεί IV, 

ΒββεΙ, 

ΤΕ 5 Τ Ατηεΐτβό 

Εγχειρίδιο του 

Εγχειρίδιο του 

Εγχειρίδιο του 

Εγχειρίδιο του 

ΘΕΜΑΡΟ: 

Εγχειρίδιο του 

Εγχειρίδιο του 

ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

ΡΙυε, 

καλού παίκτη: 

καλού παίκτη: 

καλού παίκτη: 

καλού παίκτη: 

ΟΙ ΙΟΙ ΤΩΝ 

καλού παίκτη: 

καλού παίκτη: 

ΟΟ-ΡΟΜ 

δρβΙΙ δΙιορ 

Ρβό δίοππ 

ΧβηοτποτρΙι. 

ΤίιβΚτίεΙβΙ, 

ΚυΛ, ΡβΙοοπ, 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 

Ββίπιβη, ΙηίβεΙβΙίοη 

ΚίοΚ Οίί ΡΙβγβτ 

Παιχνίδια, δρβΙΙ 

ΙβττγΙΙΙ 

Ρίείπς, 

11 οβσιβ Ιγογπ ϋιβ 

ΤνδροΠε 

δρβΙΙ δίιορ Μββη 

Εγχειρίδιο του 

δρβΙΙ δΙιορ: Ιβπγ II 

Μβπβςβτ, 

δόορ Ιβπγ III. 

Μέρος Α' 

11 οβτπβ (τόπι Βιβ 

ΰεεβΠ Μέρος Β'. 

ΡοοΙόβΙΙ, 

δίτββίε, 

καλού παίκτη: 

Μέρος Β'. Τίνβ δβοτβΙ ΚβΙβίιββπ. δρβΙΙ 

Ιβπγ II. Κίηςε 


όβεβπ Μέρος Α'. 

δρβΙΙ δίιορ 

δρβΙΙ δίιορ ίβπγ 

ΘΕΜΑ Ωίεηβγ 

δρβοβ Αοβ, 

οί ϊιβ ΜοηΚβγ ΙεΙβηό δίιορ ΟοΙοηβίε 

Ουβεί IV. δρβοβ 


δρβΙΙ δΙιορ ίβπγ III 

ΡοΙίοβ Ουβεί 1 

1 , Ιϋηίηνίίβό 

Αίτηβΐίοη δΐυόιο 

ΒοπιΡβτ. 

ΜέροςΑ' ΟοΙοηβίε Ββςυβεί 

Ουβεί III 


Μέρος Β' 




δρ^δόορυπγίΜεροςλ 

Ββςυβεί Μέρος Α' 

Μέρος Β' 




Τεύχος 17 
Μβςβ Ηβνιβ» 

30 ΟοηείτυοΙίοη 
Κΐΐ, Παρουσίαση 
ΩΟΤν, 

| Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΒβΚΙβ Οοτητηβηό. 
δρββόόβ» II. 

3 ρβΙΙ δίιορ 
ίοοτη 


Τεύχος 19 
Μβςβ Ρβνίβ» 
ΗββΠ 01 Οίιίηβ, 
ΤΕ 5 ΤΝΕ 3 . 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη ΤΤιβίΓ 
ΡίηβεΙ Ηουτ, 
δίπιββτΐίι, 5 ρβΙΙ 
3 Ιιορ Τίιβ 3 β 0 Γβ 1 
01 ΤΠβΜοηΚβγ 
ΙεΙβπό 


Τεύχος 20 
Η 3 ΓΤ)» 31 β Τβ 5 ΐ 
Ηβηόγ δοβηηβτ, 
Μβςβ Ρβνίβ» 
Ιβπγ V. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη Ββ! 
ννίπς 

Οοτππιβηόβί. 
3 ρ«ΙΙ δίιορ 
δρβοβ Ουβεί I 


Τεύχος 21 
Μβςβ Ρβνίβ» 
ΡοΙίοβ Ουβεί III, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη 
δΙιβόοι» 01 Τίιβ 
Β 3351 II. 

5 ρβΙΙ δίιορ 
Ουβεί Ρογ ΟΙοτγ II 
Μέρος Α' 


Τεύχος 22 

Τεύχος 23 

Μβςβ Ρβνίβ» ΙΜης 

Μβςβ Ρβνίβ» 

ΟοτηπιβηόβΓ II, 

ΜοηΚβγ ΙεΙβηό 

ΗβττΝνβτβ Τβεί 

2 , 

Ατπίςβ 500 ρΐιιε. 

Ηβτό»βίβΤβδΙ 

Εγχειρίδιο του 

Μβςβ 5 ΤΕ, 

καλού παύση 

δρβΙΙ δίιορ 

ΡοννβπποηςβΓ. 

Ιηόίβηβ ϋοηβε 

δρβΙΙ δίιορ Ουβεί Ροτ 

βηόϋιβίβεί 

ΘΙΟΓγΙΙ 

Οτυεβόβ 

Μέρ<χ;Β' 

ΜέροςΑ' 

υοεπΙ 



Τεύχος 24 
Μβςβ Ρβνίβ» 
Ροόίη Ηοοό, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
υίορίβ. Οοόε. ΡιοΚ 
ϋβηςβτουε 2 , 

5 ρβ* δίιορ Ιηόίβηβ 
ϋοηβε βηό ϊιβ 1351 
Οπτεβόβ Μέρος Β', 
ίβπγ 5 Μέρος Α' 


Τεύχος 25 - 
Μβςβ Ρβνίβ» 
ΙΙΜ 3 II. Ηβτό» 3 τβ 
Τβεί Ατπίςβ 600 , 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
νβηόβΐΐβ Μέρος 
Α'. ΟοΙοτβόο, 
Ιββηόβτ. 

3 ρβΙΙ δίιορ νι/ίΙΙγ 
Ββ 3 Γηίε 1 ι 


Τεύχος 26 
Μβςβ Ρβνίβ» 
δίκιΜβ Αφιέρωμα 
Η ιστορία της ΙΒΜ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΚΙΛΟ» 2, 
ΟίιουΙε'Ν' ΟΠοείε, 
νβηόβΚβ Μέρος Β', 
δρβΙΙ δΙιορ Ιβπγ 5 
Μέρος Β' 


Τεύχος 27 
Μβςβ Ηβνιβ» 
ΟνίΙΐζβΙίοη, 
Παρουσίαση 
Μβςβ-ΟΩ. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Ββηΐβίιβ»Κε 
1942 , ΕίΡ, δρβΙΙ 
5 ίιορ Οοηςυβεί 
οΚΙιβΙοης Βο» 


1 ,,κβΒΒ 


τ/,' 


Τεύχος 28 Τεύχος 29 
Μβςβ Ρβνίβ» Εοο Μβςβ Ρβνίβνν 
Ουβεί, θέμα 
Έγχρωμα ΡΟ. 

Η 3 Γθνν 3 Γβ Τβεί 
| 5 αιηύ ΒΙβεΙβτ, ΑΤ- 
Οηοβ. Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
ι ΠβτπβεΟΙΡΓββόοιπ, 

I ΩτβΚΚίιβη, ΜίςΙιΙ 
I 3 η 0 Μβςίο 3 


Τεύχος 30 
Μβςβ Ρβνίβνν ΤΡνβ 
Ιηόίβηβ ϋοηβε 4 , [ίβςςβτ 01 Αηηοη Ρβ 
Ηβτό» 3 τβ Τβεί Ηβτό» 3 Γβ Τβεί 

δυρβΓ ΝΕ 5 , Η βηό Τουοίι δοτββη, 

δοβηηβΓ, Εγχειρίδιο του καλού 

Εγχειρίδιο του παίκτη ΡοππυΙβ Οπβ 

καλού παίκτη θτβπό Ρπχ, δρβΙΙ 

Αηοΐίιβτ ΥΥοτΙό. δίιορ Ιηόίβηβ ϋοηβε 


δρβΙΙ δίτορ Εοο 
Ουβεί 1 


3 η 0 11 )β Ρβΐβ 01 
ΑΗβηΐιε ΜέροςΑ' 


Τεύχος 31 
Μβς 3 Ρβνίβ* δυρβτ 
Μβηο ΥΥοτΙΟ. 
Ηβτ 0 » 3 Γβ Τβεί Α 570 
ΟΟ-ΡΟΜ ϋπνθ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 3 ΐτββι 
ΡίςΜβτ II, δρβΙΙ 
δίιορ ΙηΟίβπβ ϋοηβε 
3 ΓΚΙ Ιόβ ΡβΙβ 01 
ΑΙΙβηΙίε Μέρος Β 


Τεύχος 32 
Μβςβ Ρβνίβ* ΙΟης'ε 
ΟυβείΥΙ. ΗβτΟνββ 
Τβεί ΑκηείΓ3ΰ 7386, 
Εγχειρίδιο του 
καλού ποττηδιρβ· 
ΜβήονΚΛΙδηίΑΛ 
ΠβτπβεοΙΡίΒθόοτη. 
ΙβεΙ Νίπ)3 3, δρβΙΙ 
δΙιορ δρβοβ Ουβεί ί 
δρβα Ουβεί IV 


Τεύχος 33 
Μβςβ Ρβνίβνν Ββ> 
Νβόυίβτ. Ηβκτ.νβτβ 
Τβεί Ατηιςβ 1200 , 
Εγχρρ&ο του καλού 
παίκτη δίιβόο* 01 
ΤΤιβ Βββεί 3 Μέρος 
Α', Χβηορίιοόβ, 
ΟίνίΙίζβΙίοη, δρβΙΙ 
δίιορ Κίης'ε Ουβεί 6 
ΜέροςΑ' 


Τεύχος 34 
ΜβςβΡβΛβΛδδββι 
ΗςηΐβτΙΙ,ΗβτόΛβίβ 
Τβεί ΑτηεΐΓβό λλβςβ 
ΡΟ. Εγ)ρρ&οτου 
καλού ηαισηΒοςβτ 
ΡβΟΜεΗβτβΡβΒης 
Ηβνοο. δίιβόο* 0 ( 
#ιβ Ββ3δ13Μέρος 
Β.δρβΙδόορ Κίης'ε 
Ουβεί 6 Μέρος Β' 


Τεύχος 35 
Μβςβ Ρβνίβ» 
Οτβςοη'ε Εβιτ III. 
Αφιέρωμα ϋογεϋοΚ. 
Βία& 5 β*. Εγχειρίδιο 
του καλού πακηΒβη 
5 ίτηρεοη νε δρβοβ 
Μυΐβηΐε Μέρος Α'. 
ΝβνγδββΙε. δρβΙΙ 
δΙιορ δίιβτΙοοΚ 
ΗοΙητββ Μέρος Α' 


Τεύχος 36 
Μβςβ Ββνίβνν Ήιβ 
Αηαεπί ΑΠαίννατηβιβ 
δνβδΑμέρωμοδβηβ 
ΟηϋηβΗβόκβτβΤβ 
ΡΗρεΡ00215 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη ϋίββηύΟββΙίι 
ΜέροςΑ'δρβΙΙ 5όορ 
δέιβτίοοκ ΗοΙπιβε 
Μέρος Β'. ΟβιΚεββό 


Τεύχος 37 
Μβςβ Ρβνίβ» 
δρβοβ Ουβεί V, 
ΗβττΛνβτβ Τβεί νίόί 
Ατπίςβ 12 , 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη ϋίβ 
βηό Ωββΐΐι 
Μέρος Β' 
δρβΙΙ δίιορ 
ββ 1 β»βγ 


ΠΑΛΑΙΑ ΤΕΥΧΗ ΤΟΥ υδΕΚ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 












































Τεύχος 38 
Μβςβ Ββνίβτν Εεο 
Ουβεί II, ΗβτύννβΓβ 
Τβεί ΟβΙβχγ 
ΜυΙίίπτβύϊβ 
ΙΙρςΓβύβ Κίΐ 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΟοίτίηεΣΜέροςΑ' 
δρβΙΙ δίτορ Ιβςβιχΐ 
οί ΚγΓβΓΚίίβ 


Τεύχος 39 
Μβςβ Ββνίβτν 
Ρΐ3δΗ[)βοΚ, 

Αφιέρωμα Εκπαί¬ 
δευση στην πλη¬ 
ροφορική. Εγχειρί¬ 
διο του καλού παί¬ 
κτη ΟοίΛτε Μέρος 
Β', δρβΙΙ δίτορ 
δίτ3<Ϊ0νν οί Ητβ 
Οοπτβί 


Τεύχος 40 
Μβςβ Ββνίβνν ϋβγ 
οίΟτβΤβηίβοΙβ. 
θέμα Τα σχέδια της 
Οβητβίείκ. Εγχειρί¬ 
διο του καλού παί¬ 
κτη ΟοΜπ$2 Μέ¬ 
ρος Γ.δρβΙΙδίιορ 
υΐύπτβ υηΟβΓννΟΓνΐ 
II Εναρξη κυκλο¬ 
φορίας ΟΑΜΕΒ. 


Τεύχος 42 
Μβ93 Ββνίβνν 
ΡπνβίββΓ, 
Αφιέρωμα Μβπςβ. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΟυοΚ ΒοοΚ 
Μέρος 8', 
δρβΙΙ δίιορ ΰβγ 
ΟίΟτβΤβηίβοΙβ 


Τεύχος 43 Τεύχος 44 

Μβςβ Ββνίβνν ΜοΠβΙ Μβςβ Ββνίβτν 


Κοπτ&βΙ. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΜβςβΙοστβηίβ 
Μέρος Α'. 
δρβΙΙ δίτορ 
ΑΙοηβ ίπ Οτβ ΟβτΚ 
Μέρος Α' 


δίπτοπ Βιβ 

δΟΓΟβΓβΓ, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη δβ3ΐ 
Τβ3πι Μέρος Α', 
δρβΙΙ δίτορ 
ΑΙοηβ Ιη Ιίτβ ΟβτΚ 
Μέρος Β', δβιπ Ν' 
Μ3 χ, ΟοΡΙιηε 3 


Τεύχος 41 
Μβςβ Ββνίβτν 
ΡΐΓ3!β3 ΟοΙ<1. 
Αφιέρωμα δοηγ. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΟίτυοΚ ΒοοΚ 
Μέρος Α', 
δρβΙΙ δίτορ Ι3υτ3 
ΒστνΣιΤϊτβΟβςςβΓ 
οίΑτηοηΒβ 


Τεύχος 45 
Μβςβ Βθνιβ» 
ΟβίχίβΙ ΚηίςίτΙ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
δββΙΤββπτ Μέρος 
Β', Μβ93ΐοπΐ3ηί3 
Μέρος Β' δρβΙΙ 
δίτορ Βίηςννο*), 
δίπιοη Οτβ 

δΟΓΟΘΓΘΓ 


Τεύχος 46 
ΜβςβΒβντβτνΟοοτη, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη Κζζγ 
Ρπηοβ οί ΐίτβ ΥοΙΚ 
ΡοΙΙι, δρβΙΙ δίτορ 
δρ3θβΟυβε(5:ΤΙιβ 
ΝβχΙΜυίβϋοη, 

ΒΙβεΚ ΟβυΙότοη, 
Οοατρβηιοπε οί 
ΧβηΟτ Μέρος Α' 


Τεύχος 47 
Μβςβ Ββνίβνν 
υΡΟ Εηβητγ 
ΙΙΚηοτνη, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Νίρροπ δβίβε ίπο, 
δρβΙΙ δίτορ 
ΟβΙκίβΙ Κηΐςίιΐ 


Τεύχος 48 
Μβςβ Ββνιβωδ 
Ρβςβη υΚΐτηβ VIII, 
Ρ-14 ΡΙββϊ ΟβίβηΟβτ, 
Αφιέρωμα Σστανι- 
σμός και δοΛννβτβ. 
δρβΙΙ δίτορ Ββχ 
ΝβΡυΙβτβτκΙΙΙιβ 
Οοεπτίο ΟβηΡβτ- 
ΒβηΡβΓ, ΡβτεοηβΙ 
ΝίςίτΟηβτβ 


Τεύχος 49 
Μβςβ Ββνίβνν 
Ρβοίίο δΙηΚβ, 
δρβΙΙ δίτορ 
ΟβουΙβ 
υηΐββείτβύ, 
νβίΙ ο( ΟβτΚηβεε. 
Ιηηοεβηΐ ΙΙηϋΙ 
Οβυςίτΐ 
Μέρος Α' 


Τεύχος 50 
Μβςβ Ββνβτν 
ΡοΙίοβ Ουβεί, 
Αφιέρωμα 
ΟΟΕΑΝ. 
δρβΙΙ δίτορ 
ΚγΓβηΟιβ II, 
Ιηηοεβηΐ υηΟΙ 
Οβυςίτΐ 
Μέρος Β' 



Τεύχος 52 
Μβςβ Ββνίβτν 
ΟυΙροεΙ. 
δρβΙΙ δίτορ 
δίτβύονν οί Ιίτβ 
Οοπτβί, 
Οτβςοηερίτβτβ 



Τεύχος 54 
Μβςβ Ββνίβτν 
ϋηΡβΓ β 
ΚίΙΙίης Μοοη. 
δρβΙΙ δίτορ Οβγ 
οί Οτβ ΤβηίβοΙβ, 
Ιοεί ίη Τιπτβ 
Μέρος Β' 


Τεύχος 55 λ- 
ΜβςβΒβν;;ύννΐης 
ΟΟΓΠΓΓίβΓ^Ύ III, 
Εγχειρί^. του 
καλίούΛΪκτη 

III 




ΜοτΟΙ 


ςβ'. 

τΝοοΟο- 
^Διακοπή κυ- 
ς ΟΑΜΕΒ. 
α35μερΙβγ- 
βύΙβιΙβητοϋοηΚίης. 



Τεύχος 58,ί37 
Μβςβ ί 
ΟβΛ Ρο 



ΟτβΤπβύ 


Τεύχος 59 

Τεύχος 60 ~ 
Μβςβ Ββνιβν , 

Τεύχος 61 

Μβςβ ΒβνΛ-Ϋ 

Μβςβ Ββνίβ» ΡυΙΙ 

ΤβΓΓΟΓ ίτηίή-’ 

δυρβτ δΟβεϊ>" 

ΤίττοΟΙβ, 

Οτβ Οββ'ί' 

Ρίςίτίβτ 2 'ϊρο. 

Ιοεί ΕΡβπ. 

ΟυίΙΙγ υνΕ 

Βιοίοτςβ,*^ 

Μ/βΓΓίΟΓΪ, δίβτ 

'95, ΰ^ΆεεβυΙΙ. 

ΕΙιΤβ3,^ίί< 

ΤτβΚ Τίτβ Νβχί 

δβπ^ΡιςίΧβΓ 2, 

Οοπτικ^ββτ, 

Οβηβτβίίοη, 

1^3 

δυ^ηε 

Αφιέρωμα 
στις σχολές 
πληροφορικής 


Τεύχος 62 

Τεύχος 63 

Τεύχος 64 

Μβςβ Ββνίβτν 

Μβςβ Ββνίβνν 

Μβςβ Ββνίβτν 

δρβοβ Ουβεί 6 

ΟοπτπτβηΟ & 

ΜοΠβΙ ΚοΓηΡβΙ 3 

Ηί Οοίβίηβ, δϊπτοη 

ΟοηςυβΓ, 

ΡβΙβΙ Ββοίης Ρβόβ 

Τίΐβ δΟΓΟβΓβΓ 2, 

ΡίτβηίβεπτβςοΓίβ. 

Ιο ΒΙβοΚ ΟΓυεβύβΓ 

Εχ-ΕίςίτίβΓ, ΡΙ. 

Ρβΰβ ίο ΒΙβοΚ, 

δρβΙΙείιορ: 

Μβηβςβτ 2, 

Μβςίο Οβτρβί 2, 

ΙβΓτγβ, 

ΟβζζίίίοηβίΓβ 

ΡππηβΙ Ββςβ, 

Ρίτβηίβεπτβςοπβ. 

Αφιερώματα: 

Αρβείτβ ΙοηςΡονν, 

Ρπεοηβτ οί Ιοβ 

Οοββπ - ΙηΙβτρΙβγ 

Αφιέρωμα: 



Ρεγςηοείδ 




Τεύχος 65 

Τεύχος 66 

Τεύχος 67 

Τεύχος 68 

Τεύχος 69 

Τεύχος 70 

Τεύχρς 71 Τεύχος 72 

Τεύχος 73 

Μβςβ Ββνίβτν 

Μβςβ Ββνίβτν 

Μβςβ Ββνίβνν: 

Μβςβ Ββντβνν: 

Μβςβ Ββνίβνν: Τίτβ 

Μβςβ Ββνίβνν: 

Μβςβ Ββνβνκ Μβςβ Ββνίβνν: 

ΤβτβΝΰνβ ϋοηςίτονν 

Μβςβ Ββνίβτν: 

δίοηβΚββρ 

ννβτοΓβΚ 

Τίτβ ϋίς 

ΝΒΑ ϋνβ 96 

Βββεί ννίΟτίη 

νιΠυβΙ δηοολβτ 

ΟΓβηΟ Ρπχ 2 

δΟΓββητβτ 

ΝΒΑ ϋΑΜ Τ.Ε. 

Ββνίβτνε: 

Ββνίβτνε: ΙίΥιης 

Ββνίβτνε: Τίπτβ 

Ββνίβννε: ΑΤΡ, 

Ββνίβτνε: Ββνίβννε: Ογίτβπβ 

Ββνίβννε: ΡίΓβ 

Βοβύ ννβπίοι 

ΡΙΡΑ96 

δΙτβηηβΓβ. 

ΟοπτπτβηΟβΓ 4. 

Οβίβ, ΟβεοβΓΛ 2. 

ΑεεβυΙΙ Βίςε. 

ΝοΓΓηβΙιίγ, 2, ΟΙγπτρίο 

Ρίςίτί, ΚίοΙκ Οίί 

Οβείπιοίίοπ 

ΒβίτβΙ ΑεεβυΙί 

δίιίνβΓε. ΙηΟγ 2 

ννοππε, ΤοίβΙ 

ΟυΚβ ΝυΚβπτ 30 

ΜβηίοΟβΠε 

ΟοΙΙβςβ δίβπτ, δοοοβτ, ΒβΟ Μο(ο 

96, Ρτβγ (ογ 

ΟβΓίτγ 

ΟτυτοΙ 

δρβΙΙ δίτορ: 

ΟίείοΠίοη 

δρβΙΙ δίτορ: Τίτβ 

δρβΙΙ δίτορ: 

ΡιιίυΓβ δίτοοΚ δρβΙΙ δίτορ: Τβπβ 

ΟββΟι 

δρβΙΙείιορ: ΗβΙΙ, 

δρβΙΙείιορ: 

ΡΙίςίτί οί Οτβ 

δρβΙΙ δίτορ: Τίτβ 

Βββεί νΥιΟτίη 

Κίης'ε Ουβεί 7, 

δρβΙΙ δίτορ: Νονβ 

δρβΙΙ 3ίιορ: 

δίπιοη Οτβ 

δΟΓΟβΓβΓ II 

ΙΙηίνβΓεβ. 

ΝοοίΓοροΙίε 

Απτβζοη Ουββη 

Οίς 


Τίπτβ Οβίβ 

δίιίνβΓε 

ννβΓΟΓβίΙ 2 , 
ΟββεβΓ 2 


ΌΑΤΑΡΟΙΝΤ, ΣΟΛΩΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9, ΤΗΛ.: 3303039 - 3302694 
Α4, ΜΠΟΤΑΣΗ 5, ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 3302220 
















ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


• 

ΡΟΙΝΤ . 

.ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ . 

.8813935 




• 

ΡΗΙΜΕ ΟΙΝΕ. 

.ΖΕΒΟΟΝΕ. 

.031-235073 




• 

ΡΒΟΡΕΧ. 

.ΚΙδΝΑΒΕ. 

.031-857551 





00Ε8Τ. 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

.9248080 

ΑΟΕΒ. 

.υΝΙΟΟΜ . 

.9430632 

• 

ΒΑΟ. 

...ΒΑΟ ΗΑΒΟΗΑΒΕ & 80ΡΤΜΓΑΒΕ. 

.4912088 

• 

3ΙΕΜΕΝ8. 

.ΟΟΜΟΟΕ8Τ. 

.9248081 




• 

5ΜΑΒΤ. 

.8ΜΑΒΤ0ΡΡΙ0Ε ΑϋΤΟΜΑΤΙΟΝ. 

.5245784 

ΑϋνΕΝΤ . 

.ΑΟνΕΝΤ. 

.6874563 

• 

8ΜΜ. 

.8ΜΜ. 

.9710512 

ΑΕΟ . 

ΑΙΒ 

.0Α8Ι8 . 

ΚΥ3ΓΩΜΡ 

.5227591 

ΚΉ7ΑΠ0 


8ΤΑΝ0ΑΒ0. 

.ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ δΤϋΟΙΟ. 

. 9951138 

• 

8ϋΝ. 

.δΙΙΝ ΜΙΟΒΟδΥδΤΕΜδ. 

.6806676 

ΑίΤΕΟ 

ΑΙΤΕΟ 


• 

ΤΕΟΗΝΕΟΟ. 

.ΤΕΟΗΝΕΟΟ. 

.031-850938 

ΑΙΤΡΙ 




ΤΕΧΑ5 ΙΝ8ΤΒυΜΕΝΤ$ 

.ΑίΤΕΟ. 

.8251650 

ΑίΤΩδ 

υΝΙΟΟΜ 


• 

ΤΗΕ ΟΗΟΙΟΕ. 

.ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΤΒΑΟΕ. 

.7713121 

ΑΜΙΟΑ. 

ΙΝΡΟννΟΒΙ.0 

8710717 

• 

ΤΙΟΕΒ. 

.ΓΝΩΜΗ. 

.9524763 

ΑΜ3ΤΠΑΠ 

ΑΜ&ΤΒΑΠ ΗΡΙ1 Α5% 



ΤΝΤ. 

.ίΟΒΙΟΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ. 

.031-860257 

ΑΡΡΙ Ρ 

ΒΑΙΝΚΩΜ/ 


• 

Τ05ΗΙΒΑ. 

.ΙΝΤΕΑΛ. 

.9578800 

ΑΒΤ 

ΒΑΜ 3ΗΩΡ 


• 

τυιιρ. 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

.9248080 

Α5Κ 

Δ?% ρι ρπτηοΝίης 

07η*ϊΊης 


ΤΟΗΒΟ-Χ. 

.ΠΛΑΙΣΙΟ. 

.3845671-2 

Α8Τ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

• 

υπιαυΕ. 

.ΗΑΒΟ 6 30ΡΤ. 

.8815931 


ΑΤΑΒΙ.Α-δΥδΤΕΜδ 4261855 

ΑΪΑΧ .. ΑνΑΧ.2870083 

ΑΪΙΕΤΤΕ .ΑνίΕΤΤΕ.9221331 

Β00.ΒΙ6 ΟΙΤΥ ΟΟΒΡ. .. 8224773 

ΒΒΑΙΝ .ΒΒΑΙΝ ΤΒϋδΤ.6914380 

Ο-ίΑΒ.ΜΙΟΙ.3614027 

ΟΕΝΤΒΙΧ_ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ.9311312 

ΟΟΩΕ.ΟΟΟΕ.. ...2111613 

ΟΟΜΡΑΟ. ΙΝΓΟΡΑΟ.9228912 

ΟΟΜΡΑΟ.ΜΑΪΙΟΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ..6121972 

ΟΟΜΡΑΟ.ΑΜ8ΤΒΑ0 ΗΕίίΑδ .5230742 

ΟΟΜΡΑΟ..ΑίΤΕΟ.8251650 

ΟΟΜΡΑΟ .ΡΟ 8Υ8ΤΕΜ8 .6850900 

ΟΟΜΤΕΟ.ΟΟΜΤΕΟ.0422-21795 


ΟΟΝΡΙΟΕΝΤ. 

.ΟΟΜΡΙΙΤΕΒΙδΕ . 

.2610088 

ΟΟΝΤΒΟΙ . 

. οατα εοε. 

.9510811 

ΟΟΡΑΜ . 

.ΑΧΙ5 . 

.3301842 

0-6ΑΤΕ . 

.ΟΟΜΡΕΤ . 

.5245627 

ΟΑΕΙΜΟΟ. 

.ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ .. 

.4827251 

ΟΑΤ. 

.ΒΟΜ ΨΗΦΙΑΚΗ. 

.4224134-5 

ΟΑΤΑ ΟΕΝΕΒΑί. 

.Α0ΤΙ5 . 

.9586661 

ΟΑΤΑΜΙΟΒΟ. 

.ΟΑΤΑΜΙΟΒΟ . 

.9302500 

ΟΕίί. 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ. 

.2876341 

ΟΙΟΙΤΑΙ. 

.ΟΙΟΙΤΑΙ εαυιρ. 

.6833569 

οτκ. 

.ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ. 

9248673 

ΩϋΑί . 

.ΕΒΟΟΟΑΤΑ . 

9510922 

Ο.Ρ.Ι. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

. 9248081 

ΕΙΕΟ . 

.ΕΙΕΟ ΗΕΙΙΑδ . 

.5717517 

ΕίΙΤΕ. 

.ΐδΐ. 

.7702427 

ΕΧΡΕΒΤ . 

.ΟΟδΜΟΟΑΤΑ. 

3815921 

Ε-ΡΒΟίΙΝΕ . 

.ΕΜΕ. 

.2023475 

ΡΑΙΟΟΝ . 

.ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ δΤΙΙΟΙΟ . 

.9961945 

ΡΟΧ . 

.ΑίΡΑ ΜΙΟΒΟ. 

.9305167 

ΡΙΚΙΠΚΗ. 

.υορ. 

... 9353358 

ΒΑΤΕ. 

.ΒΑΤΕ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ. 

.8050219 

ΗΕΙΝΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ. 

.ΗΡ ΗΕΙΙΑδ. 

.6896411 

ΗΕΙΝίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ . 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΙΒΜ. 

.ΙΒΜ ΗΕΙΙΑδ . 

.3281111 


ΙΒ8.ΙΒ8 4177364 

ΙΟΕ.ΙΝΡ0ΒΜΑΤΙ08 2876340 

ΙΟΙ.ΙΟΙ.9318000 

ΙΜΑ6Ε.ΙΜΑΟΕ.3410940 

ΙΝΡΟ.ΙΝΡΟΙΝΟΒίΟ.8210712 


ΙΝΤΕΙ . 

.ΕΒΟΟΟΑΤΑ . 

.9510922 

ΙΡΟ. 

.ΙΝΙΕΒ ΤΕΟΗΝΟίΟΒΥ . 

.2796805 

ΠΌδ . 

.ΟΑΤΑδΕΒνίεΕ. 

.6473510 

ΚΙδΙΝΑΒΕ . 

.ΚΙδννΑΒΕ . 

. 031-857551 

ΙΕΟ. 

. ΕΙΣ. ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΛΛΑΔΟΣ. 

.6721200 

ίΙΝΕ . 

.ΓΡΑΜΜΗ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ . 

.3840243 

ΜΑΒΙΟΒΟΟΚ. 

.ΟΟΝΡΕΤ. 

.5245627 

ΜΑ8ΤΕΒ . 

.ΜΑνίΟΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ . 

.6121972 

ΜΟ . 

. ΜΙΟΒΟΟΗΟΙΟΕ . 

9941611 

Μβ ΜΑΝΑΕΕΒ . 

.ΜΟ ΜΑΝΑΟΕΒ. 

. 3617992 

ΜΙΟΒΟ ΗΕΙΙΑδ . 

.ΜΙΟΒΟ ΗΕΙΙΑδ. 

.031-855741 

ΜΙΟΒΟ ΡΟ. 

.ΜΙΟΒΟίΑΝΟ . 

. 6459581 

ΜΙΒΑΟΙΕ . 

.ΟΟΜΡΑΟΚ. 

8841752 

ΜΙΤΑΟ . 


.8225367 

ΝΕΤΟΟΜ . 

.ΝΕΤννΟΒΚ. 

.031-748713 

ΝδΒ . 

.ΑΝΑδΤΑδΙΑΟΙδ . 

5769798 

ΟΙΐνΕΤΠ . 

.Οίΐνεττι. 

.9573800 

ΟΡΤΙΜϋΜ . 

.ΟΡΤΙΜυΜ ΕΠΕ . 

8670234 

ΡΟ ΟΙϋΒ. 

.ΡΟ ΟίϋΒ . 

.6390585 


«ΕδΤΕΒΝ 8Υ8ΤΕΜ8.8Υ800ΜΡ.. 

1Α/Υ8Ε.ΟΡΡΓΓΕΟΗ. 

ΖΕΝΙΤΗ.Βϋίί 


..6392809 

.4833080 

.9239991 


ΟΘΟΝΕΣ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

Α Ρίϋδ. 

.ΒΒΑΙΝ ΤΒϋδΤ. 

6914380 

ΑΟΕΒ. 

.υΝΙΟΟΜ. 

9430632 

ΑΟΟΟΝΙΟδ. 

.ΑΧΙδ. 

.3301842 

ΑΟΟΟΝΙΟδ. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

9248081 

ΑΰΙ. 

.ΑίΤΕΟ. 

.8251650 

ΑΡΡΙΕ. 

.ΒΑΙΝΒΟ». 

.9012892-3 

ΑδΚ. 

.ΜΙΟΒΟΙΑΝΟ. 

6459581 

ΟΑ&Β. 

.ΟΟδΜΟΟΑΤΑ. 

3815921 

ΟΟΜΡΑΟ. 

.ΑίΤΕΟ . 

. 8251650 

ΟΟΒΝΕδΤΟΝΕ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ. 

4833080 

οτχ. 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

9242072 

ΟΑΕΙΝΟΟ. 

.ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ. 

.4827251 

ΕΙΖΟ. 

.ΙΝΡ01Α/0Β10. 

8210712 

ΕΜΟ. 

.ΒΒΑΙΝ ΤΒϋδΤ. 

.6914380 

ΕΤΟ. 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ. 

.2876340 

Ε.ΜΑΟΗΙΝΕδ. 

.ΟΟΜΑΒΤ. 

.9234333 

ΡΟΙΙΤΕΟΗ. 

.υορ. 

9353358 

ΗΑΝΤΑΒΕΧ. 

.ΧΑΝΤΑΡΕΞ. 

9910950 

ΗΕΜΠ.ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ. 

.ΗΡ ΗΕΙΙΑδ. 

.6896411 

ΗΕΙΝΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ . 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΗΙΤΑΟΗΙ. 

.ΑίΤΕΟ..1_ 

. 8251650 

ΗΥϋΝΟΑΙ. 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

.. .9248080 

ΙΒΜ. 

.ΙΒΜ ΗΕΙΙΑδ. 

. 3281111 

ΚΡΟ. 

.ΙΝΡΟΗΙΝ. 

.6462557 

ΙΙΝΚ.,. 

.ΡΒΙΝΤΕΟ. 

.9242969 

ΜΑΒ. 

.ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ. 

8813935 

ΜΑΒ ΤΕΟΗΝΟΙΟΒΥ. 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

ΜΙΒΟ. 

.ΜΙΟΒΟίΑΝΟ. 

.. 6459581 

ΜΙΤΑΟ. 

.ΟΜΕΓΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ. 

.8225367 

ΜΙΤδϋΒΙδΗΙ. 

.ΤΕΝΟΒΑ. 

.5320689 

ΜΙΤδϋΒΙδΗΙ ΕΙΕΟΤΒΙΟ. 

.ΟΜΝΙΤΕΚ. 

.3471754 

ΝΕΟ. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

9248081 

ΝΕΟ. 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

6850900 

ουνεττι. 

.οίΐνετη. 

9573800 

οιινΕτη. 

.ΑίΤΕΟ . 


ΡΕΑΟΟΟΚ. 

.ΟΑΤΑδΕΒνίΟΕ. 

.6473510 

ΡΒΕ8Ι0ΕΝΤ ΤΕΟΗΝΟΙΟΒΥ. 

.ΤΕΟΗΝΕΟΟ. 

.031-850938 

ΡΒΙΝ8Τ0Ν. 

.ΧΑΝΤΑΡΕΞ. 

9910950 

ΡΒΟΡΕΧ. 

. ΚΙδνΥΑΒΕ . 

031-857551 

0. 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

. 9248080 

δΑΜδϋΝΒ. 

.ΝΕΟΟΜ. 

.9235751 

δΑΜΤΒΟΝ. 

.ΑίΤΕΟ. 

. .8251650 

5ΑΜΤΒ0Ν. 

.ΜΙΟΒΟίΑΝΟ. 

.6459581 

δΗΑΜΒΟΟΚ. 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.9218050 

δΙΒΜΑ ΟΕδΙΒΝ . 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

8ΜΑΒΤΕΑΜ . 

. 5ΜΜ . 

.9710512 

δΟΝΥ. 

.ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ . 

.6546675-7 

δϋΡΕΒΟΟΜ . 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

ΤΑΤϋΝΒ . 

.ΝΤΑΚΟΣ. 

.9935512 

ΤΑΧΑΝ. 

.ΑΜΥ . 

... 6133000 

ΤΟΡΡΙΥ. 

.ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ . 

.9248673 

ΤΥδΤΛΒ . 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ. 

.2876340 

ΤΥδΤΑΒ . 

.δΟΡΤ δϋΡΡΟΒΤ . 

.031-833581 

ΥΙΕ» δΟΝΙΟ . 

.ΒΒΑΙΝ ΤΒϋδΤ. 

.6914380 

ΥΙδΑ . 

.ΡΒΙΝΤΕΟ . 

.9242969 
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»Υ5Ε. 

.ΟΕΕΙΤΕΟΗ . 

. 4833080 · 


ΚΟΟΑΚ . 

ΚΟΩΑΚ 

689867Ω 




• 


106ΙΤΕ0Η. 

. ΑίΤΕΟ 

8251650 


ϋϋ ΗΟΜ ϋΠίνΕδ 


• 


ΜϋδΤΕΚ. 

.ΟΜΝΙΤΕΚ. 

. 3471754 



• 


ΝΙδΟΑΝ . 

.ΟΑΤΑΜΕΟΙΑ. 

4260158 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

. ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

...ΤΗΛΕΦΩΝΟ I 


ΟΟΕ . 

ΑΜΒΙΤ 

065131Ω 

ΑΖΤΕΟΗ. 

.ΑίΤΕΟ. 

. 8251650 · 


ΟΙΐνΕΤΠ . 

... ΟΙΐνΕΓΠ 

0573800 

ΟΗΙΝΟΝ . 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. 

.9218050 * 


ΡΑΝΑδΟΝΙΟ . 

.ΙΝΤΕΒΤΕΟΗ .... 

9248300 

ΟΗΙΝΟΝ. 

.ΚΥΜ . 

...031-221248 I 


ΡΒΙΜΑΧ. 

.ΑίΤΕΟ. 

8251650 

ΟΟΜΡΒΟ . 

.ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ . 

.4827251 · 


ΡΒΙΜΑΧ. 

.ΙΝΕΟνί/ΟΒίΟ 

8210712 

ΗΕΙΝίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ .. 

.ΝΤΑΚΟΣ. 

.9935512 * 


ΟΤΒΟΝΙΧ. 

.ΟΑΤΑΜΙΟΒΟ .... 

9302500 

ΗΙΤΑΟΗΙ . 

.ΚΥΜ . 

...031-221248 1 


ΒΙΟΟΗ . 

.ΓΡΑΦΟΤΕΧΝΙΚΗ . 

3226601-6 

ΗΙΤΑΟΗΙ . 

.ΟΡΤΙΟΑΙ δΥδΤΕΜδ ίΤΟ . 

. 9248055 · 


δΟΑΝΡίϋδ . 

δΜΜ 

9710512 

ΗΙΤΑΟΗΙ . 

.ΙΝΕΟννΟΒίΟ . 

.8210712 * 


ΤΑΜΑΒΑΟΚ. 

. ΑΜΥ. 

6133000 

ΜΑΤδΗυδΗΙΤΑ. 

.ΑνΑΧ. 

. 2870083 I 


ΤΒυνΕΙ . 

. ΟΒυρ 

9412413 

μιοβο δΟΐυτιοΝδ.... 

.ΑΑΝΚΑΛ . 

.9967007 · 


ϋΜΑΧ. 

.60Α. 

3614378 

ΜΙΤδυΜΙ . 

.ΙΝΕΟΟΟΕδΤ. 

.9248080 * 





ΝΕΟ. 


.6850900 I 



ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ 


ΝΟΡΜΑΝ . 


.9353358 · 




οιινεπι. 

.οιινεπι. 

.9573800 * 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ. 

.ΙΝΕΟΤΚυδΤ. 

8020663 I 


ΑΜΟ . 

.ΙΝΕΟΒΜΑΤΙΟδ ΕίΕΟΤΒΟΝΙΟδ .... 

. ...2876340 

ΡΗΙίΙΡδ. 


.4894911 

• 


ΑΜΟ. 

.ΙΝΡΟννΟΒίϋ . 

8210712 

ΡΙΟΝΕΕΒ . 


.3815483 

• 


ΟΥΒΙΧ. 

.ΙΝΕΟΟϋΕδΤ. 

.9248080 

ΡίΕΧΤΟΒ . 

.ΟΡΙ . 

.6545802 

• 


ΗΕΙΝίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ ... 

.ΗΡ ΗΕίίΑδ. 

.6896411 

ΗΕΕΙΕΟΤΙΟΝ . 

.ΟΡΤΙΟΑΙ δΥδΤΕΜδ ΙΤΟ . 

.9248055 

• 


«ΓΓ. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

ΒΕΪΕΑί . 

.ΙΝΕΟΤΒϋδΤ. 

.. 8020663 

• 


ΝΤΕί. 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

δΟΝΥ. 

.ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ . 

6546675-7 



ΜΑΤΗ007 . 

.υΝΙΟΟΜ . 

.9430632 

ΤΕΑΟ. 

.ΑΙΤΕΟ. 

.. 8251650 

• 





ΤΟδΗΙΒΑ. 

.ΟΟΜΟυΕδΤ. 

9248081 

• 



ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΤΟδΗΙΒΑ . 

.ΑΜΥ . 

.... 6133000 





ΥΑΜΑΗΑ. 

.ΑΜΥ. 

6133000 

• 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 




• 

ΑΘΕΗ . 

.υΝΙΟΟΜ . 

.9430632 


ΜΟϋΕΜ 



ΑΜΤ . 

.ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ . 

.. .4827251 



• 

ΑΡΡίΕ. 

.ΒΑΙΝΒΟΗ . 

.9012892-3 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

. ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ . 

. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

• 

ΒΒΟΤΗΕΒ . 

.ΝΤΑΚΟΣ. 

.9935403 

ΑνίΕΤΤΕ . 

.ΑνίΕΤΤΕ. 

9221331 


ΟΑΝΟΝ . 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΒΕδΤ. 

.ΙΕΧΙδ 

6929466 

• 

ΟΑΝΟΝ . 

. ΙΝΡΟΒΜΑ . 

.9247000 

ΒΟΟΑ. 

.δΟΡΤδΕΙ.... 

9371666-8 

• 

ΟΙΤΙΖΕΝ . 

.ΑΜΥ . 

.6133000 

ΒΟΟΑ. 

.ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ 

4827251 


ΟΘΜΕ . 

.ΧΑΝΤΑΡΕΞ. 

.9910950 

Βυιι. 

.ΒϋΙΙ.... 

9239991 

• 

Ο-ΓΓΟΗ . 

.ΑΜΥ . 

.6133000 

ΟΑΙΡΑΚ . 

.ΑΙΤΕΟ 

8251650 

• 

ΟΙΟΙΤΑί. 

.ΟΙΟΙΤΑί ΕΟ. 

.6833569 

ΟΟΟΕΧ . 

δΡΑΟΕ ΗΕίίΑδ 

6547400 


ΕΡδΟΝ . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ . 

.9242072 

ΟΧΗ. 

ΟΑΤΑΒΑΝΚ . 

.ΑΝΚΟ . 

.ΟΒΥΡΤΟ 

.9236861 

6122513 

• 

• 

ΡΑΟΙΤ. 

ΕΑΚΕΟ. 

.ΑΟΕ. 

.ΟϋΑ. 

.6719722 

.3614378 

ΟΑΤΑΜΙΟΒΟ. 

.ΟΑΤΑΜΙΟΒΟ .. 

9302500 


ριυιτδυ. 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΩΑΤΑΒΑΟΕ . 

ΟΒΥΡΤΟ 

6122613 

• 

ρωιτδυ. 

. ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

ανο.... 

ΑΙΤΕΟ 

8261660 

• 

ΟΕΝΙΟΟΜ. 

.ΡΒΙΝΤΕΟ . 

.9242969 

ΙΟΕ. 

. ΙΝΕΟΒΜΑΤΙΟδ 

2876340 


ΗΕΝίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ .... 

.ΗΡ ΗΕίίΑδ. 

.6896411 

ΙΑ8Ε. 

ΙΑδΕ 

0832873 

• 

ΗΕΙΝίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ .... 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΙΟΝΟδΗΙΝΕ . 

ΑΙΤΕΟ 

8251650 

• 

ΗΕΝίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ.... 

.ΙΝΡΟΙΝΟΒίΟ . 

. 8210712 

ΜΑΧΑΝ . 

.ΟΙΟΙΤΑί δΙΜΑ 

9570105 


ΚΟΟΑΚ . 

.ΒΙδ . 

.6899135 

ΜΙΟΒΟΟΟΜ . 

ίΕΧΙδ 

6929465 

• 

ΚΥΟΟΕΒΑ . 

.ΚΕ» δΥδΤΕΜδ . 

.9670523 

ΜΟΤΟΒΟίΑ 

ΑΝΙΧΤΕΗ 


• 

ίΕΧΜΑΒΚ . 

.ΙΝΡΟίΕΧ . 

.6422230 

ΜϋίΤΙΤΕΟΗ . 

ΟΙΩΓΓΑί δΙΜΑ 

0670106 


ΜΑΝΝΕδΜΑΝΝ ΤΑίίΥ 

. ϋΝΙΟΟΜ . 

.430632 

ΜϋΙΤΓΓΕΟΗ. 

.. ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ 

0247077 

• 

ΜΙΝΟίΤΑ . 

.ΑίΡΗΑ ΟΟΡΥ. 

.9582898 

ΝΕννΡΟΒΤ. 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ 

0247077 

• 

ΜΙΤδυΒΙδΗΙ ΕίΕΟΤΒΙΟ 

.ΟΜΝΙΤΕΚ. 

.3471754 

ΝΟΒΤΟΝ ΙΑΜΒΕΒΤ. 

ΟΙΟΙΤΑί δΙΜΑ 

0570106 


ΝΕΟ . 

. ΟΟΜΟυΕδΤ. 

.9248081 

ΟΟΤΟΟΟΜ . 

δΡΑΟΕ ΗΕίΙΑδ 

6647400 

• 

ΝΕΟ. 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 

ΡΑΤΊΌΝ ΕίΕΟΤΒΟΝΙΟδ 

ΟΙΟΙΤΑί δΙΜΑ 

0570106 

• 

ΟΚΙ. 

.ΟΡΙ . 

.6545802 

ΒΑΩ . 

... δΡΑΟΕ ΗΕίίΑδ 

6547400 

• 

ΟίΐνΕΤΤΙ . 

.Οίΐνεττι. 

.9573800 

δΜΑΒΤ ΙΙΝΚ. 

. ΜΙΝΙδΥδ 

031-514670 

• 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ . 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

δΜΑΒΤΕΑΜ 

δΜΜ 


• 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ. 

.ΙΝΤΕΒΤΕΟΗ . 

.9248300 

δΡΟΤΕΚ 

ΟΠΜΟΙΙΕδΤ 



ΡΒΙΝΤΒΟΝΙΧ . 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

ΤΑΒΟΕΤ 

ΐΝΕΠΜ/ηηι π 


• 

ΟΜδ . 

.ΜΙΟΒΟ-ΤΕΟ. 

.8835115 

ΤΕίΕΒΙΤ 

ΜΙΝΙδΥδ 


• 

ΒΙΟΟΗ . 

.ΓΡΑΦΟΤΕΧΝΙΚΗ . 

.3226601-6 

ΤΕΙΕΒΙΤ 

ΟΒΥΡΤΟ 



δΑΜδθΝΕ . 

. ΝΕΟΟΜ . 

.9235751 

υδ ΒΟΒΟτιεδ 

ΙΝΕΩΩΙΙΕδΤ 


• 

δΕΙΚΟδΗΑ . 

.ΐΝΡοαυεδτ. 

.9248080 

νινΑ 

ηι.ΜίΓ.ρη 


• 

δΤΑΒ . 

.ΐΝΡοαυεδτ. 

.9248080 

ννίΒΕΙΕδδ 

ίΕΧΙ$ 


• 

ΤΕΚΤΒΟΝΙΧ . 

. ΗΙΤΕΟ . 

.6548873 

ΖΟΟΜ. 

ΑίΤΕΟ 


• 

ΤΕΧΑδ ΙΝδΤΒΘΜΕΝΤδ . 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΖΟΟΜ . 

ΠΙΓιΙΤΑΙ δΙΜΑ 


• 

ΤΒΙϋΜΡΗ ΑΟίΕΒ . 

.ΑΧΙδ . 

.3301847 

ΖΥΧΕί 

ηιηιΤΑί δΙΜΑ 


• 

νΐδΑ . 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.9218050 

ΖΥΧΕί 

ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΡΡΙύ) 


• 

ΧΕΒΟΧ. 

.ΒΑΝΚ ΧΕΒΟΧ. 

.9311000 




• 





50ΑΝΝΕΡ5 

• 

• 


ΚΑΡΤΕΣ ΔΙΚΤΥΟΥ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ 




ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΑΡΡίΕ 



• 

300Μ . 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΑΒΤΕΟ 

ΙΝΕΠΒΜΑΤΙΟδ 


• 

300Μ_.... 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 

ΑΒΤΙδΟΑΝ 

ΑΜΥ 



300Μ. 

.ΙΝΡΟΙΝΟΒίΟ . 

.8210712 

ΟΑίΟΟΜΡ. 

ΟΗΙΝΟΝ 

.ΑΤΚΟ . 

ΜΑΚΕΛΩΝΙΚΔ ΠΡΡΙΛ 

.7784967 


ΑΒΕίί . 

.ΑΧΙδ . 

.3301842 

• 

ΑΟΟΤΟΝ . 

.ΒΒΑΙΝ ΤΒυδΤ. 

.6914380 

ΟΟΝΤΕΧ 




ΑΟΕΒ ΝΕΤΛΑ7ΑΒΕ. 

.ΟΝΙΟΟΜ . 

.9430632 

ΟΕΧΤΗΑ . 

ΠΕΙ 

.ΑϋνΕΝΤ. 

.6874563 


ΑΟΙ. 

.υΝΙΟΟΜ. 

.9430632 

• 

ΑίΙΕΟ ΤΕίΕδΙδ . 

.ΑΝΙΧΤΕΒ . 

.7485936 

ΕΡδΟΝ 



• 

ΑΒΤΙδΟΡΤ. 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

Εΐυιτδΐι 



• 

ΑνίΕΤΤΕ . 

.ΑνίΕΤΤΕ. 

.9221331 

ΠΕΝΙΩΙΙδ 



• 

ΑΧΙδ . 

. ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ. 

.9310281 

ΗΕ1Α/1 ΡΤΤ ΡΑΠΚΔΗΓ) 




ΒΟΟΑ. 

.ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ . 

. 4827251 

ΗΕ1Α/ΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΚΠ 



• 

ΟΑΒίΕΤΒΟΝ . 

.ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ . 

.9310281 

ΗΟΟδΤΟΝ ΙΝδΤ. 

.ΟΡΙ . 

.6545802 

• 

ΟΙδΟΟ. 

.ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ . 

.9310281 
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ΟΟΜΡΕΧ.ΙΝΡΟαυΕδΤ.9248080 

ΟΑΤΕΧ.Ο-ίΙΝΚ.0$ 3227584 

ϋΡΙ.ΟΟΜΟϋΕδΤ.9248081 

0Ι6ΙΤΑΙ.ΟΙΟΙΤΑΙ ΕΟυΐΡ.6833569 

ΕΑΕΙΕ.ΑΜΥ.6133000 

ΡΙΟ.ΕΙΣ ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΛΛΑΔΟΣ.6721200 


ΡΙδΗΕΒΝΕΤ .ΟΡΤΙΜϋΜ ΕΠΕ ..8670234 


ΡΒΕ8Η . 

.ΕΑΝ \Λ/ΑΝ . 

.9025645 

ΡΤΡ. 

.ΑΕΟΟδΥδΤΕΜδ. 

.9310281 

ΟΑΤΕνΥΑΥ ΟΟΜΜ. 

.ΕΑΝ νΥΑΝ . 

.9025645 

ΟΕΝίυδ. 

.ΑΙΤΕΟ. 

.8251650 

ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ ... 

.ΗΡ ΗΕΕΕΑδ. 

.6896411 

ΗΙΙΒ. 

.008 . 

.6411600 

ΙΒΜ . 

.ΙΒΜ ΗΕΕΕΑδ . 

.3281111 

,ΙϋΚΟ. 

.ΟΙ-ΜΙΟΒΟ . 

.6844546 

ΚΑΤΒΟ . 

.ΤΕΟΗΝΕΟΟ . 

.031-850938 

ΕΑΝ ΕΙΝΚ. 

.ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΙΙΝΕ. 

.9310800 

ίΙΡΕίΙΝΚ . 

.8ΜΜ . 

.9710512 

ΙΙΡΕΝΕΤ. 

.8ΜΜ. 

.9710512 

Ε0Ν65ΗΙΝΕ. 

.ΑίΤΕΟ. 

.8251650 

Ε0Ν05ΗΙΝΕ . 

.ΜΙΟΒΟΙΑΝΟ . 

.6459581 

ΜΙΙΑΝ . 

.ΟΟΒ. 

.6411600 

ΝΕ\Λ/ΡΟΒΤ. 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ . 

.9242072 

ΝΟνΕίΙ. 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

Ν-1000 . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ . 

.9242072 

ΟδΙ. 

.ΤΒΑΝ80ΑΤΑ . 

.4535944 

ροδί . 

.Α1008Υ8ΤΕΜ8. 

.9310281 

αυΑΒΤΕϋΕΟΚ . 

.ΕΑΝ νΥΑΝ . 

.9025645 

ΒΑΟΑΕ . 

.ΙΝΤΕΒΡΕΑΝ δϋΒ ΗΕΕΕΑδ . 

.9600660 

δΟΗΝΕΙϋΕΒ & ΚΟΟΗ .. 

.ΒΒΑΙΝ ΤΒυδΤ. 

.6914380 

δΜΟ . 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ . 

.9218050 

$Μ0. 

.ΟΟΜΟυΕδΤ. 

.9248081 

8ΤΑΒ ΟΑΤΕ . 

.ΕΒΟΟΟΑΤΑ . 

.9510922 


80Ν50ΡΤ..ΑίΤΕΟ. 8251650 

ΤΗΑΝΟΕίνΕΒ ..60Β. 6411600 

νίΚΙΝΟ .Μ-ΟΑΤΑ. 9371666-8 

»Ε5Τ ΟΙΟΙΤΑΙ..ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ 9242072 

χιβοομ .ΐΝΡοαυΕδτ_ 9248080 

ΖΕΒΟΝΕ.ΑΜΥ..6133000 

ΚΑΡΤΕΣ ΨΗΦΙΑΚΟΥ νΐΩΕΟ & IV 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ.ΤΗΛΕΦΟΝΟ 

ΕΑ$Τ ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ.ΡΑ5Τ ΗΕίίΑδ.6854623 

ΡΗΙΙΙΡ5.ΡΗΙίΙΡδ.4894911 


ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 


.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΑΤΙ . 

.ΡΟ 3Υ3ΤΕΜ3. 


.6850900 

ΑνΜ ΤΕΟΗΝΟΕΟΟΥ. 

.ΜΙΟΙ . 


.3614027 

ΑΖΤΕΟΗ. 

.ΑΙΤΕΟ. 


.8251650 

ΑΖΙ. 

.ΙΝΡΟΤΗϋδΤ. 


.8020663 

ΟΑΒΠΙΝΑί ϋδΡ 16. 

.ΗΑΗΩ & 80ΡΤ. 


.8815931 

ΟΒΕΑΤίνΕ ΕΑΒδ . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ . 


.9242072 

ΟΙΑΜΟΝΩ. 

.ΑΙΤΕΟ . 


.8251650 

ΟΙΑΜΟΝΟ. 

.ΙΝΡΟΜΟΒΕϋ . 


.8210712 

ΡΙΟ. 

.ΕΙΣ.ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΛΛΑΔΟΣ. 


.6721200 

ΟΕΝΟΑ . 

.ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡυΤΕΒδ . 


.8813935 

ΙΡΟ. 

.»ΙΕΒ ΤΕΟΗΝ0106Υ . 


.2796805 

ΕΟΟΙΤΕΟΗ. 

.ΑΕΤΕΟ . 


.8251650 

ΜΕΟΙΑ νΐδΙΟΝ . 

.ΙΝΡΟΟυΕδΤ. 


.9248080 

ΜΙΟΙΜΑΝ . 

.ΜΙΟΙ . 


.3614027 

δΟυΝΟ ΟΑΕΑΧΥ. 

.ΑνίΕΤΤΕ. 


.9221331 

ΤΟδΗΙΒΑ . 

.ΑΜΥ. 


.6133000 

ΤϋΒΤΕΕΒΕΑΟΗ . 

.ΜΕΙΙΟΝ . 


.3623840 

νΥΕΑΒΝΕδ. 

.ΑΜΥ. 


.6133000 

ΖΟΙΤΗΙΧ . 

.ΑΝΑ8ΤΑ8ΙΑ0Ι8 . 


.5769798 


ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΑΟΕΒ. 

ΑΟΟΑ . 

.ϋΝΙΟΟΜ . 

.ΤΡΙΑΣ ΠΛΗΡ/ΚΗ . 

.9430632 

.9960209 

ΑΟΕΙΒ . 

.ΚΙδνΥΑΒΕ . 

.031-857551 

ΑίΡΗΑ ΒΕ8. 

.ΤΡΙΑΣ ΠΛΗΡ/ΚΗ . 

.9960209 


Α8ϋ5 .ΤΕΟΗΝΕΟΟ...031-850938 

ΑΤΙ .ΡΟ 8Υ8ΤΕΜ8.6850900 

ΑΥΙΕΤΤΕ ..ΑΥΙΕΤΤΕ.9221331 


ΒΟΟΑ. 

.Μ-ΟΑΤΑ . 

.9371666-8 

ΒΟΟΑ. 

.80ΡΤ8ΕΙ. 

.9371666-8 

ΒΟΟΑ. 

.ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ . 

.4827251 

οΐΒκυδ ιοειο. 

.ΧΑΝΤΑΡΕΞ. 

.9910950 

ΟΙΒΒϋδ 10610 . 

.ΗΑΒΟ & 80ΡΤ . 

.8815931 

ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΙΑΒ. 

.ΜΙΟΒΟΕΑΝΟ . 

.6459581 

ΟΑΥΝΑ . 

.ΑΕΟΟδΥδΤΕΜδ. 

.9310281 

ΟΡΙ. 

.ΟΟΜΟΩΕδΤ. 

.9248081 

ΟΙΑΜΟΝΟ. 

.ΤΡΙΑΣ ΠΛΗΡ/ΚΗ . 

.9960209 


ΟΙΑΜΟΝΟ .ΑίΤΕΟ.8251650 


ϋΙΟΙΒΟΑΒΟ. 

.ΙΝΡΟΟυΕδΤ. 

.9248080 

ΟΙΟΙΤΑΕ νΐδΙΟΝ . 

.ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ . 

.8813935 

016. ΡΒ00Ε88ΙΝ6 8Υ8ΤΕΜ8 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ονι. 

.ΡΑδΤ ΗΕΕΕΑδ . 

.6854623 

ΕΙΖΟ. 

.ΜΙΟΒΟ-ΤΕΟ. 

.8835115 

ειεο. 

.ΕΙΕΟ ΗΕίΙΑδ . 

.5717517 

Ε-ΜΑ0ΗΙΝΕ8 . 

.ΟΟΜΑΒΤ. 

.9234333 

ΡΑ8ΤΜΑΧ . 

.Α01/ΕΝΤ. 

.6874563 

ΡΙΟ. 

ΕΙΣ.ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΛΛΑΔΟΣ. 

.6721200 

6ΕΝ0Α . 

.ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ . 

.8813935 

6Ι6ΑΒΥΤΕ . 

.ΑΟνΕΝΤ. 

.6874563 

ΗΑΒΟίΟΟΚΕΥΕ . 

.ΡΑδΤ ΗΕίΙΑδ . 

.6854623 

ΙΟΕ. 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ. 

.2876340 

ΙΜΟ. 

.ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ. 

.9310281 

ΙΝΤΒΑΤΕΙ . 

.ΙΝΡ01ΝΑΒΕ . 

.6927426 


Μ .ΑΟΥΕΝΤ.6874563 


,ΙϋΚΟ. 

.ΟΙ-ΜΙΟΒΟ . 

.6844546 

ΚΟΡΑΧ . 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

ΚΥΟΟΕΗΑ . 

.ΚΕΥ δΥδΤΕΜδ. 

.9670523 

ί06ΙΤΕ0Η . 

.ΜΙΟΒΟίΑΝΟ . 

.6459581 

ίΟΝΰδΗΙΝΕ. 

.ΑίΤΕΟ. 

.8251650 

ΜΑΤΒΟΧ . 

.ΑΤΕΑδ ΕΜΠΟΡΙΚΗ. 

.9569121 

ΜΑΖΕ . 

.ΑΜΥ . 

.6133000 

ΜΒΟ . 

.ΩΜΕΓΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ. 

.8225367 

ΜΙΟΒΟΟΥΝΕ . 

.ΑΕΟΟδΥδΤΕΜδ. 

.9310281 

ΜΙΒΟ. 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΜΙΒΟ . 

.ΟΑΤΑδΕΒνίΟΕ. 

.6473510 

ΜΙΒΟ . 

.υΝΙΒΒΑΙΝ . 

.6856320-2 

ΜΙΒΟ . 

.ΜΙΟΒΟίΑΝΟ . 

.6459581 

ΜΙΒΟ . 

.ΑΕΤΕΟ. 

.8251650 

ΜΥΕΕΧ. 

.ΑΕΤΕΟ. 

.8251650 

ΝΟΟΕ . 

.ΕΒΟΟΟΑΤΑ . 

.9510922 

ΝΩΜΒΕΒ ΝΙΝΕ. 

.δΜΜ . 

.9710512 

ΟίΙΟΟΜ. 

.ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ. 

.9310281 


08Τ.,ΑΝΚΟ.9236861 

ΡΑΟΙΡΙΟ.ΙΝΤΕΙΕΟΤ 6474481 

ΡΟ ΙΑΒ.8ΜΜ.9710512 

ΡΗΟΟΕΜ .ϋΑΤΑΜΙΟΒΟ 9302500 

ΒΑ8ΤΕΗΙΧ.ΡΙ-8Υ8ΤΕΜ8 5244690 

80ΗΕΕΝ .ΡΑ8Τ ΗΕίΙΑδ.6854623 

8Ι0ΜΑ ΙΕ6ΕΝΤ.ΟΡΡΙΤΕΟΗ.4833080 

80υΝ0 ΒίΑδΤΕΒ.ΚΙδΝΑΒΕ..031-857551 

300Ν0 ΟΑΙΑΧΥ.ΑΜΥ 6133000 

8ΡΕΑ..ΟΜΝΙΤΕΚ..3471754 

8ΤΑΒ0ΑΤΕ .ΕΒ600ΑΤΑ..9510922 

8Τ011ΜΑΝ.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ.9218050 

δϋΡΕΒΟΑΒΟ _ΒΑΙΝΒΟ».9012892-3 

ΤΕΧΑ8 ΙΝ8ΤΒ0ΜΕΝΤ8 .ΑΤΕΧ ΕΙΕ0ΤΒ0ΝΙ08 .9020115 

ΤΒϋΕ νΐδΙΟΝ_ΟΙΟΙΤΑΙ ΙΜΑΟΕ 8Υ8ΤΕΜ8 .7754638 

VI ..ΩΜΕΓΑ 00ΜΡΙΙΤΕΒ8 .8225367 

νΐΟΑ9200 .ΟΙ-ΜΙΟΒΟ 6844546 

νΐΟΕΟ ΜΑΟΗΙΝΕ.ΡΑ8Τ ΗΕίίΑδ .6854623 

ΜΕδΤΕΒΝ ΟΙΟΙΤΑΙ.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ.9218050 

\ΝΙΤ.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ.9218050 

ΧΟΑΖ .ΙΒΜ ΗΕΙΙΑ5-_ 3281111 

ΜΑΓΝΗΤΟΟΠΤΙΚΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΒΕΒΝΟϋίίΙ...ΙΝΤΕΒ8ΕΤ_ 5246811 

ΡΙΝΝΑΟίΕ ΜΙΟΒΟ.ΙΝΤΕΗ8ΕΤ.. 5246811 

ΡΙΑ8Μ0Ν ϋΑΤΑ.ΓΡΑΦΟΤΕΧΝΙΚΗ 3226601 

8Υ00Ε8Τ .ΚΙ8ΜΑΒΕ.031-857551 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΟΟΝΝΕΒ . 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

ΡΟΙΙΤδυ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

ΗΕΗΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 

.ΑΙΤΕΟ. 

.8251650 

ΗΕΝίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ . 

.ΝΤΑΚΟΣ. 

.9935512 


ΙΒΜ.ΑΜΥ .6133000 

ΜΑΧΤΟΒ. ΙΝΡΟΟυΕδΤ.9248080 


ΜΙΟΒΟΡΟΕΙδ ... 


.ΑΜΥ . 


.6133000 

ΜΙΟΒΟΡΟΕΙδ ... 


.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ . 


.9242072 

ΝΕΟ. 


.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 


.6850900 

ΩυΑΝτυΜ. 


.ΙΝΡΟΟυΕδΤ. 


.9248080 

ουΑΝτυΜ. 


.ΙΝΡΟνΥΟΗΕϋ . 


.8210712 

5ΕΑ6ΑΤΕ . 


.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 


.4833080 

5ΕΑ6ΑΤΕ. 


.ΙΝΡΟΜΟΒίΟ . 


.8210712 

5ΕΑ6ΑΤΕ . 


.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ . 


.9242072 

δΥΟΟδ . 


.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 


.6850900 

δΥΟΟδ . 


.ΙΝΡΟΟυΕδΤ. 


.9248080 


ΤΕΑΟ..ΑΙΤΕΟ.8251650 


ΤΟδΗΙΒΑ . 

.ΑΜΥ . 

.6133000 

ΤΟδΗΙΒΑ. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

«ΕδΤΕΒΝ ΟΙΟΙΤΑΙ . 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.9218050 

«ΕδΤΕΒΝ 0Ι6ΙΤΑΙ . 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 
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ννΕΙ - ΥΑ Ι25Ε253 ΞΕΚΟΥΡΑΣΤΕ 

ΤΑ ΜΑΤΙΑ 



95.000 δρχ 



ΜΟϋΕΙ. 


Η-1488 


Η-1489 Η-1589 Η-1564 Η-1764 



ϋοΐ ΡΐΙοΗ 


ΡθδοΙυΙΐοη 


Η-ίΓθςυθηογ 


5ρθ3ΐ<ΘΓ 


Ι_ονν ΡθάΐθΙΐοη 


ΡοννθΓ δ3νΐη9 
05ϋ 




1024x768 1024x768 1024x768 1280x1024 1280x1024 


30-48ΚΗΖ 30-48ΚΗΖ 30-48ΚΗζ 30·64ΚΗζ 30-64ΚΗζ 


Επιλογή Επιλογή Επιλογή Επιλογή Επιλογή 


Επιλογή Επιλογή Επιλογή Επιλογή Επιλογή 


Οδϋ 


Οδϋ 



ΤΙΜΗ 60.000 δρχ 60.000 δρχ 95.000 δρχ 95.000δρχ 170.000δρχ 

ΑΝΕΡΟΥΣΗΣ ΚΟΝΤΡΟΛ ΣΤΕΦΑΝΟΥ ΣΑΡΑΦΗ 21Α ΠΛΑΤΕΙΑ ΕΣΤΑΥΡΩΜΕΝΟΥ ΑΙΓΑΛΕΩ 
ΤΗΛ.: 01-5900107/5906006, ΡΑΧ: 01-5902556 
ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 18% 






















ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


IΗ/Υ 486/80 με 8ΜΒ ΒΑΜ, δουηά ΒΙβδίθΓ, 
Μοάβιη Βοοβ, 2 άίδΚ άπνθδ 1,2 και 1,4, σκληρός δίσκος 350 
ΜΒ, έγχρωμο μόνιτορ 14" με κρυστάλινο φίλτρο, Γπουδβ, 
ννίπόοννδ '95 και άλλα. Τιμή μόνο 180.000 δρχ. Τηλ.: 3475230 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


I Η/Υ υπίςυθ 5x86 150 + 16ιπό ΕΩΟ ΒΑΜ 
1.2 Οό Ωυβηΐυιτι, οθόνη 15” ΝοΚίθ, κάρτα ήχου 16 όίΐ 3Ω, κάρ¬ 
τα οθόνης νίΓρβ 2ΜΒ - 4, Ο 8χ ΗίΙβοΙιί, κάρτα νίάθο 3Ε 100, 
χρήση λίγων μηνών με εγγύηση. Τηλ.: 9427422 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


1 4860x2 80, 8ΜΒ μνήμη, δνΟΑ κάρτα οθό¬ 
νης 33 1ΜΒ, ΟΩ-ΒΟΜ ΝΕΟ 4Χ, 850 ΜΒ, σκληρός δίσκος 
(ΟΙΙΑΝΤΙΙΜ ΡΙΒΕΒΑΙΙ), έγχρωμη οθόνη 14”ΝΙ/ΙΒ, κάρτα 
ήχου 16 ΒΙΤ, Ι<θγόθ3Γά 101 Κβγδ, 3 όυίΐοπ ιτιουδβ, ηχεία 
4\Λ/ΑΤΤ, 1 ϋΒίνΕ 1,44 3 1/2. Μαζί ΔΩΡΟ παιχνίδια σε Οϋ- 
ΒΟΜ. Επίσης εγκατεστημένα \Λ/ΙΝΩΟ\Λ/δ “95 + ΟΡΡΙΟΕ + 
ΡίΙΙδ. Τηλ.: 9428580. Τιμή 260.000 (συζητήσιμη). 


ΑΝΤΑΛΑΣΟΝΤΑΙ 


ή πωλούνταιτα ΡΟ ΟΑΜΕδ: ΒΙΡΡΕΒ, 
ΡΗΑΝΤΑδΜΑΟΟΒΙΑ 2, ΗΑΒνΕδΤΕΒ, ΒΒΟΚΕΝ δΙ/ΥΟΒΟ, 
3ΗΕΒΙ.ΟΟΚ ΗΟίΜΕδ 2, ΤΟΟΝδΤΒΩΟΚ, ΑΝΟΕΙ ΟΕνΟΙΟ, 
ΩΒΒΑΝ ΒίΙΝΝΕΒ, 3ΗΑΝΝΑΒΑ, ΟΙδΟνΥΟΒΕΩ 2, ΟΗΒΟΝΙΟΕΕ3 
ΟΡ ΤΗΕ δννΟΒΩ, ΒΑΟ ΜΟϋΟ, ΡΙΡΑ 96, ΝΒΑ 96, 3ΕΑ 
ΙΕΟΕΝΟ, δΤΒΙΡ ΡΟΚΕΒ, \Λ/ΙΝ(3ΑΜΕ3, Ι.03Τ ΙΝ ΤΙΜΕ. Τηλ.: 
(061)641866 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


13ΕΟΑ ΜΑδΤΕΒ 3Υ3ΤΕΜ II με κασσέτες 
και δΙΙΡΕΒ ΝΕδ με 6 κασσέτες. Τιμή 90.000. Ακόμα το ανταλ¬ 
λάζω με ΡΕΑΥ3ΤΑΤΙΟΝ, 5ΕΟΑ δΑΤΙΙΒΝ ή ΝΙΝΤΕΝΩΟ 64. Δώ¬ 
ρο το ΟΩ μουσική του ΚΙ11ΕΒ ΙΝ3ΤΙΟΤ. 

Τηλ.: (093)599353 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


I τα παρακάτω αυθεντικά ΡΟ ΟΑΜΕδ: 
ΒΙΡΡΕΒ (6 ΟΩ) 6.000, ΚΙΝΟΩΟΜ Ο’ΜΑΟΙΟ (2 ΟΩ) 6.000, 
ΩΒΒΑΝ ΒΙΙΝΝΕΒ (4 ΟΩ) 6.000 και ΤΕΒΒΟΒ ΡΒΟΜ ΤΗΕ ΩΕΕΡ 
4.000. Πωλούνται και όλα μαζί 20.000. 

Επίσης ΟΥΒΕΒΙΑ, 3.Τ ΡΙΝΑί ΩΝΙΤΥ, ΒΕΒΕΕ ΑδδΑΩΙ-Τ 4.000 
το ένα. Κάθε μέρα 9:00 με 2:30. 

Τηλ.: 9353013 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


I ΟΑΜΕΒΟΥ με 15 καταπληκτικές κασσέ¬ 
τες σε άριστη κατάσταση, στην τιμή των 55.000 δρχ. μαζί με 
υΟΗΤΒΟΥ και βαλιτσάκι μεταφοράς. Επίσης πωλείται ΝΕδ με 
4 κασσέτες και 2 χειριστήρια στην τιμή των 15.000 δρχ. 

Τηλ.: 6521084 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


I για ΡΟ σε ΟΩ-ΒΟΜ τα εξής παιχνίδια: 
3) ίΟ! ΖΟΝΕ - έξτρα πίστες για το Ουβςθ 4.000 δρχ., 
ό) ίοδί Εάθπ 3.000 δρχ., 
ο) Οπδίάβ ποδοσφαιράκι. 

Τηλ.: 6410800 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


1 3ΕΟΑ δΑΤΙΙΒΝ σε κουτί σχεδόν αμετα- 
χείριστο, με εγγύηση και 3 παιχνίδια όπως: ΤΟΜΒ ΒΑΙΩΕΒ, 
ΕΩΒΟ 96, \Λ/ΙΡΕθυΤ και ένα ΟΩ ΩΕΜΟ, μόνο 70.000. Τιμή συ¬ 
ζητήσιμη. Ζητήστε τον Αντώνη στο: (0294)22845. Μετά τις 
18:00 μ. μ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


1 8 δίπιπίδ του 1 ΜΒ. Τιμή για όλα 20.000 
δρχ. Ξεχωριστά το καθένα 3.000 δρχ. Επίσης πωλείται ΟΩ- 
ΒΟΜ ΡΑΝΑδΟΝΙΟ διπλής ταχύτητας. Τιμή 8.000 δρχ. Τηλ.: 
(061)328285 





















ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ 


ΑΝ ΔΕΝ ΟΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


Η ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΤΩΝ ΑΓΓΕΛΙΩΝ ΕΓΚΕΙΤΑΙ ΣΤΗΝ ΚΡΙΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΔΕΝ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: 


ΠΟΛΗ:. 

ΟΔΟΣ: .ΑΡΙΘ. 

Τ.Κ.:. ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


οοοοοοοοο 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Το ποσό της ταχυδρομικής επιταγής πρέπει να είναι σωστό 
(αρ. τευχών X 1.000 δρχ. + έξοδα αποστολής 250 δρχ.) διαφορετικά η παραγγελία 

δεν θα εκτελεστεί 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υ$ΕΚ. Στέλνω 

την ταχυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό των 13.500 δρχ. αντί των 

16.500 δρχ ( για την Κύπρο 15.000 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη 

ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ 

ΑΡΙΘ.: .Τ.Κ.:... 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 


ΗΛΙΚΙΑ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του υδΕΚ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή 

Νο.με το αντίστοιχο ποσό. Η τιμή του κάθε τεύχους υπολογίζεται με 1.000 δρχ. 

Τα έξοδα συσκευασίας και αποστολής είναι 250 δρχ. (ανεξάρτητα του αριθμού τευχών). 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 

ΟΔΟΣ: .ΑΡΙΘ. 

Τ.Κ.:. ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΟΟΟΟΟΟΟΟΟ 


ΠΡΟΣΟΧΗ: Το ποσό της ταχυδρομικής επιταγής πρέπει να είναι σωστό 
(αρ. τευχών X 1.000 δρχ. + έξοδα αποστολής 250 δρχ.) διαφορετικά η παραγγελία 

δεν θα εκτελεστεί 






























































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 
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